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Definicje UI i UX
User Interface (UI)

Interfejs użytkownika - wizualna część strony. Obejmuje przyciski, ikony,

kolorystykę i typografię, odstępy.

User Experience (UX)
Doświadczenie użytkownika - całościowy odbiór i odczucia podczas
korzystania ze strony.



Różnice między UX a UI
UI skupia się na wyglądzie i stylu wizualnym, czyli na tym, co użytkownik

widzi i jak postrzega stronę.

UX skupia się na doświadczeniu, czyli na tym, jak użytkownik porusza się po
stronie, jak łatwo osiąga swoje cele i jak się czuje podczas interakcji.



Relacja między UX a UI
Oba aspekty są ze sobą powiązane – dobrze zaprojektowane UI wspiera UX,

ułatwiając użytkownikom poruszanie się po stronie i osiąganie swoich celów

w sposób intuicyjny i przyjemny. UI odpowiada za estetykę, ale to UX

decyduje, czy użytkownik pozostanie na stronie i wróci do niej ponownie.



Heurystyki Nielsena to zbiór 10 ogólnych zasad projektowania

interfejsów użytkownika (UI), które pomagają tworzyć produkty

bardziej intuicyjne, użyteczne i przyjazne dla użytkownika.

Opracował je Jakob Nielsen



10 Heurystyk Nielsena
Informuj użytkownika o statusie systemu, np. poprzez preloader lub

komunikaty np. dodano do koszyka

1.

Używaj zrozumiałego języka, zwrotów, symboli np. ikona kosza sugeruje

usunięcie. unikaj żargonu

2.

Daj użytkownikowi pełną kontrolę, umożliwiając cofnięcie lub poprawienie

działań/błędu.

3.

Zachowaj spójność i standardy, bazując na znanych wzorcach np. ikona

hamburgera.

4.

Zapobiegaj błędom, np. poprzez wstępne instrukcje i jasne komunikaty5.



CD. 10 Heurystyk Nielsena
6. Daj wybór zamiast wymagać zapamiętania, np. autouzupełnianie, zapisz na

później produkt, czy pokazania w sklepie kroków do zakupu

7. Dostosuj interfejs do różnych poziomów zaawansowania użytkowników, np.

skróty klawiszowe dla zaawansowanych, czy większa dostępność dla osób

starszych

8. Dbaj o estetykę i minimalizm, eliminując zbędne elementy rozpraszające

uwagę.

9. Obsługuj błędy jasnymi, zrozumiałymi komunikatami, bez żargonu

technicznego.

10. Zapewnij dokumentację i pomoc, np. FAQ, dostępne i zrozumiałe dla

użytkowników.



Lekcje z książki:
Zdejmij “ciężar” myślenia z użytkownika;

       stosuj konwencje i standardy

Minimalizuj ilość tekstu

Ogranicz ilość informacji na stronie do

niezbędnego minimum. Użytkownicy często

skanują treści, stosuj krótkie i treściwe

komunikaty

Łatwa nawigacja oraz usuwanie “zbędnych”

kroków



Skup uwagę użytkownika na rzeczach najważniejszych
Gdy wszystko konkuruje o uwagę użytkownik czuje się zagubiony

Wykorzystaj kontrast

zniweluj wielkość, nasycenie, grubość ikon



Na początek projektowania

ogranicz swoje wybory: 

wybierz krój i wielkość fontów dla

tekstu, nagłówków

wybierz paletę kolorów

 wybierz styl, wielkość przycisków,

ikon itp.

wielość odstepów, marginesow



Kolory: coolors.co

https://coolors.co/


Zasada  60-30-10 

Reguła, która wywodzi sie z branży

dekorowania

Ma zapewnić równowagę w

projekcie

Pozwala na wygodne poruszanie się

oka pomiędzy elementami



CD. zasada  60-30-10 
60% - tyle powinien zajmować kolor

dominujący. W projektach jest to

często kolor biały lub jasno szary  

30% - to miejsce na zabarwienie

projektu głównym kolorem np.

niebieskim

10% - to miejsce na kolory, które coś

zaakcentują, często mocne, wyraziste

barwy np. przyciski CTA 



cd. Zasada  60-30-10 



Stosuj zbliżone 

kolorystycznie i 

stylistycznie zdjęcia



Fonty

fontjoy.com - wejdź i wypróbujfontpair.co

https://fontjoy.com/
https://www.fontpair.co/


Ikony
Poprawiają czytelność

Skupiają oko na tym co ważne

Powinny być szybko rozpoznawalne: 

Stosuj proste kształty, i ogranicz

kolory:



CD. Ikony
Powinny mieć nagłówek opisowy,

który wzmacnia przekaz i nadaje

sens ikony:

Czytamy od góry do dołu i od lewe

do prawej, ikona mać jako pierwsza

widoczna:



CD. Ikony
flaticon.com

https://www.flaticon.com/


Białe przestrzenie



CD. Białe przestrzenie

Estetyka: Poprawiają wizualny odbiór strony, tworząc bardziej elegancki

“czysty” i nowoczesny design.

Czytelność: Ułatwiają przyswajanie treści, zmniejszając natłok informacji i

nadając przestrzeń do oddychania tekstowi i elementom graficznym.

Pomagaja  odpocząć oczom

Fokus: Pomagają w kierowaniu uwagi na kluczowe elementy, np. przyciski CTA

lub nagłówki.



CD. Białe przestrzenie
Podziel witryne w logiczne bloki



CD. Białe przestrzenie
Zachowaj równe odstępy



Wykorzystaj AI: ChatGPT

https://chat.openai.com/chat


CD. Wykorzystaj AI



CD. Wykorzystaj AI



CD. Wykorzystaj AI



A teraz zadanie dla Ciebie:

Wejdź na stronę chatgpt.com1.

 I zaprojektuj pod kątem UX/UI stroną dla wybranej niszy 2.

Prompt: 
Działaj jako wybitny specjalista ux/ui. Masz za zadanie zaprojektować stronę dla [ Wpisz czego

dotyczy ta strona - podaj jak najwięcej informacji ] Na początek zaprojektuj pod kątem ux/ui

paletę kolorystyczną.



Prezentacje z moich dzisiejszych wykładów do pobrania pod

kodem QR:



Stówka dla Ciebie na wszystkie moje kursy: www.eakademia.online

Wpisz w zamówieniu kod o treści: student

https://eakademia.online/

