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documentclass[abpaper, 10pt,twoside] {extarticle}
%\usepackage{booklet}
\usepackage{amssymb,amsmath,amsthm}
\usepackage{polsklzﬂf)lla Wa I CZa k
%\usepackage{polski,anttor}
%\usepackage{polski,iwona}
\usepackage [utf8] {inputegcl}
\usepackage{graphicx} La TeX
\usepackage{enumitem} d I a
\usepackage{makeidx}

\usepackage{moresize} -

wenee: NiECierpliwych

\usepackage{geometry}

\geometry{height=174mm, wi@;&;ég?é?mr,inner=20mm,
bmargin=20mm, tmargin=2

\usepackage [cam, a4, center] {crop}

{\vskip7pt\scshape\large #1}
{\vspace{-0.1cm}\end{center} ngzl (a) o % (a)
% \newenvironment{tytul}[1]{\begin{center}{\scshape\lLarge #1}}
{\vspace{lex}\end{center}} fon Ofum
\newenvironment{autor}[1]{\begi ﬂiﬁﬁﬂg?ﬂ{ #1}} 5;;;(21)
{\vspace{-0.3cm}\end{center}}
\newenvironment{affiliation}[2]{\begin{center}{\small #1}

) el EsE @) L M| — a

#3{\item[#1] ext §§§i \textit{#3}}
ddf\coffe#1{\item[#1] \textsc{fCoff k}}
g 1( @#1%]}23111[#1] \textscfLunc 27r /Lf( )
event [#1]#2{\item[#1] \textsc{
def\part1c1pant[#1]#2#3#4{{§;§J«Rtextsc{#2} #1, #3\\ #4}
\newenvironment{confdayg [1]{\vspace*x{lex}\begin{center}

\reiiiiommiﬁi?gitZi} iﬂ%’?gﬁii i%%e )}dVOIL

\LARGE{\textsc{\bf YCONTENTS}}\end{center}\vspace{lcm}}
\renewcommand*\indexnafie{\huge{\textsc{\bf Index}}}

\linespread{1.3}
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Zamiast wstepu

TEX powstal ponad 30 lat temu w Stanach Zjednoczonych Ameryki Pot-
nocnej, jego autorem jest Donald E. Knuth, matematyk i informatyk, autor
miedzy innymi wielotomowego dzieta pt. Sztuka programowania (The Art of
Computer Pogramming).

TEX tworzy system do elektronicznego sktadu tekstu razem z:

o edytorem,

o sterownikami umozliwiajacymi wydrukowanie lub wys$wietlenie ztozo-

nego dokumentu,

o oraz wieloma programami towarzyszacymi, miedzy innymi:

METAFONT do generowania fontow

METAPOST do tworzenia grafiki wektorowej,

BIBTEX do przetwarzania baz bibliograficznych,

— MAKEINDEX do tworzenia i sortowania skorowidzow.

TEX jest jezykiem niskiego poziomu, posiada ok. 300 pierwotnych se-
kwencji sterujacych, ktore nie sg rozktadalne na prostsze funkcje. Rozumie
okoto 900 sekwencji sterujacych zbudowanych z sekwencji pierwotnych. Sa
one czesciag wbudowanego stownika i mozliwe jest budowanie z nich makr
i wygodnego interfejsu uzytkownika. Donald E. Knuth opracowat pierwszy
zestaw makr, ktory nazwal formatem Plain. W polowie lat 80-tych ubiegte-
go stulecia powstaly formaty IWTEX2.09 (Leslie Lamport) i AMSTEX (M.D.
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Spivak). Kilka lat pozniej powstaje AMSKETEX, taczacy mozliwosci i udo-
godnienia obu formatéw. Kolejna wersja, ktora ukazata sie w 1994 roku,
nazywa sie INTEX2e i jest dzisiaj standardowym formatem KTEX-a.

W ciagu kilku lat od powstania system TEX zyskat uzytkownikéw w wie-
lu krajach na $wiecie. Ci z nich, ktorzy nie postugiwali sie jezykiem angiel-
skim chcieli mie¢ mozliwos¢ sktadania tekstéw w swoich jezykach ojczystych.
Dostosowywaniem TEX-a do wymagan roznojezycznych uzytkownikow (po-
czatkowo tylko uzywajacych mniej lub bardziej rozszerzonego alfabetu ta-
cinskiego) zajeli si¢ sami jego uzytkownicy zrzeszeni w lokalnych grupach
uzytkownikow systemu. Pierwsza taka grupa o nazwie TUG (TEX Users
Grup) powstata w USA, polscy uzytkownicy utworzyli w 1992 roku GUST
(Grupa Uzytkownikow Systemu TEX).

W ostatnich 30 latach nastapit ogromny postep technologiczny w infor-
matyzacji. Zmienil si¢ nie tylko sprzet, ale takze oprogramowanie, powstaty
nowe technologie informatyczne. Konieczne wiec stato sie przystosowanie
TEX-a do zmieniajgcych sie warunkéw technologicznych.

Pod koniec ubieglego stulecia powstal ConTeXt, nowy system tworzenia
dokumentoéw oparty na systemie TEX i programie METAPOST. Jego tworca
jest Hans Hagen. Wiecej informacji o tym systemie mozna znalezé na stronie
http://wiki.contextgarden.net.

XeTeX, autorstwa Jonatana Kew, to system sktadu dokumentow tacza-
cy TpX-a Donalda Knutha z Unicodem i nowymi technologiami generowa-
nia fontéw. Umozliwia korzystanie z fontéw komputerowych w formatach
OpenType i AAT (Apple Advanced Typography). Jego poczatki siegaja ro-
ku 2004. Wiecej informacji o tym systemie jak i przyktady zastosowania
w praktyce czytelnik znajdzie na stronie projektu scripts.sil.org/xetex

Wszystkie dostepne dzisiaj dystrybucje TEX-a umozliwiaja takze skta-
danie dokumentéw we wspomnianych wyzej formatach.

Adresatami tej ksiazki sa studenci kierunkoéw scistych przygotowujacy

swoje prace licencjackie lub magisterskie, a takze pracownicy naukowi sta-
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jacy przed koniecznoscig dostarczenia zlozonego w IXTEX-u artykutu do cza-
sopisma naukowego.

W obecnym, drugim wydaniu rozdzial 2 zostal poszerzony o punkt opi-
sujacy skladanie dokumentéw fontem innym niz domyslny. Przedstawiono
takze obszernie calg rodzine fontow TpXGyre wraz z przyktadami wykorzy-
stania w sktadanym dokumencie.

W rozdziale 3 dodano punkt ,Sktadanie duzych dokumentéw” zag w roz-
dziale 4 punkt 1 dodano informacje o fantomach i sposobie sktadania notek
na marginesie. Rozdzial 4 zostal tez uzupetiony o punkt zawierajacy krot-
ka instrukcje uzywania pakietu listings, pozwalajacego na umieszczanie
wewnatrz dokumentu fragmentéw kodu napisanego w jednym z wielu do-
stepnych jezykéw programowania.

W rozdziale 5 rozszerzono informacje dotyczace wstawiania tabel i rysun-
kow do pliku tex-owego. Zostaly obszernie omdéwione parametry srodowisk
table i figure i przedstawione przyktady uzycia niektérych z nich.

Rozdzial 6 zostal poszerzony o zestawienie wybranych symboli matema-
tycznych, przydatnych w sktadaniu prac naukowych. Catosé ksiazki zamyka
rozdzial ,Dodatek”, w ktorym autorka zamiescita garéé informacji o typo-
grafii, rodzajach pisma i zasadach sktadania tekstow w jezyku polskim.

W obecnym wydaniu zostaly réwniez poprawione wszystkie dostrzezone
btedy.






1. Jak zaczacé

1.1. Instalacja systemu

Prace z I¥TEX-em nalezy zacza¢ od zainstalowania w komputerze catego
systemu TEX. TEX jest dostepny dla wszystkich najczesciej spotykanych
systemow operacyjnych a wybor instalacji zalezy od posiadanego systemu.
Najbardziej znanymi dystrybucjami dla Microsoft Windows sa MiKTEX
i TpXLive.

MiKTgX jest dystrybucja dla Microsoft Windows, dla systeméw Linux
jest testowana na razie wersja beta. Na MiKTEX-u oparta jest takze dystry-
bucja TEX-a dla Microsoft Windows o nazwie proTEXt.

W przypadku TgXLive istnieja dystrybucje dla wszystkich uzywanych
dzisiaj wersji Windows a takze dla nastepujacych systeméw operacyjnych:

Arch Linux, Debian,

Fedora, Gentoo,
NetBSD, OpenBSD,
Slackware, Ubuntu.

Wszystkie dystrybucje zawieraja graficzny instalator systemu lub do-
ktadng informacje o sposobie instalacji. Nalezy zwrocié szczegdlna uwage
na proponowany do zainstalowania zestaw pakietoéw. Najlepiej wybraé opcje
Sfull”, wowezas bedziemy mogli korzystaé z wiekszosci istniejacych pakietow
i programéw wspomagajacych prace TpX-a. Jest to wazne szczegblnie przy

instalowaniu MiKTgX-a, gdyz domyslnie instaluje on tylko pakiety i progra-

11
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my podstawowe, pozostate w razie potrzeby doinstalowuje z repozytorium

poprzez internet.

Basic MiKTeX 2.8.3526 Installer B
Execuling [ Vi il ’i
The main task is being sxecuterd T
Instaling: aherdek
| . .
e — Okno instalatora MiKTgX-a
extracting files from miktex-pap-bin-2.8.tar lzma. -]
satracting flss Hom niktss2ip-bi tar ams
sattacting fles fom i b
satrarcting fes from norirsbk oab
i s e i s =
<Back | Mew> | [ Cencel |

5 TeX Collection 2010 = |[[=
TeX Collection 2010 =
L Language of PDF file: English v]
Start proTeXt PDF
proTeXt Quick Install
. i ~TeX Live 2010 - . .
_ Okno instalatora TEXLive
Start TeX Live Installer
DVD Contents 1
[ Open mpex.En.HTML (Engish) | fooipod e i
(Offne INDEX.DE.HTML (Deutsch) I Start TL Installer (ADVAMNCED) ]
Explore DVD Exit
CTAN 1
Explare CTAN snapshot

Uzytkownicy komputeréw z systemem MacOS X mogg tez zaistalowaé

MacTgEX oparty na TEXLive.

1.2. Wybieramy edytor

Tekst przeznaczony do zlozenia przygotowujemy w dowolnym edytorze zgod-
nie z regutami opisanymi w makrach i zapisujemy go w kodzie ASCII jako
nazwa.tex, bo tylko pliki z rozszerzeniem .tex sa czytane a nastepnie kompi-
lowane przez program. Nazwa ktora nadamy swojemu dokumentowi powinna
by¢ mozliwie krotka, nie powinna zawiera¢ polskich liter (i zadnych innych

znakow diakrytycznych) oraz znakow specjalnych TEX-a. Najnowsze dystry-
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bucje TEXLive pozwalaja na kompilowanie plikéw o dtugich nazwach, nawet
ze spacjami.

Do sktadania tekstu wygodnie jest uzywaé edytoréw specjalnie przysto-
sowanych do pracy z TEX-em, zapisuja one pliki w odpowiednim formacie,
a wiekszos¢ z nich udostepnia takze szeroki wachlarz podpowiedzi sktadni
srodowisk latexowych oraz oznaczen matematycznych. Takie edytory ist-
nieja dla wszystkich systemoéw operacyjnych, mozna korzystaé¢ z edytoréw
darmowych, na licencji share-ware lub komercyjnych.

Aby pokazaé¢ czytelnikowi réznorodnosé dostepnych edytordéw, umiescili-
$my ponizej przyktadowe ekrany darmowych edytoréw uruchomionych w sys-
temie MS Windows. Wszystkie one sa rowniez dostepne w systemach linu-
xowych. Kazdy z pokazanych edytoréw umozliwia sprawdzenie pisowni pod
warunkiem doinstalowania stownika jezyka polskiego. Najprosciej jest zain-

stalowaé stownik z pakietu Open Office.

== s
@-i=-:E-ERF-=-=-%~-5> > »irsemr
AvDva~vFvd~vG~-3v BeJQvDv¥~¥vs varccos vinjlimv 8~ £ v / = v°C~v ABCdef123 v~ v  * v/ va~ (
T Nowa grupa (e @] |
s = — |
B[chite] % \renewcommand{\thesubsection}{\thesection\arabic{subsection}.} ~

\newcounter {przy}%[section]
\newenvironment{przyk}{\vspace{.5cm}\noindent\textbf{Przyktad\
\stepcounter{przy}\textbf{\arabic{przy}.}}{\vspace{.5cm}}

\newcounter{zad} L D
\newenvironment{zada} {\vspace{.3cm}\noindent\textbf{zadanie\ [§
\stepcounter{zad}\textbf{\arabic{zad].}}{\vspace(.3cm}}

\section{Struktura dokumentu w \LaTeX-u}
Aby dokument tekstowy zostat przeczytany i przetworzony przez \I

posiadaé pewna Scisle okreslona strukture postaci:
\begin {verbatim}

prolog
\documentclass[lista opcjil{nazwa klasy}
preambuta
B WinShell - [wyklad1*] (E=1 o x|
Plic Edyga Uruchom Opcje Pr kno Pomoc
DEHS 4 2@ 2V IBA|« t 2 <aRM

Ksiegal wyldad1® | 4B x
32 \begin{frame}{Dlaczego \TeX?}
33 \begin{center}
34 \includegraphics [width= 4in] {wzor.jpg}
35 \end{center} .
36 \end{ frame} WinShell
37
38
39
40
41
42
43

Gotowe Lid7,Ko1  Glowny plik TeX-owy: Biezacy dokument

13
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Plik Edytuj Znsjdi Formst Skiadaj Okno Pomoc
=0

| “documentelasslarticlel
Sbhegin{document}

To jestprzyklad. TE}(WOI‘I{S

“end{decument}

Wiersz 3z 5; znak 17

Edit Tools LaTeX | Math | Wizard Bibliography User View Options Help
Inline math mode 5..5 Ctrl-ShiftM
Display math mode \[..\] Alt+Shifts M
Numbered equations \begin{equation}  Ctrl+Shift+N
4 [7)) DAMetodykalwyk| " iteratura} =
LABELS \begin{egnarray} IS e
= BLOCKS \begin{align} (AMS) me) (}
| F=CT _{}- subscript Ctrl+Shift-D ~ Pibliograpny) {i}
» \nrefinctp://wym.cke.edu.-pl/} (Centzalna
[v] () - superseript Ctri+Shiftsl b onsinacyina) -
zaminacyina
\frac{{} Alteshifts P /wnnd . cke . 2du.pL/}
n \dfractl} Ctrl+Shift+F } \zefihtte://wim.men.gov.pl/}
o Edukacii Narodowej} -
\sqrt(} Ctrl+Shitt+Q | /yny men. goy-pl/1 ’IEXmaker
[E3] \left Ctrl+ShiftsL ¥ \nref{nctp://www.komisia. 2
1/ fa. K 5
m \right Ctrl=Shift=R )/ /5 komizla-pl/ )
\begin{array} / /vw . zeformaprogramowa . men. gov.pl/
Math Functions » Epogzamoual -
/. ceformaprogramows .men.goy.pL/}
m Math Font Styles Y b} \nref{nccp://uww.ewd.edu.pl/)
s Math Accents » B warcofé dodana} -
/v . gwd . gdu.pl/}
Math 5 y /e, el
e } \url{http://portalwiedzy.onet.pl}
b 8 \bibitem{pll}\url{http://pk3.gdu.pl/eksty/gsi pdf}
12 \bibitem(pl3) BISA -
\url{nttp://www.ifispan. pl/ifis/badania/program p _
1 e ety S S
[ Structure | [Messages / Log windows-1250 Normal Mode

Fle Edit Search View Insert Math Format Project Build Tools Window Help
FHE s nE|D | 8 & 5 | T | | ot 1 | #2 2|
2| W || WE R D] M| 6T e | B ke

% % O R B S

‘faccunencclass (a4paper] tarticler
2\usepackage [cp1250] {inputenc}
3\usepackagetpolaki}

4\usepackage{ansmath, anssynb, amsthm, graphicx}

6\ renewcommand{\thesection} {\Alph{section}.}

'\ renewcomnand{\thesubsection}{\Alph{section}
arabic{subsection}.}
8\renewcommand{\chepage} {\roman{page}}
‘9\theoremstyle{plain}

) \newtheorem{tw} {Twierdzenie}

TEXnicCenter

\author{Mirosiaw KrzyZahski}
14\ticle{Rownania rézniczkowe czastkowe rzedu
rugieqo\footnote{Panstwowe Wydavnictwo Naukowe,

ndino (g

@< Build {Find 1 A Find 2 /, Parse

 PressF1 to get help Ln1, Coll DOS OVR READ| UF NUM RF

Kazdy edytor dedykowany TEX-owi dostarcza tez narzedzi do szybkiego

uruchamiania kompilatora.

14
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LaTeX Math  Wizard

% Quick Build FL
o B LaTex F2
L View Dvi F3
2 Dvi-=PS F4
T. ViewPs F5
i PDFLaTex F6
B ViewPDF F7
<] 5 Us 0 10j ki . 5 . .
o e 5 BN Opce Projeit Okno W zalezno$ci od tego w jakim
@i DVI--PDF = o LaTex F5
B ViewlLeg F10 Bt BibTex F6 : 4 .
i o N . formacie chcemy otrzymaé plik
Makelndex F12 e , .
= - - - koricowy uruchamiamy LaTeX-a lub
ost i iew
Asymptote ¥ PDFLaTeX F10 PDFLaTeX-a
Latexmk Wb PDFView FLL ’
Clean v Sprawdz pisownig... F12

Edytor TEXworks jest powiazany z przegladarks plikow pdf o nazwie

PSV, r6zng od Acrobat Readera, ktéra ma dwie bardzo wygodne wlasnosci:

o po kompilacji do pdf-a zawarto$¢ ekranu od$wieza sie automatycznie,

o umozliwia poruszanie sie pomiedzy zréodtem a dokumentem koncowym.

Jest to szczegdlnie wygodne w przypadku tworzenia dokumentéow sktadaja-
cych sie z wielu rozdziatow, ktérych tresé¢ znajduje sie w osobnych plikach.
Podobng wtasciwosé ma takze TeXmaker.

Po utworzeniu w wybranym edytorze pliku dokumentu dobrze jest za-
pisa¢ go w osobnym katalogu. Podczas kompilacji, oprécz pliku koricowego
tworzonych jest kilka plikow pomocniczych ktore, w celu unikniecia bataga-
nu, powinny by¢ zapisane w tym samym katalogu co plik wyjsciowy. Zaleca
sie, aby nazwa takiego katalogu nie zawierala znakéw diakrytycznych ani
spacji, gdyz moze sie zdarzyé¢, szczegbdlnie w starszych wersjach systemu,
ze nagle program przestanie dziala¢. Jesli poprzednia kompilacja przebie-
gala pomyslnie i nie dokonaliSmy zadnych istotnych zmian to w sytuacji
gdy program ,odmawia wspolpracy” nalezy sprawdzié, czy katalog lub plik
nie zawierajg znakéw diakrytycznych a nastepnie usungé plik z rozszerze-
niem .aux. Po wykonaniu tych zabiegéw kompilacja powinna zakonczy¢ sie

pomyslnie.

15
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1.3. Przebieg kompilacji

Uzytkownik IMTEX-a ma do wyboru dwa kompilatory: latex i pdflatez.

Od wybranego kompilatora zalezy format pliku koricowego.

latez interpretuje dostarczone informacje i tworzy plik nazwa.dvi (device
independent) czyli niezalezny od urzadzenia, ktéry mozemy obejrze¢
i wydrukowaé korzystajac z programu dviout lub jego ,starszego bra-
ta” windvi. Program dviout jest w kazdej instalacji systemu TgX,
jego poprzednika znajdziemy juz tylko w starszych wersjach. Plik na-
zwa. dvi mozemy tez zamienié¢ na plik postscriptowy za pomocg progra-
mu dvips (autor Thomas Rokicki), obejrze¢ i wydrukowaé uzywajac
darmowej przegladarki takich plikow GSview (instalujac te przegla-
darke nalezy pamietaé, ze do prawidlowego dziatania potrzebuje ona
jeszcze programu GhostScript). Jesli uzywany edytor nie udostep-
nia skrétu do tego programu, woéwczas w linii poleceni nalezy napisaé

dvips nazwa.dvi.

pdflatexr interpretuje dostarczone informacje i tworzy plik w formacie pdf,
ktory mozemy ogladaé i wydrukowaé uzywajac dowolnej przegladarki

plikéw pdf, na przyktad programu Adobe Acrobat Reader.

W czasie jednokrotnej kompilacji latez-em (lub pdflatez-em) tworzone
sa miedzy innymi pliki nazwa.dvi (lub nazwa.pdf) oraz pliki nazwa.auzx i plik
nazwa.log, oraz w nowych wersjach TEXLive plik nazwa.synctez.gz.

Plik nazwa.log zawiera informacje o przebiegu kompilacji, o wezytanych

pakietach, przepelnionych lub niedopelnionych wierszach,

{c:/texlive/2010/texmf-dist/fonts/enc/dvips/cm-super/
cm—super—-tl.enc}

ch2.tex (859) :Overfull \hbox (2.42162pt too wide)

in paragraph at lines 859--873

Underfull \hbox (badness 10000)in paragraph at lines 10--15




1.3. Przebieg kompilacji

a takze o napotkanych btedach. Ponizej informacja o btedzie w wywotaniu

srodowiska subequations oraz o bledzie w nazwie instrukcji quad.

! Missing \endcsname inserted.
<to be read again>

\def
1.75 \end{subequations}}

! Undefined control sequence.
<argument> f(x)&=2x+7 \guad

x=4\\ f(x)&=x"2-2x+3 \\ f(x)&=x"3-2x"2
1.74 \end{align}

I jeszcze przyklad informacji o koniecznosci zastosowania srodowiska mate-

matycznego

! Missing $ inserted.
<inserted text>

S
1.83 \end{przyk}

Wiekszosé edytorow wskazuje miejsce w ktérym wystapit btad, po prze-
rwaniu kompilacji umieszczajac kursor w odpowiedniej linii tekstu i podajac
jej numer.

Jedli w dokumencie znajduja sie tabele i rysunki, to po pierwszym prze-
biegu utworzone zostana pliki nazwa.lot (spis tabel) i nazwa.lof (spis rysun-

kow), a po drugim przebiegu beda wypelnione informacjami o nich.

Uwaga: Aby w naszym dokumencie utworzyly sie wszystkie spisy i odsyta-

cze, trzeba go skompilowaé¢ co najmniej dwa razy.
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2. Podstawowe informacje

2.1. Struktura dokumentu

Dokument, ktéry bedziemy sktadaé za pomocg dowolnie wybranego edytora
i kompilowaé¢ latez-em lub pdflatez-em, musi posiada¢ $ciSle okreslona

strukture, na ktora sktadaja sie:

prolog

\documentclass[lista opcji] {nazwa klasy}
preambuta

\begin{document}

Tresé dokumentu

\end{document}

W prologu mogg sie znalezé na przykltad polecenia wywolujace pro-
gramy zewnetrzne wykonywane jeszcze przed uruchomieniem kompilatora
TEX-a, ale poczatkujacy uzytkownik IXTEX-a pozostawia prolog pusty.

Nazwa klasy dokumentu jest obowiazkowa. Informacje o klasach doku-
mentu czytelnik znajdzie w dalszej czesci tego rozdziatu.

Zauwazmy, ze argument lista opcji ujety jest w nawiasy kwadrato-
we, a nazwa klasy umieszczona jest w nawiasach klamrowych. Regula jest, ze
wszystkie wymagane parametry i opcje umieszczane sg w nawiasach klamro-
wych, natomiast te nieobowigzkowe w nawiasach kwadratowych. Jesli dana
instrukcja lub polecenie moze posiadaé¢ dodatkowe parametry, ale urucha-
miamy je z parametrami domy$lnymi, nie umieszczamy w ogdle nawiasoéw

kwadratowych, na przyktad:
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2. Podstawowe informacje

\documentclass{article}

\usepackage [sumlimits, intlimits] {amsmath}

lub

\documentclass[adpaper, twoside] {article}

\usepackage{amsmath}

Jak wida¢ klasa article moze by¢ wezytana z wieloma parametrami, ale
mozemy jej réwniez uzy¢ z parametrami domyslnymi. To samo dotyczy pa-
kietu amsmath.

Niektore deklaracje dopuszczaja umieszczenie pustych nawiaséw klam-

rowych jako wybor domyélnej akcji.
\newenvironment {przyklad} {\par\textbf{Przyktad. }}{}

Zdefiniowalismy srodowisko, ktére po wywotaniu \begin{przyklad} roz-
pocznie sie pogrubionym wyrazem Przyktad., po kropce zostanie dodana
spacja, a zakoriczenie srodowiska poleceniem \end{przyklad} nie spowo-
duje zadnych dodatkowych dziatan, bo w jego definicji ostatnia para nawia-

sow klamrowych byta pusta. Inny przyktad:

\newenvironment {przyklad} {\par\textbf{Przyktad., }}{\par}

Teraz po zamknieciu srodowiska zostanie takze zakonczony biezacy akapit.
Para nawiaséw klamrowych, choé¢ w niektérych przypadkach moze by¢ pu-
sta, jest wymagana we wszystkich poleceniach i instrukcjach w ktorych jest
zdefiniowana. I tak na przyktad w instrukcji \bibitem{} wprowadzaja-
cej kazda kolejna pozycje spisu literatury, pusta para nawiaséw klamrowych
oznacza, ze nie zdefiniowano klucza do cytowania tej pozycji. Brak tych
nawiaséw spowoduje pojawienie sie informacji o btedzie lub jako klucz zo-
stanie przyjeta pierwsza litera tresci pozycji bibliograficznej (i bedzie ona

pominieta w wydruku).



2.1. Struktura dokumentu

Preambula dokumentu

Podczas uruchamiania IXTEX-a wezytywany jest podstawowy zestaw pakie-
tow pozwalajacy na skladanie tekstow, takze matematycznych. Domyélne
parametry graficzne strony oraz zestaw pakietéow zalezg od wybranej klasy
dokumentu. Dodatkowe pakiety rozszerzajace mozliwosci INTEX-a wezytuje
sie poleceniem \usepackage. Wszystkie pakiety wczytywane bez parame-
tréw badz z parametrami domyslnymi, mozna wezytywaé jednym poleceniem
\usepackage, w nawiasach klamrowych umieszczajac po kolei ich nazwy

rozdzielone przecinkiem.

\usepackage[T1] {fontenc}

\usepackage{amssymb, amsmath, amsthm}

Pakiet to zbiér makrodefinicji utatwiajacych tworzenie dokumentu.

Moze go napisa¢ kazdy uzytkownik IXTEX-a i wielu to czyni, a niektorzy je
publikuja umieszczajac w internecie. Nie wszystkie istniejace pakiety moga
byé¢ wykorzystywane przez poczatkujacego uzytkownika systemu. Te o sze-
rokich zastosowaniach sa dostarczane z kolejnymi implementacjami TEX-a,
inne trzeba instalowaé¢ dodatkowo. W dystrybucji TEXLive dodatkowe pa-
kiety najlepiej instalowaé¢ w katalogu texmf-local, ktoéry nie jest usuwany
podczas odinstalowywania systemu.

W preambule umieszcza sie takze wszystkie definicje i deklaracje uzyt-
kownika, ktére maja obowiazywaé¢ w catym dokumencie i maja wplyw na
jego koncowy wyglad. Moga tam sie wiec znalezé takie deklaracje jak
\newcommand, \renewcommand, \newenvironment itd. Tam tez mo-

zemy umiedci¢ tytul dokumentu oraz nazwisko i adres autora.

o Polecenie \usepackage moze byé umieszczone tylko w preambule

dokumentu.

o Nie wstawia si¢ odstepu pomiedzy znakiem ukosnika wstecznego \ a na-

zwa, polecenial
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2. Podstawowe informacje

o Nie wstawia sie odstepéw pomiedzy \begin i nazwe srodowiska. Nie-
ktore nowe pakiety dopuszczaja taki zapis, ale generalna zasada brzmi:

nie ma odstepéw w tych miejscach.

Pakiety ktore posiadaja dodatkowe opcje lub argumenty musza by¢ wezy-
tywane osobno, tak jak na przyktad inputenc, ktory jako opcje ma rodzaj
kodowania danego dokumentu (zalezy od systemu operacyjnego: w systemie
Windows to cp1250, w Linux — utf8). Niektore nowsze edytory pozwalaja
tez na zapisanie dokumentu w kodowaniu innym niz posiadanego systemu
operacyjnego zawsze jednak na poczatku dokumentu musi znalez¢ sie infor-
macja o rodzaju kodowania.

Kolejnosé wezytywania pakietow nie jest obojetna. Czesé pakietéw nie
tylko wprowadza nowe polecenia, ale czesto zmienia definicje polecen juz ist-
niejacych (lub wezytanych razem z innym pakietem). Zdarza sie tez, ze dwa
pakiety ,kloca si¢” ze soba i po wezytaniu obu, w procesie kompilacji otrzy-
mujemy komunikaty o wystapieniu dziwnych btedéw. Takie dwa pakiety to
na przyktad asmthm i theorem.

Uwaga: Nalezy przestrzega¢ zasady, ze preambuta powinna zawieraé¢ tylko

te pakiety, ktore sa konieczne do zlozenia biezgcego dokumentu.

Klasa dokumentu

Kazdy dokument IXTEX-owy rozpoczyna sie od zadeklarowania klasy pole-

ceniem

\documentclass[lista opcji]{nazwa klasy}

Klasa dokumentu to plik nazwa klasy.cls, zawierajacy definicje i de-
klaracje roznych parametréw dotyczacych strony, m. in. szerokosci i wyso-
kosci tekstu, rodzaju i rozmiaru czcionek w tytulariach itp. Mozna uzywaé
standardowych klas IATEX-a: article, book, report i letter lub napi-

sa¢ swoja wlasna. Wiekszos¢ czasopism naukowych przygotowalo wtasne



2.1. Struktura dokumentu

klasy dokumentéw i udostepnia je autorom artykuléw na swoich stronach
internetowych. Dla polskich uzytkownikéw powstaly klasy: mwart, mwbk i
mwrep, ktoére sa odpowiednikami amerykanskich article, book, report
i uwzgledniaja polskie zwyczaje w piSmiennictwie naukowym.

Argument lista opciji jest nieobowiazkowy, ale moze zawieraé¢ infor-
macje o wielkosci czcionki, jaka ma by¢ sktadany caly dokument, rozmiarze
papieru, sposobie drukowania (np. dokument jednostronny, dwustronny, ze
strona tytutowa lub bez) itd. Lista opcji moze by¢ rézna dla réznych klas,
jezeli bedzie pusta to przyjete zostana wartosci i ustawienia domyslne dla

danej klasy.

10pt, 11pt, 12pt — rozmiar czcionki
adpaper, abpaper, letter — rozmiar papieru (warto$¢ domyslna zalezy

od uzytej klasy)

onecolumn, twocolumn - jedna lub dwie kolumny tekstu na stronie
oneside, twoside — druk po jednej lub po dwéch stronach
openright, openany — tylko w klasie book — okresla, czy nowy roz-

dzial ma zawsze zaczynac sie na stronie niepa-
rzystej (openright) czy na kolejnej (openany)

notitlepage, titlepage — zmiana domy$lnych ustawienn dotyczacych
strony tytutowej

legqno — numery wzoréw po lewej stronie tekstu

fleqn — samodzielne wzory sg wyréwnywane do le-
wej strony tekstu (zamiast centralnie), z od-
powiednim wcieciem kontrolowanym przez in-
strukcje \mathindent

draft, final — wydruk roboczy lub finalny

Tabela 2.1: Standardowe opcje klasy

W tabeli 2.I] wartosci domyslne w klasie article zostaly wyréznione.
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2. Podstawowe informacje

Tres¢ dokumentu

Tre$¢ dokumentu umieszczamy pomiedzy poleceniami \begin{document }
i \end{document}. Tekst musi by¢ napisany zgodnie z zasadami obowia-

zujacymi w IATEX-u. Zasady te przedstawimy w kolejnych rozdziatach.

2.2. Akcenty, znaki specjalne

Przygotowujac dokument w IATEX-u nalezy pamietaé, ze pewne znaki zosta-

ty zarezerwowane do specjalnych celow. Sa to:

o

#/ $/ I4 &I \I Al — {r }-

Ukosnik wsteczny \ (zwany czasem w-tyl-ciach, ang. backslash) rozpoczyna
kazda instrukcje lub polecenie TEX-a, znak procentu (%) oznacza poczatek
komentarza i dziala do konca linii, znak dolara ($) otwiera i zamyka srodowi-
sko matematyczne, znaki ~ i _ oznaczajg odpowiednio indeks goérny i dolny,
za$ nawiasy {, } okreSlaja zakres dziatlania danego polecenia. Znak & uzy-
wany jest do wskazania przejscia do nastepnej komoérki w wierszach tabeli.
Uzywa si¢ go takze do wskazania miejsca wyréwnania wzoréw w srodowisku
wieloliniowym. Znaki ~, _ i & moga by¢ uzyte tylko w $rodowisku matema-
tycznym. Znak # uzywany jest w definicji nowego polecenia lub §rodowiska
do oznaczenia miejsca wstawienia parametru.

Kazdy ze znakéw specjalnych moze by¢ uzyty w tekscie pod warunkiem,
ze poprzedzimy go znakiem ukosnika wstecznego \ . Wyjatek stanowi sam
znak \ — wywolujemy go poleceniem $\backslash$. Znaki dolara na po-
czatku i konicu polecenia informuja, ze jest ono zdefiniowane w trybie mate-
matycznym.

Na klawiaturze komputera nie znajdziemy niektoérych przydatnych zna-
kow. Dla nich zostaly zdefiniowane specjalne instrukcje (patrz tabela .

Czasami w tekscie lub w spisie literatury musimy umiesci¢ pojedyncze

wyrazy pochodzace z innych jezykoéw niz polski i zawierajace litery z réznymi



2.2. Akcenty, znaki specjalne

$=\s | &=\¢& % =\% # = \#
=\_ | {=\{ }=\1

§=1\s |{=\dag I = \ddag

9§ =\P | © = \copyright | £ = \pounds

Tabela 2.2: Znaki specjalne

akcentami. W tabeli zebraliSmy instrukcje, przydatne do umieszczania

roznych akcentéw nad lub pod literami. Zastosowano je do liter e i o, ale

mozna ich uzywaé z dowolnymi literami w zaleznosci od potrzeb.

Jesli musimy uzy¢ jezyka i alfabetu rosyjskiego, powinni$my zmienié ,na

chwile” kodowanie naszego dokumentu, wybra¢ wtasciwa rodzine fontow (cy-

rylice) i zapisa¢ zadang tres¢ tak jak pokazano w przykladzie 2.4 Wiecej

o ,chwilowej” zmianie rodziny fontoéw piszemy w rozdziale

\’e é || \e é \ "o o || \~o )
\=0 o | \.e é \"o 6 || \ss f5
\u{o} | 6 || \v{e} | & \H{o} | 6 || \c{o} | 9
\oe ce | \OE &E || \ae & | \AE E
\aa & | \AA A |[\k{e} | e | \ss fs
\o g || \O O | \1y Py \Ly L
\1i 1 \J ] [ i 20 L

€ priykiad 2.1.

Tabela 2.3: Akcenty

Jezyk hiszpanski:

iHola! ; Qué haces?

Los ninos duermen.

! YHola! ?‘Qu\’e haces?

Los ni\~nos duermen.
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2. Podstawowe informacje

€ przyklad 2.2.
Jezyk francuski:

Parlez vous francais? Parlez vous fran\ais?
No, je suis desolé! No, je suis desol\’e!
D’ou viens-tu? D’o\‘u viens-tu?
Je viens de Pologne. Je viens de Pologne.
O
€ prykiad 2.3.
Jezyk finski:
Hyvid huomental Hyv\"a\"a huomenta!
Hyvéaa paivaal Hyv\"a\"a p\"aiv\"a\"a!
Nékemiin! N\"akemiin!
O

€ priykiad 2.4.
W preambule dokumentu wcezytujemy pakiet z fontami rosyjskimi
0T2 poleceniem \usepackage [0T2,T1]{fontenc} a nastepnie

wpisujemy zadany tekst przelaczajac kodowanie na cyrylice:
{\fontencoding{OT2}\fontfamily{wncyr}\selectfont

310eCh HAXOOUTCA KUPUJIMYECKUM TekcT. A BOT 3mech » 00o-
poruaoe. Cmacubo.

O
Oto jak powstal tekst po rosyjsku:

{\fontencoding{OT2}\fontfamily{wncyr}\selectfont
Zdes\cyrsftsn\ nakhodit\null sya kirillicheski\U{i}

tekst. A~vot zdes\cyrsftsn\ \cyrerev\ oborotnoe. Spasibo.}

Do sktadania calych dokumentéw w jezykach obcych wykorzystujemy
specjalne pakiety, ktore kontroluja wszystkie tytularia i przenoszenie wyra-

zow wlasciwe dla danego jezyka. Z instrukcji zamieszczonych w tabeli
26



2.3. Tryby pracy KIEX-a

korzystamy tylko do zapisania pojedynczych obcych wyrazow. Informacje

jak sktada¢ dokumenty w jezyku polskim czytelnik znajdzie w rozdziale

2.3. Tryby pracy BTEX-a

Podczas pracy ITEX znajduje sie w jednym z trzech trybow: akapitowym,
matematycznym i LR (left-to-right) czyli wierszowym.

W trybie akapitowym KTEX znajduje sie podczas sktadania tekstu. Kom-
pilator najpierw ,czyta” caly akapit a nastepnie dzieli go na wiersze, potem
to samo dzieje sie z nastepnymi akapitami az w pamieci bedzie juz wystar-
czajaca ilo$é tekstu do zapetnienia strony. Wtedy nastepuje tamanie strony.
Dzieki takiej organizacji tamania udaje sie uniknaé niechcianych odstepow
np. miedzy wyrazami.

Jezeli w trakcie czytania tresci dokumentu IXTEX natrafi na tekst ma-
tematyczny (zawarty np. pomiedzy znakami dolara), wtedy automatycznie
przetacza sie na tryb matematyczny.

Na tryb LR przelacza sie zawsze wtedy, gdy napotka jedno z polecenn
tworzacych pudetka takie jak \parbox{}{} lub \mbox{}. W trybie LR

tekst nie jest formatowany i sami musimy zadba¢ o tamanie wierszy.

2.4. Dokument w jezyku polskim

W dokumencie sktadanym w jezyku polskim wygodnie jest polskie lite-
ry wprowdzaé¢ bezposrednio z klawiatury, po naci$nieciu prawego klawisza
Alt i klawisza litery. Musimy zatem w preambule poinformowaé¢ kompilator
TEX-a o rodzaju uzywanego systemu operacyjnego, a tym samym kodo-
wania. Najczesciej uzywanymi teraz systemami kodowania sg: utf8 i ¢p1250
(MS Windows). O wybranym systemie kodowania informujemy kompilator
poprzez wcezytanie pakietu inputenc z wilasciwym dla danego kodowania

argumentem. Preambuta dokumentu musi wiec mieé¢ jedng z dwu postaci:
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\documentclass {mwart}
\usepackage [cpl250] {inputenc}
\usepackage{polski}

\begin{document}

\documentclass {mwart}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}

\begin{document}

W systemie Linux dopuszczalne jest tylko druga postaé, podczas gdy w sys-
temie MS Windows mozemy uzy¢ obu, jesli nasz edytor na to pozwala.

Wraz z pakietem inputenc wczytywany jest plik z tablica konwersji zna-
kéw wlasciwa dla strony kodowej uzywanego systemu operacyjnego. Plik
ten zawiera informacje, jaki kod binarny odpowiada konkretnemu znakowi,
czyli jaki znak pojawi sie w dokumencie kiedy na przykiad napiszemy go
z prawym klawiszem Alt.

Do niedawna kody binarne znakéw byty kodowane na bajtach maksymal-
nie o§miobitowych, co dawato mozliwoéé opisania maksymalnie 256 réznych
znakow. Poniewaz TEX szybko stal sie popularny w wielu krajach $wia-
ta, powstala potrzeba utworzenia réznych stron kodowych przydatnych do
wprowadzania znakéw z réznych jezykéw. Problem wielosci stron kodowych
zostal rozwiagzany po wprowadzeniu kodowania Unicode. Najnowsze imple-
mentacje TEXLive i MiKTEX umozliwiaja uzywanie kodowania ut£8 rowniez
w systemie MS Windows. W takim przypadku nalezy odpowiednio zmienié¢
rodzaj kodowania w edytorze.

Pakiet polski zamienia na polskie wszystkie napisy, ktére sa automa-
tycznie generowane przez IATEX-a, np. angielski Abstract zamienia na Stresz-
czenie, Chapter na Rozdzial itd. Zmieniana tez jest definicja makra \today,
ktore wstawia date sformatowang wedtug regul jezyka polskiego i z polskimi
nazwami miesiecy. Wprowadza réwniez kilka zmian w sktadzie matematy-

ki, na przyktad definiuje nowe makra dla funkcji trygonometrycznych tg —



2.4. Dokument w jezyku polskim

\tg oraz przedefiniowuje makra funkcji cyklometrycznych arctg — \arctan
a takze po wczytaniu pakietu z opcja plmath wprowadza polskie znaki
mniejsze-wicksze (<). Opcja nomathsymbols blokuje spolonizowanie przez

pakiet standardowych symboli A TEX-owych.

2.4.1. Dokument wielojezyczny — pakiet babel

Do sktadania dokumentu w jezyku polskim mozemy takze uzyé pakietu
babel z opcja polish. Pakiet ten jest wygodny szczegdlnie wtedy, gdy w do-
kumencie bedziemy umieszczaé teksty takze w innych jezykach, na przyktad
jeden rozdzial po polsku a drugi po angielsku lub niemiecku. Jesli korzysta-
my z pakietu babel, polskie litery musimy wprowadzaé¢ w sposéb pokazany
ponizej. Zdanie — Zazol¢ gesla jazn — zawiera wszystkie polskie litery ze
znakami diakrytycznymi.

\documentclass{article}

\usepackage [polish] {babel}

\begin{document }

Za"r"o"l"c g"e"sl"a Jja"z"n

\end{document }

W powyzszym przykladzie wszystkie litery sg poprzedzone znakiem cudzy-
stowu, a litera 'z’ powstaje z poprzedzonej cudzystowem litery 'r’.

Jezeli caly dokument ma byé napisany np. po niemiecku, wystarczy w
opcji klasy umiescié¢ ,,german" oraz wczytaé pakiet babel. Preambuta tego
dokumentu wyglada tak:

\documentclass[german] {article}

\usepackage{babel}
\usepackage[T1] {fontenc}

lub tak:

\documentclass{article}

\usepackage [german] {babel}

\usepackage[T1] {fontenc}
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Jezeli dokument ma by¢ wielojezyczny, to preambuta musi wygladaé tak:

\documentclass{report}

\usepackage [cpl250] {inputenc}
\usepackage [T1] {fontenc}
\usepackage [polish, german, french] {babel}

\usepackage{polski, amsmath}

\begin{document}

Jezyk zmieniamy za kazdym razem uzywajac polecenia

\selectlanguage{jezyk}

\begin{document }
\selectlanguage{german}
Tekst po niemiecku
\selectlanguage{french}
Tekst po francusku
\selectlanguage{polish}
Tekst po polsku
\selectlanguage{german}

I znowu tekst po niemiecku

2.5. Jednostki miary

TEX wie co oznaczaja tradycyjne jednostki miary uzywane przez drukarzy
takie jak ,punkt” czy ,pica”, a takze jednostki metryczne takie jak cal czy
centymetr. Wynik pracy TEX-a oparty jest na systemie metrycznym. W ta-
beli 2.4] wymieniono wigkszosé uzywanych w TEX-u jednostek.

Zawsze gdy w KIEX-u okreslamy samodzielnie jakas odlegto$é¢é musimy
pamietaé o koniecznosdci podania jednostki. Na przyktad by otrzymaé odle-
glodé zerowa nalezy napisa¢ Opt lub Ocm.

Do zmiany dowolnej odlegtosci stuzy polecenie \set length. Domys$lne

wielkosci, ktére mozemy w ten sposéb zmieni¢ to miedzy innymi:
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cm
mm
in
pt
bp
em

ex

centymetr,

milimetr,

cal (1 in = 2,54 cm),

punkt (1 in = 72,27 pt),

duzy punkt (1 in = 72 bp),

szerokos¢ litery M w biezacym foncie,

wysokosé litery x w biezgcym foncie.

Tabela 2.4: State jednostki miary rozumiane przez TEX-a

\parindent -
\parskip -
\textwidth -
\textheight -

\itemsep -

g Przyktad 2.5.
TEX powstat

wielkoéé wciecia akapitowego,
wielko$é odstepu pomiedzy akapitami,
szerokosé tekstu konkretnego akapitu,
wysokosé tekstu,

odstep pomiedzy punktami listy.

ponad 30 lat temu w Stanach Zjednoczo-

nych.Komputery korica lat siedemdziesiatych ubiegtego wieku dzieli

od uzywanych dzisiaj ogromna przepas¢ gdyz przez te lata nasta-

pil ogromny postep technologiczny tak w odniesieniu do sprzetu jak

1 oprogramowania.

W ciagu kilku lat od powstania system rozprzestrzenit sie na inne

kraje i od razu pojawit sie problem jezykéw réznych od angielskiego.

Funkcjonalno$é i mozliwosci TEX-a okazaly sie niewystarczajace. [J

W przykladzie 2.5] zwiekszylismy odstep pomiedzy akapitami. Oba aka-

pity zostaly zgrupowane w nawiasach klamrowych i wewnatrz nich uzyliémy

polecenia
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{\setlength{\parskip}{6ex plus 0.5ex minus 0.3ex}

trescé¢ akapitu 1

tres$é akapitu 2 }

Odleglo$é pomiedzy akapitami ustaliliémy na 6 ex, ale mogla ona by¢
przez kompilator zwiekszona o 0,5 ex lub zredukowana do 2,7 ex w trakcie
rozmieszczania tekstu na stronie.

Szerokosé tekstu dowolnego akapitu mozemy zmienié¢ umieszczajac przed

jego rozpoczeciem polecenie
\setlength{\textwidth} {10cm}

Aby po zakoriczeniu akapitu powrocié do poprzedniej szerokosci tekstu, caty
akapit nalezy zgrupowaé¢ uzywajac nawiaséow klamrowych, jak w przykta-
dzie

Szerokos¢ tekstu w calym dokumencie ustalamy w preambule

‘\textwidth=l4cm

Niektore polecenia okreslajace odleglosci ,oczekuja’ deklaracji rozcig-
gliwodci, czyli podania wartosci o ktoérg dana wielko$¢é moze byé powiek-
szona lub zmniejszona. Do nich nalezy, miedzy innymi, wspomniany juz
\parskip, a takze \itemsep. Specjalna, rozciagliwa instrukcja do sto-
sowania wewnatrz dokumentu jest \fil1l. Jej naturalna dlugos¢ jest réwna

zeru, ale moze by¢ dowolnie rozciagnieta.

2.6. Fonty

W miare rozwoju technologicznego komputeréw i ich oprogramowania uzyt-
kownicy TEX-a dostawali do uzywania z systemem coraz obszerniejsze ze-
stawy fontoéw zawierajacych rézne kroje liter.

W tym miejscu nalezy wyjasni¢, co rozumiemy przez stowo font. Font

to jest plik, w ktérym zapisano ksztatty i inne informacje o literach danego
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kroju. W czasach przed erg komputerowa, kazda litera lub znak drukarski
musiata mie¢ swoj wzorzec, przeniesiony z projektu typografa na metalowy
prostopadloscian, zwany czcionka. Z tych czcionek sktadano wyrazy, z nich
wiersze, akapity, strony i odbijano je (drukowano) coraz efektywniejszymi
metodami, na papierze.

W kazdej drukarni znajdowaly sie zestawy czcionek réznych krojow,
a w kazdym takim zestawie mozna bylo znalez¢ miedzy innymi wszystkie
uzywane w danym jezyku litery, znaki interpunkcyjne, nawiasy itp. w roz-
nych przydatnych rozmiarach (wielkosciach). Taki zestaw czcionek danego
kroju nazywany byt przez drukarzy pismem i zawierat takze czcionki odste-
poOw poziomych i pionowych.

Teraz wszystkie te informacje umieszczane sg w plikach komputerowych
nazywanych fontami. Pojedynczy font to najczesciej zestaw czcionek danego
kroju i jego odmiany. Mozemy przyjaé, ze font (czcionka) ma trzy wyrdznia-
jace go parametry:

kréj (ang. typeface) — odpowiada za wyglad czcionki,
odmiana — okresla grubosé linii w literach oraz (lub)
stopieri pochylenia liter,

stopieni — okresla wielkos¢ liter.

Rodzina fontéw to zbidr wszystkich odmian danego fontu. Odmiany to
na przyktad: light, regular, italic, medium italic, medium bold, bold italic,
medium italic, light italic. Nie kazda rodzina fontéw sktada sie ze wszystkich
wymienionych odmian.

Wszystkie kroje pisma w ktorych litery zbudowane sa z kresek jednako-
wej szerokosci nazywamy krojami jednoelementowymi (inaczej linearnymi).
Kroje pisma w ktorych litery sa zbudowane z kresek réznej szerokosci nazy-
wamy krojami dwuelementowymi. Kroje mozna takze podzieli¢ na szeryfo-
we np. W K bezszeryfowe np. W K lub na kroje state monolit
i proporcjonalne Mmonolit.
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Pliki zawierajace fonty moga wystepowaé w wielu réznych formatach.
Obecnie trzy najpopularniejsze formaty to Type 1 (T1) (fonty postscripto-
we), TrueType (TT) i OpenType (OTF).

TEX Knutha ,rozumie” tylko fonty kodowane w specjalnym formacie. Do
pracy potrzebuje informacji metrycznych o rozmiarach znakéw, ligaturach
i wielkosci kernow (podcieé) dla par znakow. Wszystkie te informacje zawarte
sa w plikach TFM (TgX Font Metric). Aby przetworzy¢ dokument TEX-em
(IATEX-em) potrzebne wiec sa pliki TFM. Dopiero sterowniki zamieniajace
tekst na posta¢ widoczna na ekranie lub przygotowang do wydruku potrze-
buja ,,prawdziwych” fontow. Wiecej na temat fontow w TEX-u czytelnik znaj-

dzie w artykule im po$wieconym na stronie www.gust.org.pl/doc/fonts/abc.

2.6.1. Skladanie dokumentu innym fontem niz domyslny

W standardowej instalacji systemu TEX znajdziemy, oprécz domyslnych, bo-
gaty zestaw krojow. Aby z nich skorzysta¢ musimy wlaczy¢ odpowiedni sys-
tem kodowania. W wielu przypadkach wystarczy zatadowaé pakiet polski,
choé¢ bogatszy podzbiér znakéw dla niektérych fontéw zapewni nam uzy-
cie uktadu QX. Ponizej podamy przyklady uzycia fontéw z rodzin iwona,
antykwa toruiska i antykwa péttawskiego. Omoéwimy tez pokrotce fonty

z rodziny tex-gyre.

Pismo iwona

Aby ztozy¢ dokument krojem iwona wystarczy w preambule zatadowaé go

poleceniem

\usepackage{polski}

\usepackage{iwona}

Dostep do wiekszego zbioru znakoéw tej rodziny zapewnimy sobie wezytujac

dodatkowo
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\usepackage [QX] { fontenc}

Ponizej fragment tekstu ztozony krojem iwona.

Nalezy zauwazy¢, ze Srodowisko array moze byc stosowane tylko
w trybie matematycznym. Wszystkie te Srodowiska tworzg w do-
kumencie ministrone. Srodowisko TABULAR tworzy tabele o sze-
rokosci zaleznej od tresci umieszczanych w komdrkach natomiast
tabular* dysponuje argumentem umozliwiajacym ustalenie jej

szerokosci.

Teraz wszystkie te informacje umieszczane sa w plikach kompute-
rowych nazywanych fontami. Pojedynczy font to najczesciej zestaw

czcionek danego kroju i jego odmiany.

Jak tatwo zauwazy¢ czcionka ta jest dwuelementows czcionka bezszery-
fowa. W powyzszym fragmencie przedstawiliSmy tez odmiane pogrubiona,
pochyta, kursywe i imitujaca pismo maszynowe.

Aby uzy¢ pisma iwona we wzorach matematycznych nalezy zadeklarowaé

przy wywolaniu pakietu opcje math.

\usepackage [math] {iwona}

Kurier

Kurier jest dwuelementowa czcionka bezszeryfowa. Powstal jako pismo prze-
znaczone dla gazet i innej prasy do sktadania technika linotypowa. Aby tekst

zlozy¢ fontem kurier wystarczy w preambule dokumentu napisac:

\usepackage{polski}
\usepackage{kurier}

\usepackage [QX] { fontenc}

Ponizej fragment tekstu ztozony krojem Kurier.
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Nalezy zauwazyd, ze Srodowisko array moze byc¢ stosowane
tylko w trybie matematycznym. Wszystkie te srodowiska two-
rzg w dokumencie ministrone. Srodowisko TABULAR tworzy ta-
bele o szerokosci zaleznej od tresci umieszczanych w komér-
kach natomiast tabular* dysponuje argumentem umozliwiaja-

cym ustalenie jej szerokosci.

Teraz wszystkie te informacje umieszczane sa w plikach kom-
puterowych nazywanych fontami. Pojedynczy font to najczesciej

zestaw czcionek danego kroju i jego odmiany.

Pismo Antykwa Torunska

Aby zlozy¢é dokument Antykwa Torunskay trzeba w preambule zatadowaé

kr6j poleceniem

\usepackage{polski}
\usepackage{antt}

Ponizej fragment tekstu ztozony krojem Antykwa Toruhnska.

Nalezy zauwazyé, ze sSrodowisko array moze byé stosowane
tylko w trybie matematycznym. Wszystkie te $rodowiska two-
rzq w dokumencie ministrone. Srodowisko TABULAR tworzy
tabele o szerokosci zaleznej od tresci umieszczanych w ko-
moérkach natomiast tabular* dysponuje argumentem umoz-

liwiajacym ustalenie jej szerokosci.

Teraz wszystkie te informacje umieszczane sa w plikach kom-
puterowych nazywanych fontami. Pojedynczy font to najcze-

dciej zestaw czcionek danego kroju i jego odmiany.
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Pismo Antykwa Pdttawskiego

Aby ztozyé dokument Antykwa Pdéttawskiego nalezy w preambule zatado-

waé kréj poleceniem

\usepackage{polski}
\usepackage{antpolt}

Ponizej fragment tekstu ztozony krojem Antykwa Pdé}tawskiego.

Nalezy zauwazyé, ze srodowisko array moze byc stosowane tylko
w trybie matematycznym. Wszystkie te Srodowiska tworza w doku-
mencie ministrone. Srodowisko TABULAR tworzy tabele o szerokosci
zaleznej od tresci umieszczanych w komorkach natomiast tabular*

dysponuje argumentem umozliwiajacym ustalenie jej szerokosci.

Teraz wszystkie te informacje umieszczane sa w plikach kompute-
rowych nazywanych fontami. Pojedynczy font to najczesciej zestaw

czcionek danego kroju i jego odmiany.

Pismo Antykwa Pdttawskiego ma tylko odmiane prosta, pétgruba, po-
chyla i pochyla polgruba, Antykwa toruniska ma odmian wiecej (zaintereso-
wanych odsytamy do dokumentacji dostepnej w kazdej instalacji systemu). Z
tym pismem mozna tez uzywaé fontéw matematycznych specjalnie zaprojek-
towanych dla niego. Przy wywolywaniu pakietu nalezy zadeklarowaé opcje

math.

\usepackage[math] {anttor}

Pismo Cyklop

Cyklop jest czcionka dwuelementowa powstala w latach dwudziestych XX
wieku, w pracowni projektowej warszawskiej ,,Odlewni Czcionek J. Idzkow-
ski i S-ka”. W postaci czcionek otowianych, produkowany byl w odmianie

kursywnej w rozmiarach 8-48 pt. Uzywany byl w tytulariach gazetowych
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i drukach akcydensowych. Elektroniczng postaé¢ fontow wygenerowal Janusz
M. Nowacki, uzupetniwszy je o odmiane prostg. Aby ztozyé dokument kro-
jem Cyklop nalezy w preambule zatadowaé go poleceniem

\usepackage{polski}
\usepackage{cyklop}

Ponizej fragment tekstu ztozony krojem Cyklop.

Nalezy zauwazyc, ze Srodowisko array mo-
7Ze byc stosowane tylko w trybie mate-
matycznym. Wszysikie fte srodowiska
tworza w dokumencie ministrone. Sro-
dowisko tTABuLAR tworzy tabele o szero-
kosci zaleznej od tresci umieszczanych
w komorkach natomiast tabularx dyspo-
nuje argumentem umozliwiajacym usta-
lenie jej szerokosci.

Latwo mozna zauwazy¢, ze Cyklop nie posiada odmiany nasladujacej ma-
szyne do pisania, zamiast zostata uzyta odmiana z fontu domyslnego.
Aby fragment tekstu zostal ztozony wybranym przez nas krojem, innym

od uzywanego w dokumencie, nalezy go umiesci¢ wewnatrz grupy.

{\fontfamily{nazwa}\selectfont ... tekst ...}
gdzie nazwa to

o w przypadku iwony — iwona,

(e]

w przypadku Kuriera — kurier,

o

w przypadku Antykwy Toruiiskiej — antt,

o

w przypadku Antykwy Pdttawskiego — antp,

e}

w przypadku Cyklopa — cyklop.

Dotyczy to wszystkich opisywanych rodzin fontéw.
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2.6.2. Fonty TEXGyre

Fonty TEXGyre to zbiér nastepujacych krojoéw: tgtermes, tgheros, tgschola,
tgchorus, tgadventor, tghonum, tgcursor, tgpagella.

Deklaracja \usepackage{tgtermes} w preambule dokumentu ustala
kroj TEXGyre Termes jako domy$lny font szeryfowy dla catego dokumentu,
czyli kroju skojarzonego z poleceniem \rmfamily. W dokumentach sktada-
nych po polsku konieczne jest wtedy uaktywnienie kodowania dodajac opcje
[T1] lub [QX] pakietu polski

\usepackage{tgtermes}
\usepackage [T1] {polski}
lub
\usepackage [QX] {polski}

Deklaracja \usepackage{tgheros} w preambule dokumentu ustala
kroj TEXGyre Heros jako domyslny font bezszeryfowy, czyli skojarzony z
poleceniem \sffamily. W dokumentach sktadanych po polsku konieczne

jest wtedy uaktywnienie kodowania T1 lub QX na przyktad w ten sposéb

\usepackage{tgheros}
\usepackage[T1] {polski}
lub
\usepackage [QX] {polski}

Kréj \usepackage{tgschola} — szeryfowy, skojarzony z poleceniem

\rmfamily — ustala sie wczytujac

\usepackage{tgschola}
\usepackage[T1] {polski}
lub
\usepackage [Q0X] {polski}

Kréj TEXGyre Chorus — szeryfowy, skojarzony z poleceniem \rmfamily

— ustala sie wezytujac
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\usepackage{tgchorus}

\usepackage [T1] {polski}

Kroj TEXGyre Adventor — bezszeryfowy, skojarzony z poleceniem

\sffamily — ustala sie wezytujac

\usepackage{tgadventor}
\usepackage [T1] {polski}
lub

\usepackage [QX] {polski}

Kr6j TEXGyre Bonum — szeryfowy, skojarzony z poleceniem

\rmfamily — ustala si¢ wezytujac

\usepackage{tgbonum}
\usepackage [T1] {polski}
lub
\usepackage [QX] {polski}

Kréj TEXGyre Cursor — maszynowy, skojarzony z poleceniem

\ttfamily — ustala sie wezytujac

\usepackage{tgcursor}
\usepackage [T1] {polski}
lub
\usepackage [0X] {polski}

Kréj TEXGyre Pagella — szeryfowy, skojarzony z poleceniem

\rmfamily — ustala si¢ wezytujac

\usepackage{tgpagella}
\usepackage [T1] {polski}
lub

\usepackage [QX] {polski}

W dokumentach w ktorych uzyjemy jednego z opisywanych krojow szery-

fowych zastapi on domyslng antykwe i caty tekst bedzie ztozony tym krojem.
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Jesli chcemy mieé¢ dostep do jednego z krojow bezszeryfowych (na przyktad
fragment tekstu ma by¢ tak wlasnie napisany) wowczas powinnismy do-
datkowo wczytaé odpowiedni pakiet w preambule, a fragment poprzedzi¢
instrukcjg \sffamily. Mozemy tez uzyé¢ sposobu opisanego ponizej.
Fragment tekstu sktadany wybranym fontem TEXGyre, innym od uzy-

wanego w dokumencie, nalezy umiesci¢ wewnatrz grupy.
‘{\fontfamily{nazwa}\selectfont ... tekst ...}
gdzie nazwa rodziny to w przypadku

o TEXGyre Pagella — \fontfamily{qgpl},

o TEXGyre Cursor — \fontfamily{qgcr},

o TEXGyre Bonum — \fontfamily{gbk},

(¢]

TEXGyre Adventor — \fontfamily{gag},

o

TEXGyre Chorus — \fontfamily{qgzc},

o}

TEXGyre Schola — \fontfamily{qcs},
o TEXGyre Heros — \fontfamily{ghv},
o TEXGyre Heros Condensed — \fontfamily{ghvc}},

o TEXGyre Termes — \fontfamily{gtm}.

Przyklady
We wszystkich przyktadach uzyjemy czcionki prostej, pogrubionej i kursywy.

1. Czcionka domyslna TEXGyre Adwentor — bezszeryfowa

Nalezy zauwazyc, ze srodowisko array moze by¢ stosowane tyl-
ko w trybie matematycznym. Wszystkie srodowiska tworzq w do-
kumencie ministrone. Srodowisko tabular tworzy tabele o szero-
kosci zaleznej od treSci umieszczanych w komadrkach natomiast
tabular* dysponuje argumentem umozliwiajgcym ustalenie jej

szerokosci. Parametr pozycja okresla pionowe potozenie tabeli.
41
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. Czcionka domyslna TEXGyre Termes — szeryfowa

Nalezy zauwazy¢, ze Srodowisko array moze by¢ stosowane tylko w trybie
matematycznym. Wizystkie te Srodowiska tworzg w dokumencie ministrone.
Srodowisko tabular tworzy tabele o szerokosci zaleznej od tresci umieszcza-
nych w komoérkach natomiast tabular* dysponuje argumentem umozliwia-
jacym ustalenie jej szerokoSci. Parametr pozycja okresla pionowe potozenie

tabeli.

. Czcionka domyslna TpXGyre Pagella — szeryfowa

Srodowisko array moze by¢ stosowane tylko w trybie matematycz-
nym. Wszystkie te §rodowiska tworzqg w dokumencie ministrone. Srodo-
wisko tabular tworzy tabele o szerokosci zaleznej od treéci umiesz-
czanych w komoérkach natomiast tabular* dysponuje argumentem
umozliwiajgcym ustalenie jej szerokosci. Parametr pozycja okresla pio-

nowe polozenie tabeli.

. Czcionka domyslna TEXGyre Cursor

Nalezy zauwazyé¢, ze Srodowisko array moze bycé
stosowane tylko w trybie matematycznym. Wszystkie
te srodowiska tworzg w dokumencie ministrone.
Srodowisko tabular tworzy tabele o szerokosci
zaleznej od tres$ci umieszczanych w komérkach,

za$ tabular* dysponuje argumentem pozwalajgcym

na ustalenie je]j szerokoéci. Parametr pozycija

okresla pionowe potozenie tabeli.

. Czcionka domyslna TEXGyre Heros — bezszeryfowa

Nalezy zauwazyé, ze srodowisko array moze by¢ stosowane tylko
w trybie matematycznym. Wszystkie te srodowiska tworzg w doku-
mencie ministrone. Srodowisko tabular tworzy tabele o szerokosci
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zaleznej od tresci umieszczanych w komdrkach natomiast tabular*
dysponuje argumentem umozliwiajgcym ustalenie jej szerokosci. Pa-
rametr pozycja okresla pionowe potozenie tabeli.

. Czcionka domyslna TEXGyre Heros Condensed

Nalezy zauwazyé, ze Srodowisko array moze by¢ stosowane tylko w trybie mate-
matycznym. Wszystkie te srodowiska tworzg w dokumencie ministrone. Srodowisko
tabular tworzy tabele o szerokosci zaleznej od tresci umieszczanych w komdrkach
natomiast tabular* dysponuje argumentem umozliwiajgcym ustalenie jej sze-
rokosci. Parametr pozycja okresla pionowe potoZzenie tabeli.

. Czcionka domys$lna TEXGyre Chorus

Nalezy zauwazyc, ze Srodowisko array moze byc stosowane tylko w trybie matema-
tycznym. WszystKie te srodowiska tworzg w doKumencie ministrong. Srodowisko tabu-
lar tworzy tabely o szerokosci zaleznej od tresci umieszczanych w KomdérKach natomiast
tabular™ dysponuje argumentem umozliwiajgcym ustalenie jej szeroKosci. Parametr po-

zycja okresla pionowe polozenie tabeli.

. Czcionka domys$lna TEXGyre Schola

Nalezy zauwazyé, ze srodowisko array moze byé stosowane tylko
w trybie matematycznym. Wszystkie te sSrodowiska tworzq w doku-
mencie ministrone. Srodowisko tabular tworzy tabele o szerokosci
zaleznej od tresci umieszczanych w komoérkach natomiast tabu-
lar* dysponuje argumentem umozliwiajgcym ustalenie jej szero-

kosci. Parametr pozycja okresla pionowe potozenie tabeli.

. Czcionka domyslna TEXGyre Bonum

Nalezy zauwazyc¢, ze sSrodowisko array moze by¢ stosowane tyl-
ko w trybie matematycznym. Wszystkie te Srodowiska tworzq
w dokumencie ministrone. Srodowisko tabular tworzy tabele

o szerokosci zaleznej od tresci umieszczanych w komorkach
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natomiast tabular* dysponuje argumentem umozliwiajacym
ustalenie jej szerokosci. Parametr pozycja okresla pionowe po-

lozenie tabeli.

Latwo mozna zauwazy¢, ze w TEX Gyre Heros Condensed nie ma odmiany
pogrubionej, tu zastosowana zostalta czcionka niezwezona. TEXGyre Cursor
rowniez nie posiada odmiany pogrubionej, a TEXGyre Chorus jest zblizony

do kursywy i nie posiada ani oddzielnej kursywy ani odmiany pogrubione;j.
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3.1. Plan pracy

Przed przystapieniem do pracy nad dokumentem nalezy zaplanowaé jego
wyglad to znaczy:
1. Ustali¢ jaka bedzie jego objetos¢ (liczba stron).
2. Na jakie czesci bedzie podzielony (rozdzialy, punkty itd.).
3. Czy bedzie drukowany jednostronnie czy dwustronnie, czy tekst bedzie
sktadany w jednej czy w dwoch kolumnach.
4. Ustali¢ rozmiar strony.

5. Ustali¢ rozmiar margineséw, wielko$¢ i rodzaj czcionki oraz interlinii.

6. Zdecydowaé o wygladzie stopki i nagléwka strony oraz sposobie nume-

rowania stron.
7. Czy w dokumencie bedziemy zamieszczaé ilustracje i tabele.

8. Czy spis tresci umiescimy na poczatku czy na koricu dokumentu.

Objetosé dokumentu implikuje wybor klasy KTEX-a ktorej uzyjemy do
jego skladania. Podstawowe klasy dokumentoéw to article — do skladania
krotkich artykutéow naukowych, report — do dtuzszych rozpraw naukowych
oraz book — do sktadania ksigzek. W kazdej z tych klas zdefiniowane sa pod-

stawowe cechy strony (opisane w punktach 3-7) i ustawione jako domyslne.
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Roznice pomiedzy wspomnianymi klasami zostaty pokrotce opisane na stro-
nie [48] i nastepnych.

Domyslne ustawienia strony, na przyktad rozmiary margineséw, wiel-
kos¢ interlinii itd. mozemy zmieniaé¢ uzywajac polecenn zdefiniowanych w pa-
kiecie geometry, a wyglad stopki i nagltéowka na stronie uzywajac pakietu
fancyhdr. Oba te pakiety sa dostarczane z kazda dystrybucja TEX-a, omo-

wimy je w dalszych rozdziatach.

\topmargin
[ #\headheight Naglowek]
J\headsep

\topskip
_v Pierwsza linia tekstu

textheight
\eX‘ 8 \textwidth

v

\oddsidemargin I\footskip
\evensidemargin Stopka

Rysunek 3.1: Parametry uktadu graficznego strony

Parametry strony opisane na rysunku mozna zmieni¢ takze bez ko-
rzystania z pakietu geometry. Nalezy wtedy skorzysta¢ z instrukcji

\setlength{nazwa}{wielkosc}.
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1. \oddsidemargin — definiuje lewy margines, a w przypadku klasy
book lub kiedy dokument jest sktadany dwustronnie, lewy margines

stron nieparzystych. Jego wielko$¢ zmieniamy instrukcja \setlength

2. \evensidemargin — definiuje lewy margines na stronach parzystych
w przypadku klasy book lub kiedy tworzony dokument ma by¢ skta-

dany dwustronnie,

\topmargin — odleglos¢ od naglowka,

-~ W

\headheight — ustawia wysoko$¢ naglowka,
\headsep — odleglo$¢ miedzy nagtéwkiem a tekstem dokumentu,

\topskip — odleglo$¢ pierwszej linii tekstu od goérnego marginesu,

N o

\textheight i \textwidth — wysokos¢ i szeroko$é¢ tekstu,
8. \footskip — odleglosé¢ konca tekstu od stopki,

9. \paperwidth, \paperheight — szerokos¢ i wysokos¢ papieru.

3.2. Czesci dokumentu

Uzytkownik formatu IATEX moze korzystaé z bogatego zestawu makr przy-
datnych w formatowaniu wizualnym, opisujacym wyglad dokumentu i lo-
gicznym, dotyczacym jego logicznej struktury. Formatowanie wizualne pole-
ga na ustaleniu ogélnego wygladu dokumentu, a wiec np. wielkosci i rodzaju
liter, uktadu akapitéw na stronie, wielkosci margineséw itp. Formatowaniem
wizualnym strony bedziemy zajmowaé sie w nastepnym rozdziale, teraz na-
tomiast omowimy formatowanie logiczne. Operuje ono takimi pojeciami, jak
tytut rozdziatu, tytul punktu, tabela, tytut tabeli, odsylacz, przypis, notka
na marginesie, spisy tresci, tabel, rysunkéw, literatury itp. i ma zdecydowana
przewage nad wizualnym, zwieksza wygode pracy i jej wydajnosc.

Artykut przygotowywany do druku w czasopismie naukowym sklada sie

z tytulu, nazwiska autora, jego adresu, daty utworzenia (opcjonalnie), krot-
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kiego streszczenia, treSci dokumentu oraz spisu literatury. Niekiedy na do-
le pierwszej strony pojawiaja sie informacje o grantach lub podziekowania
osobom lub instytucjom. Tresé¢ artykutu bywa podzielona na rozdzialty, pod-
rozdziaty itp. Taki artykut sktadamy najczesciej w klasie article lub réw-
norzednej mwart chyba, ze wydawnictwo udostepnito autorom swoja klase
dokumentow.

W ITEX-u tytul, nazwisko autora, jego adres, date utworzenia (opcjo-
nalnie) i ewentualne podziekowania umieszcza sie¢ w preambule dokumentu

wykorzystujac nastepujace polecenia:

\documentclass{article}

\title{Tytul dokumentu}

\author{Nazwisko autora \thanks{Podziekowania}\\ Jego adres}
\date{Data utworzenia}

\begin{document}

\maketitle

Aby wszystkie te polecenia zostaly wykonane, nalezy umiescié instrukcje
\maketitle bezposrednio po \begin{document}. Polecenie \thanks
umieszcza sie w tekscie poleceri \author, \title lub \date. Tekst po-
dziekowan jest drukowany na dole pierwszej strony jako przypis, a w miejscu
wstawienia polecenia \thanks pojawia sie numer odsytacza.

W klasie article, domyslnie, tytut i nazwisko autora oraz streszczenie
znajduja sie na jednej stronie. Aby tytul i nazwisko autora znalazty sie na

osobnej stronie, nalezy klase dokumentu wezytaé z parametrem titlepage.

\documentclass|[titlepage] {article}

Streszczenie

Tekst streszczenia umieszczony w srodowisku abstract i zostanie odpo-

wiednio sformatowany i poprzedzony nazwa ,,Streszczenie”.
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\begin{abstract}
tresé streszczenia

\end{abstract}

W klasie article (mwart) streszczenie pojawia sie bezposrednio po na-
gtowku z tytulem i nazwiskiem autora, na pierwszej stronie dokumentu,
w klasie report (mwrep) streszczenie umieszczane jest na osobnej stronie.
Jezeli w klasie article wybrana jest opcja titlepage, wtedy tytul i nazwi-
sko autora oraz streszczenie drukowane sg na oddzielnych stronach. W klasie
book streszczenie nie wystepuje.

Kazdy dokument powinien by¢ podzielony na logiczne czesci. Utatwiaja
one czytanie i zrozumienie tresci oraz poruszanie sie po dokumencie. W klasie
article (i w mwart) mamy nastepujace instrukcje hierarchizujace tekst:

\section{...} \paragraph{...}

\subsection{...} \subparagraph{...}

\subsubsection{...} \appendix{...}

W klasie report i book dodatkowo mozna uzy¢ instrukcji \part{...}
i \chapter{...}.

We wszystkich przypadkach IXTEX dobiera odpowiednie odstepy miedzy
rozdzialami (czesciami), kroj 1 wielkosé pisma w srodtytutach oraz dba o ich

numeracje.

Spis tresci

Spis tresci generowany jest instrukcja \tableofcontents ktorg wstawia-
my tam, gdzie ma sie on pojawi¢. Zawiera tabelaryczny spis wszystkich nu-
merowanych czesci dokumentu oraz numery stron, na ktorych sie one zaczy-
naja. W krotkich dokumentach spis tresci umieszcza sie zazwyczaj na koricu
lub nie generuje sie go wcale. Rozdzial bez numeru, na przyktad ,Wstep”,

wygenerowany poleceniem

\sectionx{Wstep} lub \chapterx{Wstep}
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dodajemy do spisu instrukcja

\addcontentsline{toc} {section}{Wstep} lub
\addcontentsline{toc} {chapter}{Wstep}

Aby caly spis zostal utworzony, nalezy dwukrotnie uruchomié¢ kompilator.

Spisy tabel i rysunkoéw

Jedli w dokumencie wystepuja tabele i rysunki, to ich spisy sa generowane in-
strukcjami \1istoftables i \listoffigures odpowiednio. Aby spisy
tabel i rysunkéw pojawily sie w spisie tresci, nalezy odpowiednie instruk-
cje \addcontentsline{toc}{}{} umiesci¢ bezposrednio po instrukcji
generujacg odpowiedni spis. W tym przypadku dokument takze musi by¢

przetworzony dwukrotnie.

Spis literatury

Kazda praca naukowa powinna zawieraé¢ spis literatury. W zaleznosci od
klasy dokumentu, spis literatury umieszczany jest na osobnych stronach
lub bezposrednio po zakoriczeniu artykutu. W klasie article spis litera-
tury umieszczany jest bezposrednio po tekscie artykutu i zatytutowany jest
Literatura, w klasie report na kolejnej stronie, a w klasie book na nastep-
nej stronie nieparzystej. W obu tych klasach ma tytut Bibliografia.

Spis literatury umieszczamy w Srodowisku thebibliography, a kolejne

jego pozycje rozpoczynamy instrukcja \bibitem:

\begin{thebibliography} {przyktadowa etykieta}
\bibitem[etykieta] {klucz} autor, tytul itd.

\end{thebibliography}

Bez opcjonalnego argumentu etykieta, jako etykiety poszczegélnych

pozycji w spisie literatury IXTEX umieszcza kolejne numery ujete w nawiasy
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kwadratowe. Jezeli chcemy, by kolejne pozycje spisu byty oznaczane ety-
kietami literowymi, wowczas kazda taka etykiete umieszczamy w miejscu
argumentu etykieta.

Spis bedzie poprawnie sformatowany, gdy jako argument przyktadowa
etykieta umieécimy najdtuzsza kombinacje liter wystepujacych jako ety-
kiety kolejnych pozycji literatury.

Jezeli kolejne pozycje sa numerowane, to jako argument przyktadowa
etykieta wstawiamy cyfre 9, gdy pozycji literatury jest mniej niz 10, licz-
be 99, gdy pozycji literatury jest mniej niz 100, i tak dalej.

Obowiazkowy argument klucz moze sktadaé sie z dowolnej kombinacji
liter, cyfr i znakéw, z wyjatkiem znaku przecinka. Chociaz w dokumencie
mozna umiesci¢ dowolng ilos¢ spisow literatury, zwykle tworzy sie tylko je-

den.

Odwotlania do spisu literatury

Mozliwo$é przytoczenia numeru pozycji bibliograficznej znajdujacej sie w spi-
sie literatury zapewnia nam obecno$é¢ w instrukeji \bibitem obowigzkowe-
go argumentu klucz. Aby w tekscie dokumentu odwotaé sie do konkretnej
pozycji, argument klucz umieszczamy w instrukcji \cite{klucz}.

Jesli w spisie literatury umiesciliSmy pozycje w sposob jak ponizej:
\begin{thebibliography} {9}
\bibitem{aal} S.A. Bleiler and A.J. Casson,

to zacytowad ja mozemy piszac \cite{aal}.

Rozdzial o nazwie ,,Dodatek”

W niektérych dokumentach musimy umiedcié rozdzial, ktory jest stabo zwia-
zany z poprzednimi, ale jest niezbedny, gdyz zawiera bardzo wazne infor-
macje dodatkowe. Nalezy wtedy skorzystaé z polecenia \appendix lub ze

srodowiska appendix. Jesli pojawia sie jedno z tych polecen, liczniki czesci
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(section) w klasie article, a rozdzialow (chapter) w klasach book i report
zostaja wyzerowane i zastapione duzymi literami alfabetu.
Tworzenie skorowidza

Skorowidz w dokumencie generowany jest programem MakeIndex. Aby go

utworzy¢ nalezy po kolei:

o W preambule dokumentu umiesci¢ nastepujace dwie linie

\usepackage{makeindex}

\makeindex

o Kazda nazwa majaca znalezé sie w skorowidzu powinna byé umiesz-

czona jako argument polecenia \index{tresc}.

o W miejscu gdzie ma si¢ znalez¢ skorowidz (zwykle na koricu dokumen-

tu) umieszczamy instrukcje \printindex.

Krok 1 Dokument zapisany jako nazwa.tex musi teraz byé dwukrotnie
(aby utworzyty sie wszystkie odnosniki i spisy) skompilowany. W cza-
sie kompilacji ITEX-em (lub pdfI4TEX-em) generowany jest miedzy

innymi plik nazwa.idx.

Krok 2 Uruchamiamy w linii poleceit program MakeIndex piszac

makeindex nazwa.idx

ktorym generujemy pliki nazwa.ind i nazwa.ilg. Pierwszy z nich zawiera

sformatowany tekst skorowidza, drugi jest odpowiednikiem pliku log.

Krok 3 Ponownie co najmniej raz kompilujemy plik nazwa.tex KXTEX-em

(lub pdfEATEX-em).

Ponizej kilka istotnych informacji o ktérych nalezy pamietaé.
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o Nie wolno zostawia¢ dodatkowych (niepotrzebnych) odstepow w tresci
ktora ma sie znalez¢é w skorowidzu.
— Dobrze \index{Stowo}
— Zle \index{ Stowo}

To dla programu sa dwa rézne stowa.

o Jezeli raz napiszemy stowo z duzej litery a drugi raz z matej, beda to

dla programu MakeIndex dwa rbzne stowa.

Wiecej informacji o sktadaniu skorowidzéw czytelnik znajdzie na przy-
ktad w [3].

3.3. Skladanie duzych dokumentéw

Jesli sktadany dokument ma wiecej niz dwa rozdzialy (lub wigcej niz 10
stron), wygodnie jest podzieli¢ go na osobne pliki, zawierajace na przyklad
kolejne rozdzialy (chapter) lub nawet punkty (section). Taki plik nie moze
zawiera¢ preambuly ani poleceri \begin{document} i \end{document}.
Cala preambuta wraz z wczytywanymi pakietami i definicjami majacymi
obowiazywaé w calym dokumencie powinna by¢ zapisana w osobnym pliku
gltownym. Tam takze powinien sie znalez¢ tytul, autor, spis literatury, indeks
oraz spisy tresci, tabel, rysunkoéw itp. Tak utworzony plik gléwny bedziemy
kompilowag.

Pozostate czesci dokumentu dotaczamy do pliku gtéwnego za pomoca
instrukcji \include{plik} lub \input{plik}. Kolejnos¢ wlaczania za-
lezy od kolejnosci rozdzialéw. Podane wyzej instrukcje réznia sie od siebie
sposobem dotaczania pliku. \include{plik} rozpoczyna sktad dotaczo-
nego tekstu od nowej strony, zas \input {plik} kontynuuje juz rozpocze-
ta strone. Obie te instrukcje powinny znajdowaé sie w pliku gtéwnym, choé
mozna ich uzywaé réwniez wewnatrz innych plikow.

Aby sposréd plikow zawierajacych rozdziaty ksiazki o nazwach plikl,
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plik2, ...wybraé¢ tylko kilka, na przykltad plik2 i plik4, mozemy uzy¢ in-
strukcji \includeonly{plikl,plik2, \dots}. Spowoduje ona wybra-
nie tylko dwoch konkretnych plikow. Nalezy jednak pamietaé, ze musi ona
by¢ umieszczona w preambule dokumentu, czyli w pliku gtéwnym. Nazwy
plikéw nalezy oddzielaé¢ przecinkiem, nie wolno zostawiaé¢ odstepéw miedzy
nazwami.

Argument plik obu polecein \input i \include moze zawieraé¢ pet-
na Sciezke dostepu do pliku. Nalezy pamictaé, ze bez wzgledu na uzywany

system operacyjny, katalogi oddzielamy znakiem /.

\chapter{Jak zaczac}
\input d:/Dane/Poczatek.tex

3.4. Style strony

Styl strony to inaczej jej wyglad. Mozemy go zadeklarowaé umieszczajac
w preambule polecenie \pagestyle{nazwa stylu}. Standardowo do-

stepne sg nastepujace style:

o plain — nagléwek (head) strony jest pusty, stopka (foot) zawiera wy-
centrowany numer strony. Ten styl przyjmowany jest jako domyé$lny,

jezeli zaden inny nie jest zdefiniowany w preambule.

o empty — nagtowek i stopka sg puste, nie drukujg sie takze numery

stron.

o headings — nagtowek zawiera numer strony oraz nazwe i tytut rozdziatu
(punktu, zaleznie od klasy dokumentu). Na stronie z tytutem nagtowek

jest pusty. Stopka jest zawsze pusta.

o myheadings — numer strony tak samo jak w stylu headings znajduje
sie w nagltowku, a tekst trzeba podaé¢ samodzielnie stosujac polece-

nia \markright {tekst} (w dokumencie drukowanym jednostronie)
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i \markboth{lewy tekst}{prawy tekst} (w dokumencie dru-

kowanym dwustronnie). Stopka, tak jak w stylu headings jest pusta.

Jezeli ktoras strona w dokumencie ma nie mie¢ wydrukowanego nu-
meru, wtedy gdziekolwiek w tekécie na tej stronie umieszczamy polecenie
\thispagestyle{empty}. Nastepna strona bedzie miata numer kolejny

(poprzednia zostanie policzona, lecz numer nie bedzie drukowany).

3.5. Numerowanie stron

We wszystkich podstawowych klasach (article, mwart, report, mwrep,
book, mwbk) strony sa numerowane cyframi arabskimi. Polecenie
\pagenumbering{styl numerowania} pozwala zmieni¢ styl numero-

wania na jeden z nastepujacych:

o arabic — liczby arabskie (domyslnie),

o roman — liczby rzymskie male,

o

Roman — liczby rzymskie duze,

e}

alph — matle litery alfabetu taciriskiego,

o

Alph — duze litery alfabetu tacinskiego.

Jesli decydujemy si¢ numerowac strony literami alfabetu taciniskiego (ma-
tymi lub duzymi) to musimy pamietac, ze jest ich tylko 26 i tylko tyle stron
mozeny ponumerowac.

Numerowaniem steruje licznik o nazwie page. W kazdym miejscu do-
kumentu mozemy nada¢ mu inng warto$é niz kolejna za pomoca instrukcji
\setcounter{page} {numer}. Stronie na ktoérej pojawi sie ta instruk-
cja, zostanie nadana liczba numer, a nastepne otrzymaja numery kolejne.
Bardzo rzadko zdarza si¢ jednak, aby po stronie o numerze n nastepowalta

strona o numerze n + 5, natomiast w niektérych wiekszych dokumentach,
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np. w ksiazkach, kilka pierwszych stron bywa numerowanych malymi licz-
bami rzymskimi. Wéwczas wlasciwa tresé ksiazki powinna rozpoczaé sie od
pierwszej strony, i tu znajduje zastosowanie opisana wyzej mozliwos¢ zmiany
wartosci licznika stron.

Nie zawsze musimy numerowaé strony od pierwszej. Aby rozpoczaé nu-
merowanie stron naszego dokumentu od strony drugiej wystarczy w pream-

bule napisaé: \setcounter{page}{2}.

3.6. Pakiet fancyhdr

Strona dokumentu IXTEX-owego jest ztozona z tekstu zasadniczego oraz wie-
lu elementow takich jak marginesy, stopki czy nagtowki (patrz rysunek .
Strona w LaTeX-u powstaje w inny sposéb niz strony tworzone w popular-
nych edytorach dlatego zmodyfikowanie jej uktadu jest dosé skomplikowane.

Przystepujac do zmiany domyslnych ustawien nalezy pamietaé, ze

1. Lewy margines na stronie parzystej nazywa sie¢ \evensidemargin
(a nie \leftmargin) a na stronie nieparzystej \oddsidemargin.
W dokumentach drukowanych jednostronnie okresla sie tylko margines

\oddsidemargin, dla stron nieparzystych i parzystych.

2. Wigkszos¢ parametréw nie moze by¢ zmieniana wewnatrz dokumentu.
Niektore zmiany sg wykonywane dopiero po zakoniczeniu strony. Jesli
chcielibyémy zmieni¢ wysokosé \height tylko jednej strony musimy

uzy¢ instrukcji \enlargethispage.

Makra dostarczone wraz z pakietem fancyhdr pozwalaja na tatwe przede-

finiowanie nagltowkoéw i stopek w naszym dokumencie. Mozemy

o zdefiniowaé trzyczesciowe nagtowki i stopki,

o wstawia¢ roznego rodzaju linie oddzielajace nagtowki i stopki od tekstu

gltownego,
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o nagltowki i stopki szersze niz tekst gtowny,
o wieloliniowe nagtéwki i stopki,
o inne nagléwki i stopki na stronach parzystych i nieparzystych,

o inne nagtoéwki i stopki na stronie z tytulem rozdzialu i na stronach

zawierajacych rysunki lub tabele,

o kontrolowaé rodzaj i rozmiar fontu w nagtéwkach i stopkach.

Rysunek ponizej pokazuje wszystkie elementy strony ktére mozemy mody-

fikowaé.

lewy naglowek srodkowy nagltoéwek prawy naglowek

tre$¢ dokumentu

lewa stopka srodkowa stopka prawa stopka

Jak to zrobié?

Najpierw nalezy poleceniem \usepackage { } wczytac¢ pakiet fancyhdr, na-
stepnie umiesci¢ deklaracje stylu stron poleceniem \pagestyle{fancy}.
Po wezytaniu pakietu bedziemy mogli definiowaé¢ poszczegdlne elementy na-

gtowkow i stopek korzystajac z nastepujacych instrukcji:

o \lhead — lewy nagltowek,

o \chead — $rodkowy naglowek,

o

\rhead — prawy naglowek,

e}

\1foot — lewa stopka,

(e]

\cfoot — érodkowa stopka,

(¢]

\rfoot — prawa stopka.
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Te instrukcje dzialaja w dokumencie sktadanym jednostronnie. W sktadzie
dwustronnym poszczegolne czesci nagltowka (stopki) na stronach parzystych
i nieparzystych réznig sie, nalezy wiec rozréznié¢ je przy projektowaniu na-

gltowkow i stopek.

Do projektowania nagtéwkow i stopek uzywamy wtedy poleceri

\fancyhead[miejsce] {tresc}

\fancyfoot [miejsce] {tresc}

gdzie parametr miejsce moze przyjmowaé nastepujace wartosci:

Strona parzysta (even)

Strona nieparzysta (odd)

Lewa strona
Srodkowa strona

Prawa strona

Nagtowek
Stopka

0 oEm| S Q|0 =

Ponizej fragment kodu przyktadu [BI] pokazujacy jak zostal zdefiniowany
nagtowek i stopka:

\fancyhead{} % wszystkie nagtdéwki puste
\fancyhead[RO,LE] { Absolwenci WMiI 2012}
\fancyfoot{} % wszystkie stopki puste
\fancyfoot [LE, RO] {\thepage}

\fancyfoot [LO,CE] {Od: Dziekan}
\fancyfoot [CO,RE] {Do: Rektor UL}
\renewcommand{\headrulewidth} {0.4pt}
\renewcommand{\footrulewidth} {0.4pt}




3.6. Pakiet fancyhdr

€ prykiad 3.1.

Strony nieparzyste

Absolwenci WMil 2012

Lista
Od: Dziekan Do: Rektor UL 3
O
€ pryykiad 3.2.
Strony parzyste
Absolwenci WMil 2012
Lista
4 Od: Dziekan Do: Rektor UL
O

Za linie oddzielajace tekst nagtéwka od tresci dokumentu odpowiada
polecenie \headrule i \footrule. Domyslnie sa to linie ciaglte o ustalonej
grubodci, ale mozemy je przedefiniowaé tak, aby otrzymaé np. linie ztozona

z kropek. Polecenie \headrule powinno wyglada¢ nastepujaco:

\renewcommand{$%

\headrule} {\vbox to Opt{\hbox to \headwidth{\dotfill}\vss}}

Poleceniem \renewcommand mozemy tez zmieni¢ szeroko$é tych linii

\renewcommand{\headrulewidth} {0.4pt}

\renewcommand{\footrulewidth} {0.6pt}
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Pakiet fancyhdr pozwala tez na zmiane szerokosci nagltowka i stopki.
Domyéslnie oba te elementy maja szeroko$é tekstu. Mozemy je zwezié¢ lub

poszerzy¢ uzywajac polecen:

\fancyheadoffset [miejsce] {dtugosci}
\fancyfootoffset [miejsce] {dtugoscl}

\fancyhfoffset [miejsce] {dtugoscé}

Sa one podobne do polecenn \fancyfoot i \fancyhf z ta jednak réznica,
ze nie akceptuja opcji C. Pozostale akceptowalne miejsca to E, O, L i R.
Jegli parametr ,dtugosé” bedzie dodatni, to otrzymamy nagtowek (stopke)
szerszy, jesli ujemny to wezszy.

Jezeli wezytamy w preambule dokumentu pakiet lastpage bedziemy mo-
gli zdefiniowa¢ numery stron postaci ,,n z m”. Nalezy wtedy przedefiniowaé
czes¢ stopki (nagtowka) w ktorej ten numer ma si¢ znajdowac. Ponizej przy-

ktad dla numeru w stopce, w §rodkowej jej czesci
\cfoot{\thepage\ z \pageref{LastPage}}

Tak zdefiniowana numeracja stron pojawia sie w nagtowkach lub w stop-
kach ale nie w odsytaczach, w spisach tresci i indeksach.

W dokumentacjach technicznych pojawia sie numerowanie stron w ob-
rebie rozdzialu czyli postaci ,,2-10”, gdzie pierwszy numer oznacza numer
rozdzialu a drugi jest numerem strony tego rozdzialu. Aby uzyskaé takie
numerowanie w dokumencie nalezy uzy¢ pakietu chappg. Pakiet ten rese-
tuje rowniez licznik stron po zakoriczeniu rozdzialu i w nowym rozdziale
rozpoczyna numerowanie stron od pierwsze;j.

Aby styl numerowania ,,2-10” pojawil sie roéwniez w spisie tresci, odsyta-
czach czy w indeksie, musimy przedefiniowaé¢ odpowiednio \thepage.

Opis wielu innych polecenn pakietu fancyhdr mozna znalezé w doku-
mentacji dostarczanej wraz z dystrybucja TEpXLive lub w katalogach The
Comprehensive TEXArchive Network (ctan.org).
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3.7. Klasy extsizes

Standardowe klasy I¥TEX-a umozliwiaja sktadanie tekstu czcionkg 10, 111 12
punktowa, ktore to wielkosci sa najczesciej uzywane w publikacjach. Moze
sie jednak zdarzy¢, ze do zlozenia naszej publikacji bedziemy potrzebowaé
np. czcionki 14-to punktowej. Wowczas mozemy skorzystaé z ktorejs z klas
extsizes: extarticle, extreport, extbook, extletter czy extproc. Klasy
te definiujg nowe rozmiary czcionek: 8 pt, 9 pt, 10 pt, 11 pt, 12 pt, 14 pt, 17 pt
i 20 pt, lecz nie nalezy ich uzywaé¢ do sktadania dokumentu, gdy wystarcza
nam standardowe rozmiary.

Klasy extsizes zostaly zaadaptowane z klas IXTgX-owych przez Wol-
fganga Maya, a zmodyfikowal je James Kilfiger.

Aby uzy¢ jednej z klas extsizes z konkretna wielkoscig czcionki nalezy

dokument rozpoczaé

‘\documentclass[l4pt]{extreport}

lub

‘\documentclass[9pt]{extarticle}

Wszystkie inne parametry dokumentu sg ustawiane automatycznie. Przy
sktadaniu dokumentu duzymi rozmiarami czcionek (18 lub 20 punktow)
tekst moze byé¢ zZle tamany na wiersze. Wowczas mozna w preambule doku-
mentu umiesci¢ instrukcje \sloppy, choé lepiej jest bezposrednio w doku-
mencie podpowiedzie¢ TEX-owi, gdzie moze podzieli¢ wyraz umieszczajac

w tym miejscu instrukcje \—.

3.8. Pakiet geometry

Pakiet geometry zapewnia elastyczny i tatwy w uzyciu interfejs umozli-
wiajacy zmiane wymiarow strony dokumentu dostarczajac uzytkownikowi

zestaw intuicyjnych parametrow. Wezytuje sie go jak zwykle poleceniem
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\usepackage{ }. Pakiet posiada bogaty zbiér dodatkowych parametréow,
ktore oméwimy w dalszej czedci tego dokumentu. Niektore z nich sa wezy-
tywane wraz z pakietem z przypisanymi im wartosciami domy$lnymi. Je-
zeli chcemy zmieni¢ domyslne wartosci parametréw odpowiadajacych za
np. szeroko$¢ margineséw, mozemy je umiesci¢ jako parametry polecenia
\usepackage lub wymieni¢ je jako argument polecenia \geometry{}.

Tabela [3.2] pokazuje jakie wielkoSci opisuja strone.

\usepackage[layout=a5Spaper, landscape] {geometry}

\geometry{showframe, hoffset=2cm}

Parametry strony w pakiecie geometry

Strona sktada sie z czesci zadrukowanej (total body) i marginesow. Na czesé
zadrukowana skladaja sie: obszar tekstu (text area) z opcjonalnymi stopka,
nagtowkiem i notkami na marginesie (marginpar). Marginesy sa cztery: lewy,
prawy, gorny i dolny. Dla dokumentéw dwustronnych poziome marginesy
powinny nazywaé sie wewnetrzny i zewnetrzny. W tabel wyjasniamy

znaczenie niektorych okreslen uzywanych w tym dokumencie.

rozmiar papieru (paper) — czed¢ zadrukowana (total body)
plus marginesy

czesé zadrukowana (total body) — obszar tekstu (body) i opcjonal-
ne stopka (foot), nagtéwek (head)
i marginpar.

marginesy — gorny, dolny, lewy (wewnetrzny)

i prawy (zewnetrzny).

Tabela 3.1: Geometria strony

Jesli uzyjemy opcji includehead i includefoot, wowczas tres¢ doku-
mentu zostanie rozmieszczona w prostokacie o bokach ,wysokosé tekstu”

i,szerokosé tekstu”.
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Rysunek 3.2: Organizacja strony

Strona tekstu sktada sie z trzech czesci (dtugosci) w kazda strone: jedno
‘total body’ i dwa marginesy. Wystarczy zdefiniowa¢ dwie wielkosci, trzecia

zostanie wyliczona przez mechanizm auto-uzupelniania.

Polecenia pakietu geometry

W pakiecie zdefiniowane sg nastepujgce polecenia:

o \geometry{parametry}
o \newgeometry{parametry} i \restoregeometry
o \savegeometry{nazwa} i \loadgeometry{nazwa}

Zadeklarowanie w preambule \geometry{parametry} spowoduje zmia-
ne ukladu strony zgodnie z wartosciami parametréw przywolanych w ar-
gumencie parametry. Jesli polecenie \geometry{parametry} wpiszemy
w preambule kilkakrotnie z réznymi parametrami, to wszystkie te parame-
try zostana zastosowane tacznie. Mozna w ten sposob zmieniaé¢ uktad strony

dokumentu w trakcie jego powstawania.
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Deklaracja \newgeometry{<parametry>} pozwala na zmiane para-
metrow strony wewnatrz dokumentu, czyli pozwala wewnatrz dokumentu
wstawi¢ na przyklad krotszg i wezsza strone niz pozostate. Aby powro-
ci¢ do ustawien sprzed zastosowania \newgeometry wystarczy napisaé
\restoregeometry.

Jesli tworzony dokument ma zawiera¢ strony o réznych szerokosciach,
wygodnie jest uzyé¢ poleceri \savegeometry{} i \loadgeometry{}.
Pierwsze z nich powoduje zapamietanie nowych parametréw strony a drugie
stosuje je tam, gdzie sie pojawi.

Liste parametréow polecei \geometry{}, \newgeometry{} i opcji
\usepackage{geometry} wypisujemy w postaci ,nazwa=warto$¢’ od-
dzielonych przecinkami. Lista ta musi czyni¢ zado$¢ nastepujacym warun-

kom:

o parametry mozna wypisa¢ w kilku liniach, o ile nie oddzielimy ich linia
pusta,

o dodatkowe odstepy pomiedzy kolejnymi warto$ciami sa ignorowane,

o dziatanie poszczegédlnych parametréw nie zalezy od miejsca potozenia
na liscie.

Przyktady ponizej pokazujg kilka rownowaznych list parametrow.

€ prykiad 3.3.
\usepackage [abpaper, hmargin = {3 cm, .6 in},

height = 10in] {geometry}

€ pryykiad 3.4.

\usepackage [a5paper, height=10in, hmargin={3cm,0.6in}]%
{geometry}.
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€ prykiad 3.5.
\usepackage {geometry}
\geometry{abpaper, height=10in, hmargin={3cm, 0.6in}}
oraz
\usepackage [abpaper] {geometry}
\geometry{height=10in, hmargin={3cm,0.61in}}

Typy parametréow

W pakiecie geometry dostepne sa cztery typy parametrow.

1. Przyjmujace wartosci ‘prawda (true)’, ‘falsz (false)’ (boolean type)
np. twoside=true. Jesli nie ma podanej wartosci, domyslna jest
‘prawda’. Nazwa (rozmiar) papieru jest wyjatkiem i powinien by¢ po-

dawany bez zadnej wartosci.
2. Przyjmujace tylko jedng wartos¢ np. left=1.5cm, footskip=1cm.

3. Przyjmujace dwie wartosci <nazwa>={<warto§¢l>,<warto$¢2>}

np. hmargin={1lcm, 2cm}

4. Przyjmujace trzy wartosci <nazwa>={<wartl> <wart2> <wart3>}.
W kazdym przypadku <warto§é> musi oznaczaé jakis wymiar lub zero.
Jako zero mozna zostawié¢ puste miejsce lub wpisaé¢ znak ‘*’ np.:

hdivide={2cm, *, 2cm}, vdivide={1lcm, 14cm, }.

Rozmiar tekstu (body size)

W nastepnej tabeli opisujemy parametry najczesciej uzywane do okreslenia

wymiaréw tekstu na stronie.

vscale — stosunek wysokosci czesci zadrukowanej do dlugosci

papieru.
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scale

hscale

width
height
total
textwidth
textheight
text |body

lines

includehead

Marginesy

stosunek szerokosci czesci zadrukowanej (total body)
do papieru.

stosunek szerokosci czesci zadrukowanej (total bo-
dy) do szerokosci papieru \paperwidth. Ustale-
nie wartosci hscale=0.9 jest réwnowazne deklaracji
width=0.9\paperwidth. Domyslna wartos¢ tego
parametru to 0.7.

szerokos¢ czesci zadrukowanej (total body).

wysokos¢ czesci zadrukowanej (total body).

szerokosé 1 wysokosé czesci zadrukowanej (total body).
ustala szeroko$é¢ tekstu.

ustala wysoko$é tekstu.

ustala szerokosé i wysokosé tekstu.
body={<szeroko§é>, <wysoko§é>} lub
text=<wartosé>.

pozwala uzytkownikowi wustali¢ wysokosé tekstu
(\textheight) poprzez podanie ilosci linii tekstu na
stronie 1lines=<liczba>.

wysokos¢ nagltowka wraz z odstepem od tekstu wlicza-

na jest do wysokosci czesci zadrukowanej (total body)

Dla przejrzystosci dokumentu istotne sg réwniez wielkosci margineséw gor-

nego i dolnego oraz lewego i prawego. Parametry wymienione w nastepnej

tabeli pozwalaja kontrolowaé ich rozmiary.

left|lmargin|inner — margines lewy (druk jednostronny) lub we-

wnetrzny (druk dwustronny). Jest to odlegtosé

od lewej krawedzi papieru do lewego brzegu to-

tal body (okreslenia wyjasnione w tabeli .
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right|rmargin|outer

top|tmargin

bottom|bmargin

hmargin

vmargin

hmarginratio

vmarginratio

centering

bindingoffset

prawy lub zewnetrzny (druk dwustronny) mar-
gines, \right=<szeroko§é>.

margines gorny \top=<szerokoscé>.

Ta opcja nie ma nic wspodlnego z poleceniem
\topmargin.

margines dolny na stronie.

lewy i prawy margines ustalany jednoczesnie po-
leceniami hmargin={<lewy>,<prawy>}

lub hmargin=<wielko§é>.

gérny i dolny margines ustalany jednoczesnie po-
leceniami vmargin={<goéra>,<d61>} lub
vmargin=<wielko§¢&>.

stosunek wielkosci lewego i prawego margine-
su. Stosunek ten powinien by¢ zapisany liczbami
catkowitymi <100, oddzielonymi dwukropkiem
np. 2:3. Domyslnie jest 1:1 dla druku jednostron-
nego i 2:3 dla druku dwustronnego.

stosunek wielko$ci margines6w dolnego i gérne-
go. Domy§lnie 2:3.

automatycznie centruje tekst na stronie i jest
rownowazny 7z marginratio=1:1. Domys$lna
warto$é jest ‘false’.

rezerwuje na oprawe cze$¢ obszaru z le-
wej strony w druku jednostronnym, a od
strony wewnetrznej w druku dwustronnym.

bindingoffset=<wielkoS§é>.

Wszystkie te opcje zmieniaja badZz modyfikuja wartosci domyslne para-

metréw strony wezytywane razem z klasa dokumentu.
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Inne parametry opcjonalne

mag

truedimen

showframe

showcrop

Opis pozostatych parametréw dostepnych w pakiecie geometry czytelnik

ustala warto$¢ powiekszenia (\mag) i automatycznie
modyfikuje wielkosci \hoffset i \voffset. Podaje
sie go w postaci mag=<liczba>. Wartos¢ ‘liczba’ po-
winna byé liczbg calkowitg. Liczba 1000 oznacza roz-
miar normalny (dla danego papieru). Dla adpaper
mag=1414 bedzie oznaczalo powiekszenie do rozmia-
ru a3paper, ktory jest 1.414(= v/2) razy wiekszy niz
adpaper. W tym przypadku powiekszone zostang, tak-
ze wszystkie wielkosci podane jako ‘true’; na przyktad
1.5truein.

zmienia wszystkie wewnetrzne wielkosci na takie, kto6-
re nie beda podlegaly zwiekszeniu gdy powickszymy
dokument poleceniem \mag. Zazwyczaj ten parametr
jest uzywany z poleceniem \mag.

rysuje ramki wokoél wszystkich zdefiniowanych obsza-
réow strony takich jak tekst, nagtowek, stopka itd.
drukuje znaki we wszystkich rogach zdefiniowanego

przez uzytkownika uktadu strony.

znajdzie w dokumentacji pakietu.

Ustawienia domys$lne

Domyslne ustawienia parametréw strony sa nastepujace:

1. Marginesy gorny i dolny sa w stosunku 2/3.

2. Marginesy poziome zaleza sktadu dokumentu.
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1:1 jednostronnie
lewy(wewnetrzny) : prawy(zewnetrzny) =

2 :3 dwustronnie

Dla dokumentu jednostronnego pakiet geometry ma nastepujace domyslne

parametry strony:

1. scale=0.7 (‘body’ to 0.7 x paper),

2. marginratio= {1:1,2:3} (1:1 — marginesy poziome, 2:3 — marginesy
pionowe),

3. ignoreall (nagtowek, stopka i notki na marginesie nie sa brane pod

uwage, gdy wyliczane sg wymiary ‘body’.

Dla dokumentu dwustronnego z parametrem twoside, domyslne usta-
wienia sa takie same jak dla jednostronnego z wyjatkiem margineséw pozio-

mych, ktoére sa ustalone w stosunku 2:3.
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4.1. Formatowanie tekstu

Dokument TEX-owy (i WIEX-owy) jest przygotowywany i zapisywany w czy-
stym kodzie ASCII, a jakiekolwiek formatowanie tekstu, np. wszelka zmiane
gruboéci, wielkosci lub ksztaltu liter w tekscie musimy specjalnie zaznaczy¢.

Mozemy przyjac, ze font (czcionka) ma trzy wyrozniajace go parametry:
o Kroj (ang. typeface) - odpowiada za wyglad czcionki,

o Odmiana - okresla grubos¢ linii w literach oraz (lub) stopieni pochylenia

liter,
o Stopien - okresla wielkosc¢ liter.

Kroje pism taczone sa w rodziny. Kroje nalezace do danej rodziny mu-
szg posiadaé¢ pewne cechy wspélne, moga natomiast réznié sie pochyleniem,
grubodcia czy odstepem pomiedzy znakami. Rodzina fontéw zatem to zbidr
wszystkich odmian danego kroju. Odmiany to na przyktad: 1ight, regular,
italic, medium italic, medium bold, bold italic czy
light italic. Nie kazda rodzina fontéw sklada sie z wszystkich wymienio-
nych odmian.

Podstawowa odmiana kroju okre$lana jest najczesciej jako regular lub
normal (tez antykwa), jego cierisza wersja jako light, a grubsza jako bold.

W prawie kazdym kroju istnieje odmiana pochyta zwana kursywa (ang.
italic), wzorowana na kursywie renesansowej. Projektant kroju moze tez za-

projektowaé inna odmiane pochyta (ang. slanted), polegajaca na pochyleniu
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kresek znakow prostych. W foncie moze tez znalezé sie odmiana szeroka, wa-
ska czy tez imitujaca pismo maszynowe czyli z réwnymi odstepami pomiedzy
literami.

Domyslnie ITRX sktada dokument czcionka Computer Modern. Aby do
calego dokumentu zastosowaé inny kréj pisma, nalezy wczytaé¢ go w pream-
bule polecniem \usepackage{nazwa kroju}. Niektoére dostepne kroje

to:

o

lmodern — rodzina Latin Modern,

o iwona — rodzina czcionek bezszeryfowych,

e}

antpolt — rodzina czcionek Antykwa Pottawskiego — czcionki szeryfowe,

o

anttor — rodzina czcionek Antykwa Torunska — czcionki szeryfowe,

Nie wszystkie wymienione kroje maja fonty matematyczne. W tej chwili
na pewno Latin Modern zawiera takie czcionki. Wiecej informacji o rodza-

jach fontow czytelnik znajdzie na www.gust.org.pl

Wyréznienia w tekscie

Zmiana odmiany pisma w tekstowym trybie pracy IXTEX-a (czyli w trybie

akapitowym) mozliwa jest dzieki instrukcjom przedstawionym w tabeli po-

nizej.
\textit{} — tekst napisany kursywa
\textbf{} — tekst napisany czcionka pogrubiona
\texttt{} — tekst napisany czcionka imitujaca pismo maszynowe
\textsl{} — tekst napisany czcionka pochyta.

Tabela 4.1: Instrukcje zmieniajace odmiany czcionek

Nalezy pamietac¢, by caty wyrézniony tekst byt umieszczony w nawiasach

klamrowych ograniczajacych dziatanie instrukc;ji.
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\textit{Ten tekst napisany jest kursywa}

\textbf{Ten tekst napisany Jjest czcionka pogrubiona}
\textsl{Ten tekst napisany Jjest czcionka pochyta}
\texttt{Ten tekst napisany Jjest czcionka imitujaca

pismo maszynowe}

€ pryykiad 4.1.
Ten tekst napisany jest kursywq
Ten tekst napisany jest czcionka pogrubiong
Ten tekst napisany jest czcionka pochyta
Ten tekst napisany jest czcionka imitujaca pismo
maszynowe.

O

W formacie plain odmiane pisma zmienia sie¢ instrukcjami \it, \bf,
\tt i \sl, ale dzialaja one nieco inaczej niz te zdefiniowane w KITEX-u.
Jezeli do jakiegos wyrazu zastosujemy instrukcje \bf i nie zamkniemy jej
wraz z wyrazem w nawiasach klamrowych, to reszta naszego dokumentu

bedzie zlozona czcionka pogrubiong.

{\bf Ten tekst ma by¢ czesciowo} zlozony odmiana pogrubiona.

Ten tekst ma by¢ czesSciowo zlozony odmiang pogrubiona.

Jezeli teraz instrukcji \bf uzyjemy tak samo jak \textbf otrzymamy

Ten tekst ma byé¢ czesciowo zlozony odmianag pogrubiona.

Aby wyrozni¢ tekst przez pochylenie mozemy tez uzy¢ jednej z naste-
pujacych deklaracji \em lub réwnowaznej \emph. Obie te deklaracje r6zni
tylko sposéb, w jaki powinny byé wywolywane. Pierwsza dziata dopdki nie
zostanie uzyta inna deklaracja zmiany fontu, wiec catly tekst razem z nig
nalezy zamknaé¢ w grupe za pomoca nawiaséw klamrowych. W drugiej de-
klaracji wyrdzniany tekst jest jej argumentem, wiec w nawiasach klamrowych
umieszczamy tylko sam tekst. To, jaks odmiang fontu jest sktadany tekst gdy

uzywamy opisanych deklaracji, zalezy od uzytej klasy dokumentu. W klasie
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article (i mwart) domyslnie stosowana jest kursywa. W przyktadzie ponizej

mozna zobaczy¢ efekt uzycia obu tych deklaracji w klasie article.

€ pryykiad 4.2.

Pierwsza deklaracja pochylajgca litery tekstu.

‘Pierwsza deklaracja {\em pochylajace]j litery tekstu}

Druga deklaracja pochylajgcej litery tekstu.
‘Druga deklaracja \emph{ pochylajacej litery tekstu}.

O

Jeden lub kilku wyrazéw mozemy takze wyr6zni¢ poprzez podkreslenie.
Najprosciej w takim przypadku zastosowaé polecenie

\underline{wyraz}.

9 Przyktad 4.3.
Jeden lub kilka wyrazéw mozemy wyr6éznié poprzez podkreslenie.
Wyréznienie calego akapitu przez podkreSlenie nie jest uwa-
zane za poprawne. Nalezy pamietaé¢, ze w tekécie wy-
roznionym  podkres§leniem  IATEX  nie  przenosi  wyrazéw

(traktuje go jako nietamliwe pudetko), moga wiec powstawaé

wiersze nadmiarowe lub zwigkszone odstepy miedzywyrazowe tak
jak w tym przyktadzie.
O

Zmiana rozmiaru czcionki

Standardowsa czcionks dla dokumentu IATEX-owego jest 10-cio punktowa
prosta czcionka rodziny Computer Modern. Jesli w preambule dokumentu
wezytamy inng rodzine (patrz rozdzial , wowcezas nasz dokument zo-
stanie ztozony czcionkami tej rodziny. W preambule dokumentu, jako jedna
z opcji klasy mozemy réwniez ustali¢ wielkosé czcionki. Domyslnie dostepne

sa wielkosci 10, 11 1 12 punktow (1 cal = 72,27 pt, 1 cm = ok. 28,45 pt).
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W KTIEX-u znajdziemy tez deklaracje réznych wielkosci czcionek, od
bardzo matej (\tiny) do bardzo duzej (\Huge). Przyktadowe wielkosci
umieszczone sg w tabeli Uzywajac tych deklaracji w dokumencie nalezy

pamietaé¢ o grupowaniu powiekszanego tekstu w nawiasach klamrowych.

€ pryykiad 4.4.
Na poczatek zastosujemy pOWiQkSZGHie w sposob wlasciwy,
napisaliémy {\huge powiekszenie}. A teraz inne pOWiQkSZG—
nie i brak grupowania, zobaczymy co sie stanie.

O
W drugim przypadku powiekszony zostat caty tekst a nie tylko jeden wy-

raz nastepujacy po instrukcji zwiekszajacej czcionke. Aby zakoriczy¢ dziata-
nie instrukcji powickszajacej i powrocié do wielkosci domyslnej dla naszego

dokumentu mozna tez wywola¢ instrukcje \normalsize.

Stopien pisma

tekstu gltéownego 10pt | 11pt | 12pt

\tiny 5pt | 6pt | 6pt najmniejsza
\scriptsize pt | 8pt | 8pt bardzo mata
\footnotesize | 8pt | 9pt | 10pt nieco wieksza
\small 9pt | 10pt | 11pt mala
\normalsize 10pt | 11pt | 12pt rozmiar normalny
\large 12pt | 12pt | 14pt duza

\Large 14pt | 14pt | 17pt Wiqksza
\LARGE 17pt | 17pt | 20pt | jeszcze wieksza
\huge 20pt | 20pt | 25pt | jeszeze wieksza
\Huge 25pt | 25pt | 25pt | 11d] Wl@kSZ A

Tabela 4.2: Predefiniowane wielkosci czcionek

Do sktadania wickszych partii tekstu czcionka wicksza od podstawowej,

wygodnie jest skorzystac z pary instrukcji \fontsize{}{}i\selectfont.
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Uzyjemy ich w nastepnym przykladzie.
ﬁ Przyktad 4.5.
Tekst tej ksiazki jest sktadany czcionka 11-punktowa. 1€ wyrazy
sa powiekszone do 14 punktow, te dwa do 18 punktow a teﬂ
jest napisany czcionka 24-punktows.
O

ll-punktowa. {\fontsize{l4}{1l4}\selectfont Te wyrazy}
do l4~punktdéw, {\fontsize{18}{18}\selectfont te dwa}
a~{\fontsize{24}{24}\selectfont ten} Jjest napisany
czcionka 24-punktows,.

Argument umieszczony w pierwszej klamrze instrukcji \fontsize to
rozmiar czcionki (w punktach), a argument w drugiej parze kontroluje odle-
glos¢ pomiedzy wierszami (jesli taka potrzeba zaistnieje).

Instrukcja \selectfont powoduje rozpoczecie sktadania tekstu wy-
branym fontem. Caly powiekszany tekst, razem z oméwionymi instrukcjami,
nalezy zgrupowaé¢ w nawiasach klamrowych. Takie zgrupowanie zagwarantu-
je nam zastosowanie instrukcji tylko do konkretnego tekstu. Aby zakonczy¢
dziatanie omawianych instrukcji mozna, zamiast grupowaé je wraz z tek-
stem, umiesci¢ na koricu instrukcje \normalsize, ktoéra informuje kompi-
lator o powrocie do wielko$ci domy$lnej fontu.

Opisanych wyzej instrukcji nie stosujemy do powickszania czcionek w ca-
tym dokumencie. Wygodne do tego celu jest uzycie klas extsizes (patrz roz-

dzial [3.7)) lub zastosowanie powickszenia dostepnego po wezytaniu pakietu
geometry (patrz rozdzial [3.8.)).

Odstepy poziome i pionowe

TEX sktada wiersze i akapity inaczej niz standardowe edytory, a wiec rozpo-

czynajac dokument nalezy pamietaé, ze:
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1. Bez wzgledu na to ile umiescimy odstepéw (spacji) pomiedzy dwoma
wyrazami, w dokumencie pojawi sie tylko jeden, czyli jeden odstep po-

ziomy znaczy tyle samo co wiele, tylko pierwszy jest brany pod uwage.
Odstepy na poczatku linii sg ignorowane.

Odstep konczacy polecenie lub instrukcje jest usuwany.

- W N

Przejscie do nowej linii (CR) jest traktowane jak pojedynczy odstep.

5. Koriczymy akapit pozostawiajac pusta linie, lub umieszczajac na konicu

akapitu instrukcje \par.

6. Dwie, trzy lub wiecej wolnych linii w tekscie znaczy tyle samo co jedna.

Widzimy, ze powyzsze wlasnosci TpX-a (IATEX-a) wykluczaja mozliwosé
uzyskania w dokumencie odstepu innego niz domyélny miedzywyrazowy czy
miedzywierszowy. Dlatego tez zostaly zdefiniowane osobne polecenia umoz-
liwiajace wstawienie dowolnego odstepu poziomego lub pionowego.

Odstep poziomy dowolnej diugosci uzyskamy wstawiajac pomiedzy dwa wy-
razy polecenie \hspace{odlegtos¢} lub \hspacex*{odlegtosc}. Od-
legtos¢é musi by¢ podana razem z jednostka np. \hspace{2cm}. Polecenie
bez gwiazdki wstawione na poczatku wiersza jest ignorowane, natomiast

z gwiazdks jest wykonywane.

€ priykiad 4.6.
To jest przyktad odstepu poziomego o dhugosci 1,5 cm.

To Jjest przyklad odstepu poziomego\hspace{l.5cm}

o diugosgci 1,5 cm.

O
Dodajac odstepy o $cisle ustalonej wielkosci nalezy mieé¢ swiadomosé, ze

nie ulegna one zmianie przy zmianie wielkoéci czcionki np. na mniejsza.
Poziomy odstep, ktory bedzie zmienial sie razem ze zmiang wielkosci czcionki
mozemy uzyskaé¢ za pomoca instrukcji \quad i \gquad, lub przez umiesz-

czenie pomiedzy wyrazami znaku ukosnika wstecznego (w-tyl-ciach lub ang.
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backslash) i pustej spacji, czyli \.,. Pierwsze z nich dodaje do pojedynczego
odstep rowny szerokosci litery m w biezacym foncie, drugie dwa razy wiecej
a trzecie standardowy odstep miedzywyrazowy w biezacym foncie.

Aby uzyskaé¢ odstep poziomy dowolnej wielkosci, zmieniajacy sie wraz ze
zmiang wielkosSci czcionki nalezy zamiast ,nierozciagliwych” wielkosci takich
jak centymetr czy cal uzywaé jednostki em. Wtedy na przyktad instrukcja
\hspace{3em} wykona poziomy odstep o szerokosci 3 liter m w biezacym
rozmiarze. Gdy zwiekszymy (zmniejszymy) rozmiar czcionki, nasz odstep tez
sie zwiekszy (zmniejszy).

€ pryklad 4.7.

ab - normalny odstep miedzy wyrazami

a b - normalny odstep miedzy wyrazami i dodatkowy \
a b - odstep wiekszy a\quad b

ab - dodatkowy odstep (mniejszy niz poprzedni) a,\ b
a b - podwdéjny dodatkowy odstep a\gguad b

O
Dodatkowe, bardzo male odstepy mozna tez uzyskaé¢ umieszczajac bez-

posrednio po znaku sterujacym dwukropek, przecinek, srednik lub wykrzyk-
nik \,, \;, \:, \!. Wszystkie one dziataja w srodowisku matematycznym
i sa bardzo pomocne przy pisaniu matematycznych wzoréw (\, mozna uzy-

waé rowniez w trybie tekstowym). Ponizsza tabelka podaje wielkosci tych

odstepow.

\, maly odstep = 3/18 odstepu \quad,
\: $redni odstep = 4/18 odstepu \quad,
\; duzy odstep = 5/18 odstepu \quad,
\'! odstep ujemny = —3/18 odstepu \quad.

Polecenie \hfill bedace skroceniem polecenia \hspace{£fill}, po-

woduje wypelnienie spacjami przestrzeni miedzy wyrazami i ,rozepchniecie”
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ich do lewego i prawego marginesu, jak w nastepujacym przyktadzie.

SL Przyktad 4.8.

‘\noindent Strona lewa \hfill strona prawa

Strona lewa strona prawa

O
Pusta przestrzen miedzy wyrazami mozna, jak w nastepnym przykila-

dzie, wypelnié¢ kropkami lub linig ciagly stosujac instrukcje \dot£i11 lub
\hrulefill.

€ priykiad 4.9.

abecadlo ...... ... ... . z pieca spadto
o ziemie sie hukto
rozsypatosie ..................... po katach
strasznie SI€ L pottukto.

O

W tej samej linii mozemy umiesci¢ dowolng kombinacje polecenn \hfil1l,
\dotfill, \hrulefill. Jezeli ktora$ z nich wystapi wiecej niz jeden raz
w tym samym miejscu, to odpowiednie wypelnienie bedzie wykonane tylko

raz.

9 Przyktad 4.10.

‘Harcerze \hfill\hrulefill\hfill wesolo S$piewli.

Harcerze - wesoto Spiewli.

O
Powyzej odlegtosé miedzy wyrazami Harcerze i wesolo Spiewali zostala

podzielona na trzy czedci i sSrodkowa zostata wypelniona kreska.

Odstep pionowy umieszczony pomiedzy akapitami jest wykonywany tylko
wtedy, gdy poprzedzajacy go akapit zostal zakoniczony pustg linia lub in-
strukcja \par. W przeciwnym wypadku polecenie odstepu zostanie wyko-

nane dopiero po zakonczeniu kolejnego akapitu lub biezacego wiersza.
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Odlegtosé pomiedzy akapitams ustalana jest automatycznie wraz z wyborem
wielkosci fontu. Jest to wielkosé ,rozciggliwa” wyrazana w jednostkach

ex (lex jest rowny wysokosci malej litery x w biezacym foncie). Jest ona
ustalana poleceniem \parskip 1 mozemy ja zmieni¢ poleceniem
\setlength{\parskip}{odlegtosgé}, gdzie jako odlegtos$¢ nalezy

podaé réowniez w jakich granicach moze by¢ ona rozciggnieta, np. warunek

\setlength{\parskip 1.5ex plus 0.5ex minus 0.5ex}

dopuszcza zwiekszenie lub zmniejszenie odlegtosci miedzy akapitami o 0.5ex.

Jesli w pewnym miejscu dokumentu umiescimy polecenie zmieniajace od-
step pomiedzy akapitami, to bedzie ono obowiazywato do konica dokumentu.
Aby zmiana dotyczyta catego dokumentu nalezy je umiesci¢ w preambule,
jesli tylko wybranych akapitéw, nalezy je umiesci¢ w nawiasach klamrowych
(zgrupowac) razem z poleceniem zmieniajacym odstep.

Powiekszenie odstepu miedzy konkretnymi dwoma akapitami uzyskamy

instrukcja \vspace{odlegtosc¢} (lub \vspacex*{odlegtosc}). Para-
metr odlegtos$¢ musi by¢ liczba (dodatnia lub ujemna) z mianem (np. lem,
3ex, itp). Ujemny parametr wstawia ujemny odstep (czyli zmniejsza odstep
istniejacy). Instrukcja z gwiazdka wymusza wstawienie odstepu tam, gdzie
normalnie IATEX nie dopuszcza takiej mozliwosci, a wiec np. na poczatku
strony lub akapitu.
Odlegtosé pomiedzy wierszami dokumentu jest ustalana automatycznie wraz
z deklaracja wielkosci fontu. Dla kazdego rozmiaru sa okre$lone wielkosci
\baselineskip oraz \baselinestretch, a prawdziwy odstep pomie-
dzy wierszami jest iloczynem \baselineskip X \baselinestretch,
ktory zapewnia wlasciwe odstepy dla wszystkich rozmiaréw fontow.

Aby zmieni¢ wielko$é interlinii w catlym dokumencie, mozemy skorzystaé
z instrukcji \1inespread{liczba}, gdzie parametr 1iczba moze przyj-
mowaé¢ wartosci > 1 (1 jest wartoscia domyslna). Ta instrukcja nie zmieni

wielkoéci interlinii w pojedynczym akapicie wewnatrz dokumentu.
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Mozna takze instrukcje \baselinestretch, ktéra domyslnie ma war-

tosé 1, przedefiniowaé nastepujaco:

\renewcommand{\baselinestretch} {wartosdé}

gdzie wartos$¢ to utamek dziesietny. Wpisanie wartosci 1.5 oznacza powiek-
szenie odstepu pomiedzy wierszami o 50% dla wszystkich rozmiaréw fontow.
Jesli umiescimy powyzsza, instrukcje w preambule to zmienimy odstepy po-
miedzy wierszami w caltym dokumencie.

Zmiana odstepéw pomiedzy wierszami (wielkosei interlinii) tylko w wy-
branym akapicie wymaga bardziej skomplikowanych zabiegéw. Instrukcja
\baselinestretch nie zadziala, az nie zostanie dwukrotnie zmieniona

wielkos¢ czcionki. Aby wiec otrzymaé akapit z odstepami jak w przykta-
dzie nalezy napisac

{\footnotesize
\renewcommand{\baselinestretch}{2}\normalsize

Zawarto$¢ akapitu \par}

ﬂ Przyktad 4.11.
W tym akapicie odlegto$é pomiedzy wierszami jest dwa razy wiek-
sza niz domyslna w calym dokumencie, a wiec w instrukcji
\baselinestretch argument wartos¢ jest rowny 2. Zmiana od-
stepow pomiedzy wierszami (wielkosci interlinii) tylko w wybranym

akapicie wymaga bardziej skomplikowanych zabiegéw.
O
Instrukcja \v£ill (skrocona forma \vspace{\£fill}), wstawiona po

zakorniczonym akapicie, spowoduje wypelnienie strony pustymi wierszami.
Jesli akapit ma by¢ umieszczony u dotu strony (pozostata czesé strony po-

zostanie pusta), wtedy nalezy uzy¢ formy z gwiazdka \vspacex {\fill},
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poniewaz z definicji TEX (i BTEX) ignoruje wszelkie odstepy wstawiane na
poczatku strony lub wiersza. Forma ,z gwiazdka” likwiduje to ograniczenie.

Dodatkowe odstepy pionowe mozna wstawiaé uzywajac gotowych polecen
\bigskip, \medskip i \smallskip. Wielkosé¢ kazdego z tych odstepow
zalezy od wielkosci uzytego w dokumencie fontu — jesli zmniejszymy lub po-
wiekszymy czcionke dokumentu, odleglosci zadeklarowane tymi poleceniami
zmienia sie proporcjonalnie.

Ten sam efekt uzyskamy, jesli w instrukcji \vspace{odlegtosé} para-
metr odlegtosc¢ bedzie wielokrotnoscia wielkosci ex, czyli wysokosci malej
litery x w biezacym foncie.

Uwaga: Aby polecenie wstawiajace odstep pionowy zostalo wykonane tam

gdzie chcemy, nalezy pamietaé¢ o zakoniczeniu poprzedzajacego je akapitu.

Srodowiska center, flushleft i flushright

Tekst akapitu moze by¢ umieszczony na stronie w rézny sposéb. Zazwyczaj
kazdy wiersz akapitu jest wyréwnany do obu margineséw, ale mozemy tez
inaczej rozmiesci¢ tekst. Aby caly akapit umiesci¢ posrodku strony nalezy

skorzystaé ze srodowiska center.

\begin{center}
Akapit tekstu

\end{center}

Umieszczony w tym §rodowisku tekst zostanie automatycznie podzielony na
wiersze krotsze niz szerokosé tekstu i kazdy z nich zostanie wysrodkowany.
Jedli zalezy nam na podzieleniu tekstu na linie o konkretnej dtugosci lub

zawartosci, wowczas musimy kazda z nich ztamacé instrukcjg \\.

\begin{center}

pierwsza linia tekstu \\
druga linia tekstul\
o\
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n-ta linia tekstu

\end{center}

€ pryykiad 4.12.

Jezeli wysrodkowujemy caly akapit tekstu i nie zalezy nam na
podzieleniu go na wiersze w szczegdlny sposob, woéwczas mozemy

zaniecha¢ lamania linii.

O
9 Przyktad 4.13.
Ten sam tekst
umieszczony w srodowisku center, z wierszami
ztamanymi przez autora,
bedzie sformatowany inaczej.
O

Do wysrodkowania tekstu jednego krotkiego wiersza mozna uzy¢ polece-
nia \centerline{tekst}.

KTEX domyslnie sktada tekst wyréwnujac go do obu margineséw. Sposob
wyréwnywania mozemy zmieni¢ wykorzystujac jedno ze sSrodowisk opisanych
ponizej.

Wyréwnanie wierszy akapitu do jednego z margineséw uzyskamy ko-
rzystajac ze srodowiska flushleft (wyroéwnanie do lewego marginesu) lub
flushright (wyréwnanie do prawego marginesu). W obu tych srodowiskach
mozemy samodzielnie podzieli¢ wiersze lub zostawié¢ te prace kompilatorowi.

Podobny efekt otrzymamy, gdy formatowany tekst umiescimy w §rodowi-
sku raggedleft (odpowiednik flushright) lub raggedright (odpowiednik
flushleft). Jesli nie zastosujemy recznego tamania linii, to po umieszcze-
niu tekstu akapitu w srodowisku flushleft otrzymamy sktad tekstu w tzw.

choragiewke.
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Dla wyréwnania tekstu do prawego lub lewego marginesu mozna uzyé

takze jednego z poleceni

\flushleft{tekst}|, \flushright{tekst}
\raggedleft{tekst}|, \raggedright{tekst}.

Roznica pomiedzy $rodowiskami a poleceniami o tych samych nazwach po-
lega na tym, ze w przypadku tych ostatnich kazda linia musi koniecznie by¢

zakoniczona znakiem tamania (\\).

Uwaga: W zadnym z tych srodowisk IATEX nie przenosi wyrazow. Zamiesz-
czone ponizej przyktady pokaza zastosowanie niektérych z omawianych §ro-

dowisk i polece.

\begin{flushleft}
linia pierwsza \\
linia druga \\
linia trzecia \\
o\

linia n

\end{flushright}

9 Przyktad 4.14.

Aktualny lider w rankingu ATP

ma w nim tak ogromng przewage, ze moze przegraé
wszystkie pozostate mecze tego

sezonu a i tak jej nie straci. Pozycje swoja zawdziecza
sezonowi zesztorocznemu, kiedy

to wygral 41 spotkari z rzedu.
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€ prykiad 4.15.
Ten tekst jest argumentem polecenia raggedright.
Kazda jego linia bedzie recznie ztamana i wyréwnana
do lewego marginesu. Takie postepowanie jest wymuszone definicja
tego polecenia. Ostatnia linia takze powinna by¢ zakoriczona

znakiem \\.

O
Polecenie \raggedright mozemy zastosowaé do dowolnego tekstu tak,

by kazdy wyraz zaczynal sie w nowym wierszu, na przyktad wyliczajac dni

tygodnia.
€ prykiad 4.16.

Poniedziatek
Wtorek
Sroda
Czwartek
Piatek
Sobota

Niedziela O
I jeszcze tekst zlozony automatycznie ,w choragiewke” w §rodowisku

flushleft.
€ pryykiad 4.17.

7 dawnych tradycji drukarstwa polskiego wiele dowodéw kunsztu
literniczego znajdujemy w zachowanych starych drukach.

W muzeach i bibliotekach zachowane zostaly wzorce rodzimej
tworczosci. Proby stworzenia rodzimych warsztatéw projektowania
liternictwa drukarskiego podejmowato dawniej rzemiosto

zaurtystyczne.1

"Wyjatki z ksigzki Pismo i styl, Tibor Szant6
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Niekiedy zachodzi potrzeba wyrdznienia czesdci tekstu w taki sposéb, by
jego odlegtosé od lewego i prawego marginesu byta taka sama. Do sforma-
towania tekstu mozemy wtedy uzyé¢ jednego z dwodch srodowisk quote lub

quotation w nastepujacy sposob:

\begin{quote} tekst \end{quote}
\begin{quotation} tekst \end{quotation}

Roéznica miedzy tymi dwiema formami polega na tym, ze w Srodowi-
sku quote akapity nie zaczynaja si¢ od weciecia i s od siebie oddzielone
dodatkowym odstepem, zas§ w srodowisku quotation tekst kazdego akapitu
rozpoczyna sie wcieciem a odlegltosé pomiedzy akapitami jest rowna odleglo-
$ci miedzy wierszami. W obu przypadkach dodawany jest dodatkowy odstep
przed i za wyrdznionym tekstem.

Do sktadania wierszy mozemy uzywaé¢ srodowiska verse.

\begin{verse}

pierwsza linia pierwszej zwrotki\\

ostatnia linia pierwszej zwrotki

pierwsza linia drugiej zwrotki\\

ostatnia linia drugie]j zwrotki

\end{verse}

A oto wiersz pt. Odrodzenie A. Puszkina w ttumaczeniu J. Tuwima (tekst

umieszczony w srodowisku verse):

Artysta-wandal pedzlem sennym
Powleka arcytwor czernidlem,
Potem, bezmyslnie, skarb bezcenny

Pokrywa wtasnym malowidtem.

7 czasem sie obce farby krusza,

Odpada obraz 6w bezprawny
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I znéw stoimy przed geniuszem,

Przed jego arcydzietem dawnym.

Tak z duszy mojej umeczonej
Znikaja btedy i wahania,
A wstaja zjawy upragnione

Niewinnych, czystych dni zarania.

Tekst w kolumnach

TEX domyslnie sktada tekst w jednej kolumnie. Jezeli w deklaracji klasy
dokumentu umieécimy opcje twocolumn, caly dokument zostanie ztozony
w dwoch kolumnach. Sktadanie tekstu w dwoch kolumnach jest dosé trud-
ne, szczegodlnie jesli jest to tekst matematyczny. Z uwagi na dtugie wzory
czy rysunki matematycy sktadaja swoje prace w jednej kolumnie. Jezeli jed-
nak zechcemy cze$¢ tekstu umieécié np. dwoéch kolumnach, wygodnie jest
skorzystaé¢ z mozliwosci pakietu multicol autorstwa Franka Mittelbacha.
Zmajdziemy tam $rodowisko multicols, ktore pozwala na sktadanie tekstu
na przemian w jednej lub kilku kolumnach.

Pakiet multicol wezytujemy w preambule dokumentu a tekst przezna-
czony do zlozenia w kilku kolumnach umieszczamy w §rodowisku multicols,

podajac jako jego argument ilo$¢ kolumn.

\begin{multicols} {2}
. Wszystkie te misterne dziatania

\end{multicols}

Ponizej przyktad, ktory zilustruje dziatanie pakietu multicol. Przy skia-
daniu tekstu w dwoch i wiecej kolumnach nalezy pamietaé, ze dlugie wyrazy

moga nie miedcié¢ sie w pojedynczym wierszu.
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€ przyklad 4.18.

... Wszystkie te misterne dzia-

tania stuza im do zdobycia

wladciwego meza, w odpowied-

nim czasie. Japoriskie malzen-

sa aranzowane i stanowig swoisty
uklad miedzy dwoma rodzinami,
ktore wyrazily zgode na wzajem-

ne powinowactwo. ...

stwa, w wickszodci przypadkow

9 Przyktad 4.19.
I jeszcze jeden przyktad, tym razem tekst umiescimy w trzech ko-

lumnach.

Musialo mina¢ juz ku trojkotowego bieta zabrata lampe,

ze cztery godziny, od samochodu. Przystu- musial wiec zrobié

czasu gdy kobieta chiwal sie uwaznie wszystko po omacku.
wyszta do pracy. i gdy stwierdzil, Kobieta byta cal-
Akurat druga grupa ze mezczyzni nie kowicie pochlonieta
odchodzita z koszami wracaja, wstal cicho praca.

piasku  w  kierun- i wtozyl ubranie. Ko-

Oczywiscie nie uwaza, ze nie ma w tym zadnego niebezpieczenstwa.
Nie wiadomo, czy na przykitad za pédt godziny nie zmienig swego
zdania. Jest jeszcze sprawa tego urzednika z prefektury.?

(]

Sktadanie tekstu w dwdch lub wiecej kolumnach moze spowodowaé nie-
chciane ,dziury” pomiedzy wyrazami lub tak zwang epidemie dywizéw. Za-
wsze w takim przypadku nalezy zastanowié sie, czy nie lepiej bedzie ztozyé

nasz tekst w jednej kolumnie.

2W obu przykladach fragmenty ksigzki Kobo Abe ,Kobieta z wydm”
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Lamanie wierszy

KTEX tamie wiersze automatycznie, ale nie zawsze chcemy, by robit to
za nas. Mozemy go zmusi¢ do ztamania linii w konkretnym miejscu in-
strukcja \linebreak [liczba] lub nie pozwoli¢ mu jej ztamacé instrukcja
\nolinebreak[liczba]. Argument 1iczba jest opcjonalny i informuje
jak wazne dla nas jest zlamanie linii wladnie w tym miejscu. Moze przyj-
mowaé wartosci od 0 do 4 i im wyzsza warto$¢ tym polecenie jest silniejsze.
Domyélnie argument przyjmuje warto$é 4.

Inny sposéb ,recznego” ztamania wiersza polega na umieszczeniu w miej-
scu ztamania instrukeji \\. Dalszy ciag tekstu pojawi sie¢ w kolejnym wierszu
bez wciecia akapitowego. Jezeli dodamy opcjonalny argument [odlegiosc]
wowcezas odlegloéé pomiedzy tymi wierszami powiekszy sie o warto$é argu-
mentu odlegtosd.

Instrukcja \\ jest wykorzystywana gtéwnie do wskazania kotica wiersza
w Srodowiskach takich jak tabular, array oraz w $rodowiskach do sktada-
nia wzor6w matematycznych w wielu liniach. Nie zaleca sie stosowania jej

w tekécie ciaglym.

\noindent To jest ilustracja tamania wierszal\

bez dodatkowego odstepu.

€ priyklad 4.20.
To jest ilustracja tamania wiersza
bez zwiekszania odstepu pomiedzy kolejnymi wierszami tekstu.

W tym przypadku zastosowana zostaje domyslna interlinia.
O

\noindent To jest ilustracja tamania wiersza\\ [4mm]
z dodatkowym odstepem 4mm. Standardowa interlinia

zostaje powiekszona o 4mm.
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€ przyklad 4.21.

To jest ilustracja tamania wiersza

z dodatkowym odstepem 2mm.

O
Podobny efekt jak w przypadku \ \ otrzymamy, gdy zastosujemy instruk-

cje \newline, z tym, ze nie ma tu mozliwodci zwieckszenia odstepu miedzy
wierszami.

Instrukcja \1linebreak powoduje, ze tekst w tamanej linii jest wyrow-
nywany do lewego i prawego marginesu poprzez dodanie dodatkowych odste-
pow miedzywyrazowych, podczas gdy instrukcje \\ i \newline powoduja,
ze tekst jest uzupelniany do koica linii pustymi odstepami i odstepy miedzy

wyrazami pozostaja niezmienione.

§ Przyktad 4.22.
Ten akapit zostal podzielony na wiersze instrukcja
\newline. Tekst zostal wyréwnany do lewego marginesu.
O
9 Przyktad 4.23.
Akapit zostal podzielony na wiersze instrukcja
\linebreak. Tekst w pierwszym wierszu zostal wyréwnany
do obu margineséw, ale pomiedzy wyrazy zostaly dodane dodatkowe
odstepy.
O

Uwaga. Zawsze, gdy ingerujemy w automatyczne tamanie wierszy musimy
mieé¢ §wiadomosé, ze moze to spowodowaé zte sformatowanie calego doku-

mentu.

Yamanie stron

Kompilator W TEX-a ,czyta” caly akapit tekstu i dzieli go na wiersze, potem

czyta nastepny akapit i dzieli go na wiersze i tak dalej, az uzbiera akapitéow z
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naddatkiem na strone. Wtedy tamie strone we wlasciwym miejscu, a reszte
materialu przenosi na nastepna. I znowu czyta kolejne akapity dzielac je na
wiersze, tamie strone itd. Dzieki takiej organizacji tamania udaje sie uniknaé
zbyt duzych, niechcianych odstepéw miedzy wyrazami.

Mozemy mu te automatyczng prace zakltocié i, podobnie jak w przypad-
ku linii, mozemy zazyczy¢ sobie ztamania strony w konkretnym, wygodnym
dla nas miejscu. Mamy dwie instrukcje pozwalajace tamaé¢ strone w dowol-
nym miejscu. \pagebreak [liczba] i \newpage. Argument 1iczba jest
opcjonalny i informuje jak wazne jest zlamanie strony wtasnie w tym miej-
scu. Moze przyjmowaé wartosci od 0 do 4. Im wyzsza warto$¢ tym zalecenie
jest silniejsze. Domy$lnie jest przyjeta wartosé 4. Instrukcje te w nowych
implementacjach I¥TEX-a nie réznig sie. Obie powoduja zakoriczenie strony
W miejscu pojawienia sie, wypelnienie jej pustymi odstepami i rozpoczecie
nowe;j.

Instrukcja \nopagebreak umieszczona miedzy paragrafami nie pozwa-
la IANTEX-owi na zlamanie tam strony, a umieszczone wewnatrz paragrafu

zabrania ztamania strony na koricu biezacej linii.

Formatowanie akapitu

Kazdy akapit tekstu domyslnie rozpoczyna sie wcieciem. Jego wielkosé re-
gulowana jest poleceniem \parindent. Jesli przed rozpoczeciem nowego
akapitu umiescimy deklaracje \setlength{\parindent}{2cm} to na-
stepny i kolejne akapity beda sie rozpoczynaé dwucentymetrowym wcieciem.
Jesli tylko kilka akapitow naszego tekstu ma mieé wciecie inne niz pozostate

nalezy je zgrupowaé¢ poprzez umieszczenie w nawiasach klamrowych.

ﬁ Przyktad 4.24.
To jest wciecie akapitowe o dtugosci 2 cm. Ten tekst stuzy

do zilustrowania réznej dtugosci wcie¢ akapitowych. O
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{\setlength{\parindent}{2cm}
To bedzie wciecie akapitowe o diugosci 2 cm. Ten tekst

stuzy do zilustrowania rdznej diugosci wcied akapitowych.}

Instrukcja \noindent likwiduje wciecie akapitowe, a \ indent wstawia

je na poczatku wiersza, ktéry nie rozpoczyna akapitu.

Dzielenie wyrazow

KTEX ma wbudowany algorytm dzielenia wyrazoéw dla jezyka angielskiego.
Jezeli uzywamy jezyka polskiego to razem z pakietem polski wczytywa-
ny jest tez algorytm dzielenia wyrazéw w jezyku polskim. W pojedynczych
przypadkach moze zaistnie¢ konieczno$é recznego podzielenia jakiegos wy-
razu. Mozna wtedy podzieli¢ wyraz recznie wstawiajac w miejscu podziatu
znak \-. Dzielenie wyrazéw w taki sposob nalezy stosowaé bardzo ostroznie
gdyz dodanie nawet jednego znaku (stowa) przed miejscem podzialu mo-
ze zupelnie zmieni¢ formatowanie. Mozemy tez ,podpowiedzie¢” XTEX-owi
gdzie moze dtugi wyraz podzieli¢ piszac np.
kon\-stan\-ty\-no\-po\-li\-tanczykiewiczdwna.

Wyrazy, ktore wystepuja czesto w dokumencie i sg btednie przenoszone
moga by¢ umieszczone w preambule jako argument polecenia
\hyphenation{lista}(czesto moze to dotyczy¢ nazwisk lub terminéw
naukowych). Lista to zbior naszych dtugich stéow lub nazwisk, oddzielonych
od siebie spacjami, w ktorych miejsca dopuszczalnego podziatu zaznaczone
sa tacznikiem (dywizem).

€ pryykiad 4.25.

\hyphenation{kar-ko-to-mny kon-stan-ty-no-po-li-tan-czyk

pod-no$-nik ...}

O
Jezeli z jakiegos powodu chcemy aby w czesci tekstu IMTEX dzielit jak

najmniej wyrazow, mozemy umiesci¢ nasz tekst w srodowisku sloppypar.
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\begin{sloppypar}
tekst paragrafu
\end{sloppypar}

W takim przypadku dodawane sa dodatkowe odstepy miedzy wyrazami i li-
nia tekstu jest traktowana jako zbidr poszczegélnych wyrazéw a nie jako
calo$é, a przenoszenie wyrazéw zostanie wtedy zredukowane do minimum.
Nie pojawiaja sie tez informacje o przekroczeniu dozwolonej szerokosci tek-
stu nawet, jesli taka sytuacja ma miejsce.

Uzycie $rodowiska sloppypar jest wskazane przy waskich kolumnach

tekstu. Podobnie dziala polecenie \sloppy.

Fantomy

Fantomy sa to niewidoczne odstepy zajmujace doktadnie tyle miejsca co ar-
gument umieszczony w nawiasach klamrowych. Wywoluje si¢ je poleceniem
\phantom{argument }. Pozwala ono zarezerwowaé¢ miejsce na znaki ktore
nie maja sie pojawi¢ w wydruku. Stosuje sie je zwykle we wzorach mate-
matycznych, aby uzyska¢ przejrzystosé¢ oznaczen szczegdlnie gdy wystepuja

w nich wskazniki gérne i dolne, tak jak w przyktadzie ponize;j.

\Gamma_{i7j}"{\phantom{ij}k}
r.k i Tk \gquad \textrm{i} \gquad
1) 17
\Gamma_ {i7}"{k}

Notki na marginesie

Notke na marginesie dokumentu generuje polecenie \marginpar. Ma ono
jeden argument obowiazkowy ktorym jest tekst majacy pojawié sie na mar-
ginesie. Tekst rozpoczyna sie na wysokosci wiersza, w ktérym pojawito sie
polecenie. Domys$lnie tekst notki pojawia sie na prawym marginesie doku-
mentu sktadanego jednostronnie a w przypadku dokumentu sktadanego dwu-

stronnie na marginesie zewnetrznym. W przypadku tekstu sformatowanego

notka na

marginesie
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w dwoch kolumnach tekst notki pojawi sie na marginesie blizszym kolumnie,
w ktorej uzyliSmy polecenia \marginpar.
Tekst notki jest wstawiany w pudetko (domyslnie o szerokosci 1.9 cm)

i trzeba go samodzielnie podzieli¢ na linijki.

Polecenie \marginpar mozna przedefiniowaé tak, by notki byty pisane
bardzo malg czcionks. Jezeli w calym dokumencie maja by¢ sktadane ma-
ta czcionka, polecenia zmieniajace domyslng wielko§é notki nalezy umiescié

w preambule dokumentu.

\newcommand{\marginal} [1]{%

\leavevmode\marginpar{\tiny\raggedright#l\par}}

Polecenie \marginpar{\rule[-10mm] {lmm} {15mm}} umieszczone
w pierwszej linii akapitu spowoduje zaznaczenie calego akapitu pionowa linia

umieszczong na marginesie.

4.2. Struktury definiowane przez uzytkownika

Teksty twierdzen czy definicji sg sktadane w szczegolny sposob. Kazde twier-
dzenie rozpoczyna sie nazwa ,,I'wierdzenie” i numerem, a jego tresc jest skta-
dana pismem pochylym (kursywa). Definicja rozpoczyna sie nazwa ,Defini-
cje” i numerem, a jej tre$é jest sktadana najczesciej pismem prostym. INTEX
oferuje nam $rodowisko \newtheorem, ktére mozemy zaopatrzyé w sto-

sowny, etykiete zgodnie z reguta
‘\newtheorem{nazwa}[licznik]{etykieta}

Otrzymamy srodowisko rozpoczynajace sie od podanej etykiety (np. Twier-

dzenie) z numerem, takie jak w przyktadach ponizej.
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€ prykiad 4.26.

Twierdzenie 1. Tresé¢ tego twierdzenia jest ztozona kursywaq. Jest
to domysina czcionka dla srodowiska \newtheorem. Etykieta wraz

z numerem jest pogrubiona.

€ pryykiad 4.27.

Definicja 1. Tresé tej definicji jest ztozona kursywaq. Jest to domysl-
na czcionka dla Srodowiska \newtheorem. Aby tresé definicji ztozyé
pismem prostym nalezy w preambule dokumentu wczytaé pakiet am-

sthm. Pakiet ten opisany jest w rozdziale

O

Twierdzenia, definicje i inne Srodowiska typu \newtheorem sg nume-
rowane oddzielnie, a numeracja kontynuuje sie do korica dokumentu. Aby
w kazdym nowym rozdziale uzyskaé¢ numerowanie od poczatku, nalezy w de-

finicji nowego twierdzenia

\newtheorem{nazwa} [licznik] {etykieta} [z licznikiem]

jako argument [z licznikiem] umiedci¢ section lub chapter.

Jezeli uzywamy klas zawierajacych wzorce sktadania dokumentéw pocho-
dzace z jezyka angielskiego (article, report i book), to po numerze rozdziatu,
punktu itd. nie bedzie kropki (w dokumentach pisanych w jezyku polskim po
numerze twierdzenia umieszczamy kropke). Ta sama zasada dotyczy twier-
dzen i definicji — brak kropki po numerze. Domyslne numerowanie rozdzia-
6w musimy wtedy zmieni¢ samodzielnie w sposoéb opisany na stronie [101
i nastepnych, a w przypadku twierdzeni i definicji najlepiej jest skorzystac
z pakietu amsthm opisanego w rozdziale

Jezeli twierdzenia, lematy, definicje itd. maja by¢ numerowane wspdlnie,

licznik jednego (licznik nazywa sie tak samo jak srodowisko) powtarzamy
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w nawiasach kwadratowych w definicji nastepnego (przed etykieta srodowi-

ska):

\newtheorem{aks}{Aksjomat}
\newtheorem{uw} [aks] {Uwaga}

\newtheorem{lemm} [aks] {Lemat}

Definiowanie nowych polecen i srodowisk

Nowe polecenie definiuje sie za pomocg instrukcji \newcommand:

\newcommand{\nowa_nazwa} { jak ma dziatac}.

\newcommand{\rb} {\mathbb R}
\newcommand{\cp} {\mathcal P}

Aby otrzymaé¢ R i P, wystarczy teraz w trybie matematycznym napisaé
S\rb$ i S\cps.

Tej samej instrukcji \newcommand mozna uzy¢ do skrocenia nazwy ja-
kiego§ polecenia, na przyktad otwarcia i zamkniecia srodowiska o dlugiej
nazwie.

\newcommand{\nowa_nazwa} {stara_nazwa}.

Whisujac wzoér wysrodkowany
a?+ b =2 (4.1)
wystarczy napisac

\newcommand{\be} {\begin{equation}}
\newcommand{\ee} {\end{equation}}
\be

an2+b”"2 = c"2

\ee

Aby zmienié¢ dziatanie istniejgcego polecenia mozemy uzy¢é instrukeji

\renewcommand{\nazwa_polecenia} {nowa_postac}.
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Jesli nowa definicje polecenia umie$cimy w preambule, bedzie dziataé
w calym dokumencie, a jezeli umiescimy ja wewnatrz innego §rodowiska, jej

dziatanie skonczy sie wraz z zamknieciem $rodowiska zewnetrznego.

Nowe Srodowisko definiujemy za pomoca polecenia \newenvironment,
a juz istniejace zmieniamy poleceniem \renewenvironment.
Srodowisko zdefiniowane przez nas (tak jak i nowe polecenie zdefiniowane

przez \newcommand) moze posiada¢ do 9 dodatkowych argumentow.

\renewenvironment{nazwa} [larg] [arg_opc]]
{poczatek} {koniec}

\renewcommand{nazwa} [larg] [arg_opcj] {poczatek} {koniec}

Srodowiska bez argumentéw

Wyobrazmy sobie, ze w przygotowywanym przez nas dokumencie bedzie-
my umieszczaé¢ wielokrotnie rézne partie tekstu, ktére powinny byé ztozone
kursywa i umieszczone w blokach wezszych niz calty tekst. Mozemy dla wygo-
dy, zdefiniowa¢ nowe §rodowisko (uzywajac polecenia \newenvironment)

ktore samo bedzie formatowaé tekst zgodnie z naszymi oczekiwaniami.

\newenvironment {ntek} {\begin{quote}\itshape}

{\end{quote}}

W definicji uzyliSmy opisanego wczesniej srodowiska quote.
Przed przyktadem ilustrujacym zastosowanie nowego srodowiska umiesz-

czamy tekst, ktéry stuzy do zaznaczenia dlugosci wiersza tekstu gltéwnego.

To jest tekst, ktory chcemy umiesci¢ w nowym Srodowisku auto-
matycznie sktadajgcym zawartosé kursywq i zwezajgcym calosé
w stosunku do tekstu gtownego. Nazwaliémy je ntek, otwiera je

polecenie \begin{ntek} i zamyka \end{ntek}.

Po przyktadzie réwniez umieszczamy dodatkowy tekst, ktory stuzy do za-

znaczenia dlugosci wiersza tekstu gléwnego.
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Polecenia z argumentem

Dla ulatwienia wprowadzania niektérych partii tekstu mozemy zdefiniowaé
polecenie z argumentem. Takie polecenie posiada tekst wspoélny i argument,

ktory mozemy zmieniaé. Definiuje sie je w sposéb pokazany ponizej.

\newcommand{\rec} [1]{%
\begin{center}\small
{\it Wpilynelo #1}

\end{center}}
Jedli napiszemy: \rec{25 listopada 2010 r} to otrzymamy

Wptyneto 25 listopada 2010 .

I jeszcze jeden przyklad. W pewnym dokumencie powtarza sie czesto
dtugi wyraz np. pdtttusty odmieniany w réznych przypadkach i rodzajach.
Aby skrocié czas wpisywania do$é skomplikowanego tekstu mozemy zdefi-
niowaé¢ nowe polecenie z parametrem:

\newcommand{\ptt} [1] {pdittust{#1}} i uzywaé na przyklad tak
\ptt ych, \ptt ymi — potttustych, potttustymi.

Srodowisko z argumentem

IXTEX dostarcza nam takze mechanizméw do definiowania srodowisk z ar-

gumentem.

Q

\newenvironment{bal}[1]%
{\itshape {\dots #1}}{\dots}

\begin{bal}

Niech zyje bal, bo to zycie to bal jest nad bale
\end{bal}

€ prykiad 4.28.
... Niech zyje bal, bo to zycie to bal jest nad bale . .. O



4.3. Przypisy

4.3. Przypisy

Przypisy w tekscie wstawiamy poleceniem \ footnote{tekst}. W miejscu
jego umieszczenia pojawia sie numer przypisu, a na dole strony jego tresé
opatrzona tym samym numerem. Numer przypisu powinien nastepowaé bez-
posrednio po wyrazie ktérego dotyczy. wiec nie dodaje sie odstepu pomiedzy
wyrazem i poleceniem \footnote{tekst}.

W klasie article wszystkie przypisy sa numerowane w sposob ciagly,
w klasach book i report rozpoczynaja sie od pierwszego wraz z rozpocze-
ciem nowego rozdziatu. Jesli przygotowujemy dokument w klasie article
i chcemy, by przypisy w kazdym rozdziale numerowane byly od poczat-
ku, nalezy rozpoczynajac rozdzial wyzerowaé licznik przypis6w poleceniem
\setcounter{footnote} {0}.

Przypis nie pojawi sie, gdy umieécimy go w srodowisku \parbox, tylko

w miejscu wpisania polecenia zostanie wstawiony jego numer.

\parbox{7cm}{To Jjest przypis\footnote{przypis}
w~pudetku \texttt{parbox}}

To jest przypisE| w pudetku parbox

W pudetku minipage przypis pojawi sie u dotu ministrony, a nie na dole
strony biezacej.
€ prykiad 4.29.

Chociaz w Srodowisku minipagd”| mozemy uzy¢

polecenia \footnote{}, przypis pojawi sie

u dotu ministrony a nie na dole biezacej strony.

“Przypis pojawi sie u dotu ministrony

O

W srodowiskach matematycznych zazwyczaj polecenie \ footnote dzia-

ta poprawnie.
x4y =14 (4.2)

4Sprawdzenie dzialania polecenia tworzacego przypis
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Przypisy niestandardowe

Wszedzie tam, gdzie nie mozemy uzy¢ normalnego trybu wstawiania przy-
pisu lub chcemy wstawié¢ przypis niestandardowy, powinnismy skorzystaé

jednoczesnie z dwbch polecen:

\footnotemark [numer] i1 \footnotetext [numer] {tekst}

Numer przypisu wstawiamy recznie za pomocg pierwszego z polecen,
a jego tekst wstawiamy jako argument drugiego polecenia bezposrednio po
zamknieciu §rodowiska , czyli juz w trybie akapitowym. Nalezy potem pamie-
taé o zwickszeniu licznika footnote o 1, gdyz numer wstawiany recznie nie
jest dodawany. Polecenie \footnotemark [numer] nie dzialta w pudeltku
parbox.

Przypisy sa domy$lnie numerowane kolejnymi liczbami arabskimi, a w §ro-
dowisku minipage matymi literami alfabetu taciniskiego.

Styl numerowania przypiséw mozemy zmienié¢ za pomocg \ renewcommand
‘\renewcommand{\thefootnote}{\Styl_numer{footnote}}
Dostepne sa nastepujace style:
‘\arabic, \roman, \Roman, \alph i \Alph

oraz dziewie¢ symboli wywolywanych poleceniem \fnsymbol. Sg to sym-
bole (w kolejnosci wystepowania w zbiorze)
SRPE SR N P Iy P &8

Gdy numerujemy symbolicznie, po poleceniu \footnote umieszczamy
w nawiasach kwadratowych numer symbolu.

Utworzymy teraz przypisﬁ oznaczony znakiem paragrafu.

\footnote[4] {oznaczony znakiem paragrafu.}

Do domyslnego numerowania przypisow wracamy umieszczajac wewnatrz

dokumentu instrukcje

Soznaczony znakiem paragrafu (czwarty w kolejnosci).
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‘\renewcommand{\thefootnote}{\arabic{footnote}}

i ewentualnie zmieniajac numer kolejnych przypisow.

‘\setcounter{footnote}{liczba}

Zmiana sposobu numerowania rozdzialéw i réwnan

Licznik rozdzialéw (chapter) nazywa sie chapter, za jego wyglad odpo-
wiada instrukcja \thechapter, punktow (section) nazywa sie section,
za jego wyglad odpowiada instrukcja \thesection a licznik podpunktow
(subsection) nazywa si¢ subsection i za jego wyglad odpowiada instruk-
cja \thesubsection. Licznik réwnan nazywa si¢ equation, a za jego
wyglad odpowiada instrukcja \theequation.

Wyglad kazdego z tych licznikéw zmieniamy poleceniem

\renewcommand{zmieniana_komenda} {nowa_je]j_postac}

o Zmiana numeracji réwnan — numery podwdjne, pierwszy to numer

punktu (section), drugi kolejny numer réwnania.

\renewcommand{\theequation}$%

{\thesection\arabic{equation}}

o Zmiana numeracji rozdzialéw — dodanie kropki po numerze.
‘\renewcommand{\thechapter}{\arabic{chapter}.}
o Zmiana numeracji punktéw — dodanie kropki po numerze.

\renewcommand{\thesection} {\thechapter$%

\arabic{section}.}

o

Dodanie kropki po numerze podpunktu.

\renewcommand{\thesubsection} {\thechapter$%

\thesection\arabic{subsection}.}
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o Zmiana numeracji punktéw — numerowanie liczbami rzymskimi (ma-

tymi).

\renewcommand{\thesection}%

{\roman{section}.}

Jesli dokument nie jest podzielony na rozdziaty a tylko na punkty i pod-
punkty, to w powyzszych definicjach nalezy usuna¢ \thechapter.

4.4. Odsylacze

ATEX ma zdefiniowany mechanizm tworzenia odsytaczy do wszystkich nume-
rowanych $rodowisk oraz do stron. W kazdej pracy naukowej lub technicz-
nej znajdziemy odestania do wzoréw, twierdzen, tabel, list czy literatury.
Sktadajac takg prace KIEX-em powinni$my skorzystaé z tego mechanizmu
albowiem reczne wpisywanie numeréw odsylaczy moze prowadzi¢ do wielu
blednych adreséow i jest bardzo czasochtonne, szczegblnie gdy uzupetliamy
tres¢ dokumentu w trakcie pisania.

Do wstawiania odsytaczy do wzoréw, twierdzen, tabel i list stuzy naste-

pujaca para instrukcji
\label{etykieta} 1 \ref{etykieta}

gdzie et ykieta to dowolny ciag liter, cyfr i znakow interpunkcyjnych z wy-

jatkiem znakdéw specjalnych
‘ # 4 $ 4 % 14 & 4 \ 4 ~ 14 — { 4 } .

9 Przyktad 4.30.

Ponizej przyktad odestania do zacytowanego twierdzenia

Twierdzenie 1. Jesli pierscienn P nie ma dzielnikow zera 1 ¢ # 0,

Y #£ 0, to st = stp + sti.

W twierdzeniu [1| podaliSmy wtasnosé pierécienia P. O



4.4. Odsytacze

W przyktadzie zdefiniowalismy $rodowisko tw i wewnatrz niego umiesciliSmy

etykiete, ktora pozniej przywotaliSémy instrukcja \ref.

\newtheorem{tw} {Twierdzenie}
\begin{tw}\label{tw:1}
tres$é twierdzenia

\end{tw}

W~twierdzeniu \ref{tw:1} podalismy

Za pomoca tej samej pary instrukeji mozemy odestaé czytelnika do nu-
merowanego wzorl, tak jak w przykladzie nastepnym
€ pryykiad 4.31.

Najpierw umiescimy réwnosé sprawdzajacg umiejetnosé wpisywania

wyrazen i oznaczen matematycznych.

dx Vbdt 1
/(m—k)2+b: bt2+b:%arctgt+0. (4.3)

W réwnaniu umiesciliSmy rézne wyrazenia i znaki matematycz-
ne. ]
Odsytacz w ostatnim przyktadzie powstal nastepujaco:
\begin{equation}\label{rl}
tu wzér
\end{equation}

W réwnaniu \egref{rl} umies$cilismy

Instrukcja \eqgref { } jest rozszerzeniem instrukcji \ref {} o dodatkowe na-
wiasy, w ktore jest ujety numer wzoru. Mamy ja do dyspozycji po wezytaniu
pakietu amsmath.

Te same instrukcje pozwalaja takze odsytaé czytelnika do konkretnych
rozdzialéw naszego dokumentu, na przykiad do rozdziatu [1| w ktorym wy-
jasniamy jak rozpoczaé¢ prace z IXTEX-em, natomiast odestanie do strony
w dokumencie, na przyktad do strony na ktorej omawiamy zastoso-

wanie srodowiska minipage, realizuje para instrukcji \label{etykieta}
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i \pageref{etykieta}. Etykiete umieszczamy gdziekolwiek wewnatrz
tekstu na stronie, do numeru ktérej zostaniemy odestani przez instrukcje
\pageref. Etykiete pozwalajaca odestaé¢ czytelnika do konkretnego roz-

dziatu umieszczamy bezposrednio po jego nazwie, np.:

\chapter{nazwa}\label{etykieta}

Wstawianie odsylaczy w srodowiskach takich jak rysunek czy tabela wy-
maga wiekszej uwagi. Po pierwsze nasz rysunek musi by¢ umieszczony we-
wnatrz srodowiska figure (a tabela wewnatrz table). W kazdym z tych
srodowisk zdefiniowane jest polecenie \caption{} odpowiedzialne za pod-
pis pod lub nad rysunkiem (lub tabela). Oba one maja tez zdefiniowany
licznik (o nazwie caption), ktorego wartosé¢ drukowana jest w podpisie (lub
nagtowku) danego srodowiska bezposrednio po nazwie srodowiska. Etykieta
(label) odsylacza musi by¢ umieszczona wewnatrz argumentu polecenia
caption (tak jak w przypadku rysunku , gdyz tylko wtedy numeracja
odsylaczy bedzie zawsze prawidlowa (nawet przy sktadaniu duzych doku-
mentow, ktorych czesci wezytywane sa poleceniem \input lub \include).
Jesli w takim dokumencie umiescimy etykiete odsyltacza bezposrednio po
otwarciu §rodowiska figure (tak jak ma to miejsce na przyktad w przypadku
srodowiska equation) wowczas numeracja rysunkow w kolejnych czesciach

dokumentu moze nie byé poprawna.

€ pryklad 4.32.
Umiescimy teraz rysunek prostokata w $rodowisku figure, zaopa-
trzymy go w podpis i zacytujemy w tekScie powyzej rysunku, umiesz-
czajac tam instrukcje \ref {x}. Miejsce umieszczenia odsylacza jest
dowolne, nalezy jednak pamieta¢ o koniecznosci dwukrotnego skom-

pilowania dokumentu. U

\begin{figure} [h]

tu wstawiony jest rysunek



4.5. Tworzenie list

\caption{To jest prostokat z Jjedna przekatnal\label{x}}
\end{figure}

Rysunek 4.1: To jest prostokat z jedna przekatng

Podpis pod rysunkiem zaopatrzyliémy w etykiete odsytacza i przywolaliémy

ja instrukcja \ref{x}.

4.5. Tworzenie list

Srodowiska tworzace listy dostepne w IXTEX-u to tworzace listy wypunkto-
wane itemize, numerowane enumerate oraz dajace mozliwos¢ wstawienia
etykiety tekstowej description. Jezeli zadne z tych $rodowisk nie spet-
nia naszych oczekiwan, mozemy zdefiniowa¢ wlasne wpisujac odpowiednie
parametry jako argumenty srodowiska list. Ponizej przykitady $rodowisk
itemize, enumerate i description

\begin{itemize}

\item tekst o tekst

\end{itemize} o tekst
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begi t

\begin{enumerate} 1 tekst
\item tekst

\item tekst 2. tekst
\end{enumerate} 3. tekst
\begin{description} Etykieta tekst
\item[Etykieta] tekst

\item[Etykieta] tekst Etykieta tekst
\end{description} Etykieta tekst

Srodowisko itemize i enumerate

W drodowisku (itemize) kolejne punkty zaczynaja sie etykieta, ktora za-
lezy od uzytej klasy. I tak w klasie article jest to gruba czarna kropka,
w klasie mwart — myslnik. Grubg kropke uzyskuje sie w TEX-u poleceniem
$\bullet$ (uzytym w trybie matematycznym). Ponizej przyktad listy wy-

punktowanej.

€ pryykiad 4.33.
o Tres¢ pierwszego punktu listy.

e Tresé¢ drugiego punktu listy.

\begin{itemize}
\item Tres$é pierwszego punktu listy.
\item Tres$é¢ drugiego punktu listy.

\end{itemize}

W érodowisku numerujacym (enumerate) tekst kolejnych punktow po-

przedzony jest etykieta kolejnego numeru.
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\begin{enumerate}

1. To jest punkt pierwszy.
\item To Jjest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi. 2. To jest punkt drugi.

\item To jest punkt trzeci.

\end{enumerate} 3. To jest punkt trzeci.

Srodowisko list

Uzytkownik IATEX-a moze zbudowaé¢ wlasne srodowisku typu lista, definiujac
odpowiednio do swoich potrzeb poszczegélne argumenty $rodowiska list.
Srodowisko to wywoluje sie tak samo jak enumerate czy itemize ale, w od-
réznieniu od nich, pozwala ono na sterowanie szerokoscia wierszy listy, odste-
pem pomiedzy kolejnymi punktami itp. Jest to mozliwe dzieki parametrom,
ktorych wartosci mozemy zadeklarowaé bezposrednio po wywotaniu srodo-

wiska.

\begin{list}{etykieta}{lista_deklaraciji}
\item tekst

\item tekst

\end{list}

Parametr et ykieta ustala domyslna etykiete rozpoczynajaca kolejne punk-
ty listy. Wszystkie beda mieé¢ taka sama etykiete, a jej zmiana w dowolnym
punkcie listy jest mozliwa poprzez umieszczenie innego znaku po poleceniu

\item jak ponizej:

\begin{list}{\#}{}

\item Znak ustalony w~definicji listy.

\item[\&] A ten punkt ma zmieniony znak rozpoczynajacy go.
\item I znowu ustalony w~definicji znak.

\end{list}

Taka zmiane zastosowaliSmy w przyktadzie .34
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€ przyklad 4.34.
Zdefiniujemy liste z ustalong etykieta dla wszystkich punktéw a na-

stepnie w jednym punkcie zamienimy ja na inna.

# To jest punkt rozpoczynajacy sie znakiem ustalonym w defini-
cji listy.

# To tez jest punkt rozpoczynajacy sie znakiem ustalonym w de-
finicji listy.

& A ten punkt ma zmieniony znak rozpoczynajacy go.

# 1 znowu ustalony w definicji znak.
O
W definicji powyzszej listy druga para nawiaséw klamrowych pozostata
pusta co oznacza, ze uzyte zostaly domyslne ustawienia odstepéw poziomych
i pionowych listy. Zajmiemy sie teraz parametrem lista_deklaracji
czyli spisem geometrycznych parametréw formatujacych nasza liste, takich

jak szeroko$é etykiety, odstep pomiedzy kolejnymi punktami listy itd.

\topsep dodatkowy odstep pionowy przed i po lidcie.

\partopsep dodatkowy odstep od gory jesli sSrodowisko poprzedza

pusta linia.

\itemsep dodatkowy odstep pomiedzy punktami listy (dodany do
domyslnego odstepu miedzy wierszami).

\parsep dodatkowy odstep pomiedzy akapitami wewnatrz punktu
listy.

\leftmargin poziomy odstep pomiedzy lewym marginesem a lista
(musi by¢ nieujemny).

\rightmargin poziomy odstep pomiedzy prawym marginesem a li-

sta (musi by¢ nieujemny).



4.5. Tworzenie list

\listparindent zwiekszenie (zmniejszenie) wciecia akapitu po ety-
kiecie.

\itemindent wciecie pierwszej linii tekstu kolejnego punktu listy
(moze by¢ ujemne).

\labelsep poziomy odstep pomiedzy koricem pudetka zawierajacego

etykiete a tekstem.

\labelwidth domyslnie szeroko$¢ pudetka zarezerwowanego na ety-
kiete; jezeli etykieta jest wicksza niz zarezerwowane miejsce — zajmuje

czesS¢ miejsca w pierwszym wierszu punktu listy,

\makelabel{label} tworzy drukowana etykiete

Przyklady zastosowania srodowiska list

Przedstawimy teraz kilka przykitadéw list, w ktorych zostang kolejno zde-
finiowane nowe wartosci parametréw geometrycznych. Beda one dobierane
tak, by od razu mozna bylo zobaczy¢ co zostalo zmienione. Na poczatek
standardowa lista wypunktowana umieszczona w $rodowisku itemize. Kaz-
dy przyktad bedzie zawarty pomiedzy liniami demonstrujacymi aktualna
szeroko$¢ tekstu.

Szeroko$cé tekstu

e To jest pierwszy punkt listy w srodowisku itemize o domyé$lnych pa-

rametrach geometrycznych.

e A to drugi punkt tej samej listy aby zilustrowaé¢ domyslne odstepy
pomiedzy kolejnymi jej punktami.

Szerokosc tekstu

o Parametr \leftmargin ma teraz warto$¢ 2 cm, reszta ustawien

domys$lna.

Szeroko$c¢ tekstu
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e Parametr \rightmargin ma teraz wartos¢ 3 cm,

reszta ustawienn domy$lna.

Szeroko$¢ tekstu

o Odstep od poprzedzajacego i nastepnego akapitu czyli \topsep zostat

powickszony o 1.5 cm, reszta ustawienn domyslna.

Szerokosé tekstu

< Jako pierwszy parametr listy poleceniem \makelabel{} zostal wpi-
sany znak, ktéry ma by¢ etykieta kazdego punktu, reszta ustawien

domyélna.
< Drugi punkt listy.

Szeroko$¢ tekstu

& W tej samej liscie dodatkowo zmienimy parametr \ labelsep i nada-

my mu warto$é 1 cm, reszta ustawien domyslna.
& Drugi punkt listy.

Szeroko$¢ tekstu

Keraz parametrowi \ labelsep nadaliSmy warto$¢ ujemna (—0.5 cm),
parametrowi \labelwidth wartos¢ 1 cm, pierwszy parametr listy

pozostawiliSmy taki jak poprzednio, a reszta ustawieri jest domyslna.

Reugi punkt listy. Okazuje sie, ze w tym przypadku etykieta zostalta

wydrukowana na tekscie.

Szeroko$¢ tekstu

110



4.5. Tworzenie list

& Jeszeze ustalmy parametr \labelwidth réwny 0 cm, pierwszy pa-
rametr listy pozostawiamy taki jak poprzednio, reszta ustawien do-

mys$lna.
< Drugi punkt listy.

Szeroko$c tekstu

* I na koniec zmienimy parametr \itemindent i nadamy
mu warto$é 2 cm, zmienimy réwniez pierwszy parametr listy na inny

znak, reszta ustawieni zostaje domyslna.
* Drugi punkt listy.

Parametry érodowiska list pozwalaja na skonstruowanie listy odpowia-
dajacej bardzo réznym potrzebom uzytkownika. Zajmowalisémy sie dotych-
czas tylko listami wypunktowanymi, ale za pomoca srodowiska 1ist mozna
tez utworzy¢ liste numerowang. Wystarczy poleceniem \newcounter utwo-
rzy¢ licznik, a nastepnie wstawi¢ go w miejsce deklaracji etykiety. Ponizej
najprostsza taka lista:

€ priyklad 4.35.

1. Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.

I1. UtworzyliSmy nowy numer o nazwie numer.

\newcounter {numer}

\begin{list}{\Roman{numer}. }{\usecounter{numer}}
\item Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.
\item Utworzylismy nowy numer o nazwie \textit{numer}.

\end{list}

W tej samej liscie zmniejszymy teraz odstep pomiedzy kolejnymi punktami

zmieniajac wartos¢ polecenia \itemsep.
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€ przyklad 4.36.

I. Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.

II. UtworzyliSmy nowy numer o nazwie numer.

\newcounter {numer}

\begin{list}{\Roman{numer}. }{\usecounter{numer}%
\setlength{\itemsep}{-6pt}}

\item Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.
\item Utworzylidmy nowy numer o nazwie \textit{numer}.

\end{list}

Jeszcze dwa przyktady list z innymi etykietami numerowanymi i zmniej-

szonym odstepem pomiedzy punktami.

A-T To jest punkt pierwszy.
A-II To jest punkt drugi.
A-III To jest punkt trzeci.
A-1V 1 jeszcze punkt czwarty.

Taka lista nie wyglada zbyt tadnie, sprébujemy wiec wyréwnaé etykiety po-

szczegblnych punktow.

A-T  To jest punkt pierwszy.
A-II  To jest punkt drugi.
A-IIT  To jest punkt trzeci.
A-IV T jeszcze punkt czwarty.

Teraz jest lepiej. Oto co i jak zmienilidmy:

\begin{list}{{A--\Roman{numer}}}
{\usecounter{numer}\setlength{\itemsep} {-4pt}%
\setlength{\labelwidth}{2cm}%
\setlength{\leftmargin}{2cm}%
\setlength{\labelsep}{0.5cm}}




4.6. Pudelka

Ponizej zmiesciliSmy jeszcze jeden przyklad numerowanych etykiet w $rodo-

wisku list

Rysunek 1: Przyktadowy spis rysunkéw.
Rysunek 2: Pokazuje inny rodzaj etykiety.

Rysunek 3: Tresé¢ kolejnych punktéw listy jest napisana pismem

pochytym.

oraz warto$ci parametréow takiej listy:

\begin{list}{\bfseries\upshape Rysunek \arabic{fig}:}%
{\usecounter{fig}$%

\setlength{\labelwidth}{2.15cm}%
\setlength{\leftmargin}{2.6cm}%
\setlength{\labelsep}{0.5cm}$%
\setlength{\rightmargin}{lcm}%
\setlength{\parsep}{0.5ex plus0.2ex minus0.lex}%
\setlength{\itemsep} {0ex plus0.2ex minus0.lex}%

\slshape}$%

4.6. Pudelka

TEX sklada tekst z pudetek, w kazdym pudetku ,siedzi” litera lub znak.
Mozemy wiec traktowaé jako pudetko cale wyrazy lub akapity. KX ofe-
ruje uzytkownikom pudetko typu LR — ,left-right” w ktoérym zawartosé jest
umieszczana horyzontalnie od lewej do prawej oraz pudetka akapitu. Dodat-
kowo jest jeszcze pudetko liniowe to znaczy zawierajace linie. W rzeczywi-

stosci jest to czarny prostokat generowany poleceniem

\rule[lift]{width}{height}.
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Parametr 1ift stluzy do umieszczenia linii (wyzej lub nizej) wzgledem
linii bazowej, a parametry width i height to wymiary naszego prostoka-
ta. Podamy teraz kilka przykladéw linii réznej grubosci w ktérych para-

metrlift bedzie przyjmowal r6zne wartosci.

€ pryklad 4.37.
Najpierw krotka linia na poziomie tekstl =, teraz ta sama linia
Wyzej oraz nizej

O

Najpierw krétka linia na poziomie tekstu \rule{lOmm} {lmm},
teraz ta sama linia wyze]j \rule[2ex]{10mm}{lmm} oraz nize]

\rule[-2ex] {10mm} {1mm} .

Do umieszczenia krotkiego tekstu w pudetku typu LR mozemy uzyé jed-
nego z polecenn \mbox, \makebox, \fbox i \framebox. \mbox{tekst}
i \fbox{tekst} nie posiadaja zadnych argumentéw, natomiast pozostate

majg argumenty [szerokos$c] [pozycjal {tekst}

Polecenie Wynik

\mbox{Tresc¢}
\makebox[2cm] {Tresd}
\fbox{Tresc}
\framebox[4cm] [1] {Tresc}
\framebox[4cm] [r] {Tresc}
\framebox[4cm] [s] {Tres$d&}
\framebox [2mm] {$rodek}

\makebox [Opt] [1]1{/}S

To jest Tresc

To jest Tresé

To jest

Tk)jest”ITeéé ‘

To jest | Tresc |
To jest ] Tresé w pudetku \
srddek
To jest §

Parametr szeroko$¢ musi zawieraé oprocz liczby takze jednostke, natomiast

jako parametr pozycja moga by¢ podane nastepujace litery:
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1 — wyréwnywanie tekstu do lewego marginesu,
r — wyréwnywanie tekstu do prawego marginesu,

s — rozstrzelenie tekstu po caltym pudetku.

TEX umieszcza litery, wyrazy i akapity w pudetkach mozemy wiec ,po-
rusza¢”’ tymi pudelkami. I tak do podniesienia lub opuszczenia wyrazu w
stosunku do linii bazowej mozemy wykorzystaé¢ polecenie \raisebox w na-
stepujacy sposob:

Linia bazowa \raisebox{lex}{wyzej} a teraz

\raisebox{-lex}{nizej}i z powrotem.

Linia podstawowa “Y%€) i teraz i znowu na linii podstawowe;j.

nizej
Do umieszczania calych akapitow w pudetku, ktérego potozeniem w do-
kumencie mozna sterowaé¢, mozemy zastosowaé polecenie \parbox lub uzy¢

srodowiska minipage. Zdefiniowane sg nastepujaco:
\parbox [pozycja]l {szerokosc} {tekst}
\begin{minipage} [pozycjal {szerokosc}

tekst

\end{minipage}

gdzie parametr pozycja moze przybiera¢ wartosci:

b - réwnanie do dolnego brzegu pudetka,

t - réwnanie do gérnego brzegu pudetka,

a parametr szeroko$¢ musi byé liczbg z mianem, na przyktad 10 c¢m, 6 in.

Nastepne przyktady pokaza zastosowanie polecenia \parbox.

\parbox{3cm}{To jest przyktad pudetka o szerokosci 3cm
wyréwnanego w pionie do \dots}

\hfill BIEZACA LINIA \hfill

\parbox{5cm}{To jest przyktad pudetka o szerokosci 5 cm

wyrdwnanego w pionie do \dots}
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€ przyklad 4.38.
To jest przykitad
pudetka o szero- ]

_ To jest przyklad pudetka o
kosci 3cm wyrow-
nanego w pionie BIEZACA LINIA

do srodka linii ba-

szeroko$ci bcm wyrdéwnanego
w pionie do srodka linii bazo-

. wej (domyslny parametr c)
zowej (domyslny

parametr c)

I jeszcze jeden przyklad ilustrujacy uzycie polecenia \parbox.

\parbox[t]{3cm}{To Jjest przyktad pudetka o szerokosci
3 cm wyrdédwnanego w pionie tak \dots}

\hfill BIEZACA LINIA \hfill

\parbox[b] {5cm} {To jest przyktad pudetka o szerokosci

5cm wyrdéwnanego w pionie tak \dots}

€ pryykiad 4.39.
To jest przyktad pudetka o

szerokos$ci Sbem wyréwnanego
w pionie tak, by ostatnia linia
pudetka lezata na linii bazowej

To jest przyktad BIEZACA LINIA (parametr b)

pudetka o szero-

kosci 3cm wyrow-

nanego w pionie

tak, by pierwsza

linia pudetka leza-

ta na linii bazowej

(parametr t)



4.6. Pudelka

Ponizej czytelnik znajdzie jeszcze kilka przyktadow ilustrujacych uzycie $ro-
dowiska minipage.
SL Przyktad 4.40.

To jest przyktad

pudetka o szero-
To jest przyktad pudetka (mi-

BIEZACA LINIA nistrony) o szerokosci 5 cm

wyréwnanego w pionie . . .

kosci 3 cm wyrow-
nanego w pionie
do §rodka linii ba-

ZOWE]

\begin{minipage} {3cm}

To jest przyktad pudetka o szerokosci 3 cm
\end{minipage}

\hfill BIEZACA LINIA \hfill
\begin{minipage} {5cm}

To jest przyktad pudetka o szerokosci 5 cm

\end{minipage}

ﬁ Przyktad 4.41.
Pudetko o szerokosci 5 cm

wyréwnane w pionie tak, by
ostatnia linia pudetka leza-
ta na linii ...bazowej (para-

Pudelko o szero- BIEZACA LINIA metr b)

kosci 3 cm wy-

réwnane w pionie

tak, by pierwsza

linia lezata na li-

nii bazowej (para-

metr t)
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\begin{minipage} {3cm}

Pudetko o~szerokosci 3 cm wyrdwnane
\end{minipage}

\hfill BIEZACA LINIA \hfill
\begin{minipage} {5cm}

Pudetko o~szerokosci 5 cm wyrdéwnane

\end{minipage}

W przyktadzie [£.40] parametr pozycja jest domyslny czyli ¢, w przy-
ktadzie jako parametr pozycja wstawiliSmy najpierw t a potem b.
Pudetka minipage i parbox mozna tez ze soba taczy¢.

Nalezy jeszcze wspomnieé¢ o réznicach dzielacych minipage i parbox.
Srodowisko minipage zachowuje sie tak jak cala strona dokumentu, mozna
w nim umieszczaé¢ wszystkie te polecenia i instrukcje, ktére umieszcza sie na
stronie. Wyjatek stanowi przypis wywotany poleceniem \footnote. Jego
tre§¢ znajdzie sie u dolu ministrony, a nie na dole biezgcej strony tekstu
(patrz przyktad .

\parbox jest poleceniem, ktérego argumentem jest tekst umieszczany
w pudetku i w zwiazku z tym nie wszystkie instrukcje i sSrodowiska moga by¢

tam uzywane.

4.7. Pakiet listings

Pakiet 1istings pozwala na umieszczenie wewnatrz dokumentu sktadanego
XTEX-em kodu programu napisanego w jednym z jezykéw programowania.
Mozliwe jest wstawienie malego fragmentu kodu wewnatrz biezacego akapi-
tu, calego segmentu kodu jako oddzielny akapit a takze mozna wstawié¢ kod
umieszczony w pliku zewnetrznym. Pakiet wezytujemy w preambule znanym
juz poleceniem \usepackage{listings}.

Identyfikacja jezyka nastepuje poprzez umieszczenie przed wstawieniem

kodu informacji \1stset {language=[dialekt]nazwa jezyka}.



4.7. Pakiet 1istings

Fragment kodu wewnatrz akapitu wstawia instrukcja
\lstinline!fragment kodu!. Znaki | moga zosta¢ zastgpione dowol-
nymi innymi znakami, pod warunkiem, ze nie wystepuja one w kodzie, za-
wsze jednak nalezy uzy¢ dwoch jednakowych znakéw na poczatku i na koricu
kodu.

€ pryklad 4.42.
Teraz instrukcja \lstinline!fragment kodu! wstawimy we-
wnatrz tekstu malenki fragment kodu w jezyku Pascal:
for i:= maxint to 0 do.

O
Duze fragmenty kodu umieszczamy w $rodowisku 1stlisting.

Zawsze musimy okresli¢ jezyk, ktorego kod bedziemy wstawia¢ do doku-
mentu. Jesli w dalszej czesci dokumentu bedziemy chcieli wstawi¢ kod innego
jezyka, wtedy przed wywotaniem Srodowiska 1lstlisting nalezy podac jego

nazwe poleceniem \lstset.
€ pryykiad 4.43.

program srednia?2 ;
var a, suma: Real;
i: Integer;

begin

suma := 0.0;

for i :=1 to 20 do
begin

Read(a);

suma := suma + a;
end;

Writeln ((suma / 20.0):0:3);

end.
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Kod (lub jego cze$¢) mozna wezytaé takze bezposrednio z pliku stosu-
jac polecenie \1stinputlisting{sciezka do pliku}. Jesli dodamy
opcjonalny argument lastline=<1liczba> bedziemy mogli wstawi¢ tylko
kilka linii kodu.

\lstinputlisting[lastline=4] {prdby.tex} wstawi pierwsze czte-
ry linie pliku tex-owego:

ﬁ Przyktad 4.44.

\documentclass|12pt|{bookl}

\usepackage{geometry}

\geometry{paperheight=240mm, paperwidth=168mm, %

textheight=185mm, textwidth=120mm}

\usepackage|[cp1250|{inputenc}

\usepackage{ polski}

\usepackage{amssymb , amsmath }

O

Lista dostepnych jezykéw programowania jest bardzo dtuga, mozna sie
z nia zapoznaé zagladajac do dokumentacji pakietu [4], w najnowszej wersji
pakietu dodane zostaly jezyki Lua i nowy Fortran (2003, 2008). W tabeli

ponizej umiedciliSmy nazwy niektoérych z dostepnych jezykow.

C+-+ (ANSI, GNU, ISO, Visual) | Delphi Gnuplot
Lua (5.0, 5.1, 5.2) Lisp (empty, Auto) HTML
Mathematica (1.0, 3.0,5.2) Java (empty, AspectJ) | Logo
Pascal (Borland6, Standard, XSC) | Perl PHP
XML Python Ruby

Tabela 4.3: Wybrane jezyki programowania dostepne w pakiecie listings

Pakiet 1istings posiada wiele opcji, ktére wprowadzamy instrukcja \1stset.

Ponizej w tabeli zebraliémy najczesciej uzywane.
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showspace=true wszystkie spacje sg zaznczane
showtabs=true zaznaczane sg tabulatory
extendedchars=true pozwala umieszczaé polskie litery we-

wnatrz kodu

numbers=left umieszcza numery linii po lewej stronie
kodu

numberstyle=\tiny okresla wielko$é fontu numerujacego linie

stepnumber=2 okresla czestotliwo§é numerowania linii —

tu co druga

numbersep=5pt ustawia odlegtos¢ numeru od poczatku li-
nii
firstline=4 wstawia do dokumentu kod od 4 linii
lastline=8 wstawia do dokumentu tylko 8 pierwszych
linii kodu
Przyktady
1. XML

<?7xml version="1.0" encoding="iso —8859-2" 7>
— <zwierzaki>

<pies>Brytan</pies>

<kot>Feliks</kot>

<krolik>Kicek</krolik>

</zwierzaki>

\lstset{language=XML}
\begin{lstlisting}
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2" ?>

- <zwierzaki>

<pies>Brytan</pies>
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<kot>Feliks</kot>
<krdélik>Kicek</krdélik>
</zwierzaki>

\end{lstlisting}

2. Ruby

# Ruby knows what you

# mean, even if you

# want to do math on

# an entire Array

cities = %w| London
Oslo
Paris
Amsterdam
Berlin |

visited = %w| Berlin Oslo|

puts "I_still _need_" +
"to_visit _the_" +

"

"following_cities: ",

cities — visited

3. Python

class koszyk
def init (self):
self . koszyk =[]
def dodaj (self  obiekt):
self.koszyk.append (obiekt)
def rozmiar(self):

return len (self.koszyk)
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s=koszyk ()
s.dodaj("pierwszy_wpis")
s.dodaj("drugi_wpis")
print s.rozmiar ()

del s

Opcja showspaces=true

#_Ruby_knows_what_you
#_mean, _even_if_you
#_ want_to_do_math_on
#_an_entire_Array

cities __=_%_w._|London

uuuuuuuuuuuuuu Amsterdam
uuuuuuuuuuuuuu Berlin_]

visited _.=_%w| Berlin_Oslo]

Opcje showtabs=true i showspaces=false

cities = % w [London
Oslo

Paris

Amsterdam
Berlin |
visited = %w| Berlin Oslo]|
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5. Tabele

5.1. Ustawienia tabulatora do pisania w kolumnach

Do umieszczania danych w prostych tabelach mozemy wykorzystaé $rodo-
wisko tabbing. Pozwala ono ustawiaé¢ tabulator w z gory zaplanowanych
miejscach na stronie. Szerokos¢ kolumn tabeli ustawiamy w pierwszej linii,
przechodzac do nastepnej kolumny za pomoca znaku \=. W kolejnych liniach
przechodzimy do nastepnej kolumny znakiem \>. Kazdg lini¢ koriczymy zna-
kiem \\.

Mozemy réwniez podaé wielko$é odstepu miedzy wierszami tabeli, umiesz-
czajac po znaku ztamania wiersza w nawiasach kwadratowych stosowna licz-
be. Zazwyczaj podaje sie utamek lub wielokrotno$¢ wysokodci litery x bie-
zacego fontu. W pierwszym przykladzie odstep miedzy pierwszym wierszem
i nastepnymi bedzie réwny 0.8 ex, czyli mniej niz wysoko$é litery x. W na-

stepnym bedzie réwny 3 ex, czyli trzykrotnosci wysokosci litery x.

\begin{tabbing}

Rodzaj obuwialgquad\=Jakosé\quad\=Kolor\gquad\=Cenal\\[0.8ex]
Czbdtenka \> Srednia \> brazowy \> niska \\

Sandaty \> dobra \> biatly \> wysoka

\end{tabbing}
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€ przyklad 5.1.

Rodzaj obuwia Jakos¢é Kolor Cena
Czoétenka $rednia brazowy niska
Sandaty dobra  biaty wysoka

O
W nastepnej tabeli odstep miedzy pierwszym wierszem i nastepnymi bedzie

rowny 3ex.

€ przyklad 5.2.

Rodzaj obuwia Jakos¢é Kolor Cena
Czotenka $rednia brazowyniska
Sandaty dobra bialy wysoka
Pantofle kiepska granatowigka
(]
\begin{tabbing}

Rodzaj obuwial\gquad\=Jakosé\quad\=Kolor\quad\=Cenal\\ [3ex]
Czdtenka \> Srednia \> brazowy \> niska \\

Sandaty \> dobra \> bialy \> wysoka \\

Pantofle \> kiepska \> granatowy \> niska

\end{tabbing}

W przyktadzie wyraz okreslajacy kolor obuwia byt zbyt dlugi i nie
zmiescit sie w zarezerwowanym dla niego miejscu. W srodowisku tabbing
TEX rezerwuje w nastepnych liniach tyle miejsca ile zajmuje wyraz w pierw-
szej linii, a w tym przykladzie, inaczej niz poprzednio, po wyrazie Kolor
wstawiliémy pojedynczy odstep \quad.

Jezeli nie mozemy z gory przewidzie¢ dlugosci wyrazow, ktore bedziemy

wpisywaé w kolejnych wierszach tabeli, nalezy postuzy¢ sie tzw. linia wzor-



5.1. Ustawienia tabulatora do pisania w kolumnach

ca. Zaraz po deklaracji otwierajacej srodowisko umieszczamy linie, w ktorej
podajemy szerokosci kolumn. Mozemy to zrobié¢ w dwojaki sposéb: za pomo-
ca polecenia \hspace lub napisa¢ najdtuzszy wyraz, ktory moze wystapi¢
w naszej tabeli. Przyktady ponizej pokazujg oba te przypadki. Forma pole-
cenia \hspace={} na poczatku linii jest konieczna, by pierwsza kolumna

nie zostala zredukowana do szerokosci 0 cm.

SL Przyktad 5.3.

Jabtka $rednie
Gruszki luksusowe
Sliwki niedojrzate
O
\begin{tabbing}

\hspace*{2.5cm}\= \hspace{2.5cm} \=\hspace{4cm}\= \kill
\> Jabtka \> \> Srednie \\

Gruszki \> luksusowe \> \\

\> \> $liwki \> niedojrzatle

\end{tabbing}

\begin{tabbing}

\hspacex{3cm}\=przykladowa kolumna \=\hspace{4cm} \= \kill
\>Jabtka \> Gruszki \\

\+ Dobre \> Niedobre \\

Owoce \> Smaczne

\end{tabbing}

ﬂ Przyktad 5.4.

Jabtka Gruszki
Dobre Niedobre
Owoce Smaczne
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W przyktadach i znalazly sie jeszcze dwie niewyjasnione instruk-
cje: \ki11 i znak \+. Instrukcja \ki1l1l umieszczona na koricu linii wzorca
nie dopuszcza do jej wydrukowania. Umieszczenie na poczatku linii znaku
\> powoduje umieszczenie wprowadzanego tekstu w drugiej kolumnie. Aby
podobny efekt otrzymaé¢ w nastepnym wierszu nalezy tez rozpoczaé go od
znaku \>. Jesli w kilku kolejnych liniach chcemy zaczyna¢ wprowadzaé dane
od np. drugiej kolumny (tzn. chcemy przesunaé¢ lewy margines tabeli w pra-
wo o jeden skok tabulatora), to w linii poprzedzajacej mozna tez umiesci¢
znak \+ (polecenie zaczyna dziala¢ od nastepnej linii). W jednej linii mozna
umiescié¢ tyle znakow \+ ile jest zdefiniowanych skokéw tabulatora.

Aby w pojedynczej linii zlikwidowaé efekt instrukcji \+ nalezy uzyé¢ in-
strukeji \ <.

€ prykiad 5.5.

Owece Barany
Stonie Jaki
Maltpy Osty
Krowy Konie Lwy
Woty Kozy
Psy Koty Kury
(]
\begin{tabbing}

\hspace*{2.5cm}\=kolumna wzorca \=\hspace{2.5cm}
\=\hspace{2cm}\= \kill

Owce \> Barany \+\+\\

\+ Stonie \> Jaki \\

Malpy\> Osiy\\

\< \< Krowy \> Konie\> Lwy\\

Woly\> Kozy\+\\

\< \< Psy\>Koty\>Kury




5.1. Ustawienia tabulatora do pisania w kolumnach

W przyktadzie na koricu pierwszej linii umiesciliSmy dwukrotnie in-
strukcje \ + i tekst w nastepnym wierszu tabeli przesunat sie o dwie kolumny
W prawo.

Instrukcjg dziatajaca w sposob przeciwny do \+ jest instrukcja \—-. Za-
stosowanie jej przesuwa margines tabeli o jeden skok tabulatora w lewo.
Oczywidcie nie mozna przesungé¢ marginesu poza zerowy skok tabulatora.

llogé skokéw tabulatora czyli ilosé kolumn w tabeli mozemy w kazdej
chwili zmieni¢ (doda¢ lub usunaé¢ kolumne) instrukcja \=. Kolumna zostanie
dodana, jesli ilo§¢ znakéw \ > bedzie wystarczajaca do przejscia do ostatniego
skoku tabulatora, w przeciwnym razie instrukcja ta usunie nastepny skok.

Ilustruja to nastepne przyklady.

\begin{tabbing}

Pierwsza kolumna \= Druga kolumna \\

Pierwsza kolumna \> Dodatkowa kolumna \= Druga kolumna\\
Pierwsza kolumna \> Dodatkowa kolumna \> Druga kolumna
\= Ekstra kolumna\\

Pierwsza kolumna \> Druga kolumna

\end{tabbing}

ﬂ Przyktad 5.6.
Pierwszy wiersz okredla ilo§é kolumn na poczatku tabeli. W drugim
wierszu dodamy pomiedzy nimi dodatkowa kolumne. W trzecim do-
damy jeszcze jedna kolumne po prawej stronie. I w czwartym wierszu

powr6cimy do dwodch kolumn.

Pierwsza kolumna Druga kolumna
Pierwsza kolumna Dodatkowa kolumna Druga kolumna
Pierwsza kolumna Dodatkowa kolumna Druga kolumnaEkstra kolumna

Pierwsza kolumna Druga kolumna
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Niekiedy chcemy tylko na chwile (w jednej linii) zlikwidowaé jeden ze
stopow tabulatora. Mozemy wtedy uzy¢ instrukcji \pushtabs ktora usuwa
biezacy stop, pozostawiajac go w pamieci. Wréoci¢ do poprzednich ustawien
mozna za pomoca instrukcji \poptabs. Obie one moga wystepowaé¢ dowol-
ng iloéé razy ale w jednym srodowisku tabbing musi ich by¢ tyle samo.

Tekst w wierszu tabeli wyréwnujemy do lewego marginesu instrukcja \ |
a do prawego instrukcja \ *. W tym wierszu nie moze by¢ zadnego ze znakéw
\>1i\=.

Uwaga: Srodowiska tabbing nie mozemy zagniezdzac.

Inne przyklady zastosowania Srodowiska tabbing

Ponizej umiedcilismy przyktady ilustrujace wiekszosé omoéwionych wlasnosci
srodowiska tabbing.

§ Przyktad 5.7.

Ala ma kota Kota ma (Dme maja koty Iza ma psa

Ala ma Kota ma Ala ma kota i psa Iza ma

Ala ma kota Kota ma (Dme maja koty Iza ma psa

Widag¢, ze zaprojektowano zbyt waskie kolumny. U
\begin{tabbing}

\hspacex*{3cm}\= \hspacex{1l.5cm}\= \hspace*{3.5cm}\= \kill
Ala ma kota\>Kota ma 0Ola\>One maja koty\>Iza ma psa\\

Ala ma \> Kota ma\> Ala ma kota i psal\> Iza ma \\

Ala ma kota \>Kota ma Ola\>One maja koty\>Iza ma psa
\end{tabbing}

Aby uniknaé¢ nasuwania sie tresci z sasiadujacych komérek, druga kolum-
ne poszerzyliSmy do 2.5 cm.
\begin{tabbing}
\hspace*{3cm}\= \hspacex{2.5cm}\= \hspace*{3cm}\= \kill
Ala ma kotal\>Kota ma Ola\>Ala i Ola maja kota\>Iza ma psa\\
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€ prykiad 5.8.

Ala ma kota Kota ma Ola Ala i Ola maja kota Iza ma psa
Ala ma Kota ma Ala ma i Ola Iza ma
Ala ma kota Kota ma Ola One maja koty Iza ma psa

O
W nastepnym przyktadzie zastosujemy instrukcje \+ w celu przesuniecia

zawartodci drugiego wiersza o jedna kolumne w prawo, potem przesuniemy
w ten sam sposéb zawarto$é trzeciego wiersza o jedng kolumne w prawo, a na-
stepnie powr6cimy do sytuacji z pierwszego wiersza umieszczajac w trzecim

dwukrotnie instrukcje \-.

€ pryykiad 5.9.

Ala ma kota Kota ma Ola Ala ma kota i Ola ma  Iza ma psa
Ala ma Kota ma Ala ma kota
Ala ma kota Kota ma Ola
Ala Ela Ola Ula
U
\begin{tabbing}

\hspace*{2.5cm}\=\hspacex{2.5cm}\=\hspace*{3.5cm}\=\kill
Ala ma kota\>Kota ma Ola\>Ala ma kota i Ola ma\>

Iza ma psal+\\Ala ma\>Kota ma\>Ala ma kota\+\\

Ala ma kota\>Kota ma 0Ola\-\-\\ Ala\>Ela\>0Ola\>Ula
\end{tabbing}

Kolejny przyktad zilustruje zastosowanie instrukcji \pushtabs

i \poptabs.

\begin{tabbing}
\hspacex*{2.5cm}\=\hspacex{2.5cm}\=\hspace*{4cm}\=\kill
Ala ma kotal\>kota ma Ola\> Ala i Ola maja koty\>

Iza ma psal\

Ala ma\> kota ma\> Ala ma kota i kota\>Iza ma\\
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\pushtabs

(zobacz rdéwniez: \= Iza \\ \> Ela\\ \> Ula )\\
\poptabs

Ala ma kota\>kota ma Ola\>Ala i Ola maja koty\>
Iza ma psa

\end{tabbing}

€ pyykiad 5.10.

Ala ma kota kota ma Ola Ala i Ola maja koty Iza ma psa
Ala ma kota ma Ala ma kota i kota Iza ma
(zobacz rowniez: Iza

Ela

Ula )

Ala ma kota kota ma Ola Ala i Ola maja koty Iza ma psa

5.2. Skladanie tabel

Aby zlozyé zwykta tabelke z danymi mozemy skorzystaé z nastepujacych
srodowisk:

\begin{array} [pozycja] {opis kolumny} rzedy \end{array}
\begin{tabular}} [pozycja] {opis kolumny} rzedy \end{tabular}
\begin{tabularx}}{szerokos$¢} [pozycjal {opis kolumny} rzedy
\end{tabularx}

Nalezy zauwazy¢, ze $rodowisko array moze by¢ stosowane tylko w trybie
matematycznym. Wszystkie te §rodowiska tworza w dokumencie ministrone
(pudetko). tabular tworzy tabele o szerokosci zaleznej od tresci umieszcza-
nych w komérkach, natomiast tabular* dysponuje argumentem umozliwia-
jacym ustalenie jej szerokodci. Parametr pozyc ja okresla pionowe potozenie
tabeli i moze przyjmowaé nastepujace wartosci:

t — gbrny wiersz tabeli lezy na linii bazowej

b — dolny wiersz tabeli lezy na linii bazowej
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Parametr opis kolumny odpowiada za formatowanie tekstu w po-
szczegdlnych komorkach i jest obowigzkowy. Podstawowe jego wartosci to
1, r, c okre§lajace poziome potozenie tekstu w komoérce tabeli. Inne to na
przyktad parametr p{2cm}, ktory tworzy w komorce pudetko o szerokosci
2 cm i tamie wstawiany tekst na wiersze o tej dtugosci. Ten parametr jest
rownowazny wstawieniu pudelka poleceniem \parbox [t] {2cm} {tekst}.
Inny parametr ={3}{|r}|, réwnowazny parametrowi |r|r|r|, tworzy
w tabeli trzy kolumny oddzielone pionowymi liniami, w ktérych tekst jest
wyréwnany do prawej strony komorki. Parametr @{tekst} wstawia we
wszystkich wierszach tabeli w danej kolumnie tekst. Przyktady [5.13]1[5.14]
pokazuja zastosowanie oméwionych parametrow.

Korzystanie z wymienionych srodowisk przy tworzeniu tabel nie wyma-
ga wezytywania dodatkowych pakietdéw, jednak uzyskane tabele nie zawsze
speliaja nasze wymagania. Aby uzyskaé¢ dostep do poleceri, ktore pozwola
na sktadanie bardziej wyrafinowanych pod wzgledem wygladu tabel, nalezy
wezytaé w preambule dokumentu pakiet array i pakiet tabularx. Wybrane
narzedzia z tych pakietéw opiszemy w dalszym ciagu tego rozdziatu.

Tabele utworzong przez tabular mozemy umiesci¢ w dokumencie w dwo-
jaki sposob: bezposrednio w miejscu utworzenia lub umieszczajac ja w Sro-
dowisku table ktore jest jednym z tzw. srodowisk plywajacych. Filozofie
umieszczania obiektow plywajacych na stronie opisaliSmy w rozdziale
Srodowisko table umozliwia wstawienie podpisu pod lub nad tabela i, jesli
zaopatrzymy ja w etykiete, odwotanie sie do niej w dalszej czesci dokumentu.
Wszystkie tabele umieszczone w tym $rodowisku znajda sie réwniez w wy-
generowanym poleceniem \listoftables spisie tabel.

Kazda tabela moze byé¢ umieszczona posrodku kolumny tekstu, czyli
w Srodowisku center.

Prosta tabele pokazuje przyktad ktorego kod podajemy nizej.

\begin{tabular}{rlcc}
Miejsce & Druzyna & Gole & Punkty\\[0.2ex]
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1
2
3
4

&
&
&
&

Legia & 12 & 36\\
Gérnik & 10 & 30\\
Widzew & 8 & 24\\
BKS&4&14\\

\end{tabular}

€ pryykiad 5.11.

Miejsce

1

2
3
4

Druzyna
Legia
Gornik
Widzew
LKS

Gole Punkty

12 36
10 30
8 24

14

O

Bezposrednio po zakoriczeniu pierwszego wiersza instrukcja \\ dodali-

$my niewielki odstep, wstawiajac w nawiasach kwadratowych jego wartosé

(tu 0.2 ex). Takie rozsuniecie wierszy w pionie zwieksza czytelnosé tabeli

szczegbdlnie wtedy, gdy nie oddzielamy poszczegédlnych wierszy poziomymi

liniami.

Czesto tworzona przez nas tabela musi byé podzielona na pojedyncze

komorki liniami poziomymi i pionowymi. Pionowe linie uzyskuje sie przez

wstawienie znaku | (z klawiatury) pomiedzy parametry okreslajace potozenie

tekstu, a poziome przez umieszczenie na poczatku kazdego rzedu polecenia
\hline.

\begin{center}

\begin{tabular}{lr|liclcl}
\hline

Miejsce & Druzyna &

Gole & Punkty \\[0.2ex]

\hline 1 & Legia & 12 & 36 \\\hline

2 & Gérnik & 10 & 30

\\\hline

3 & Widzew & 8 & 24\\\hline

4 & BKS&4&14\\\hline
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\end{tabular}

\end{center}

g Przyktad 5.12.

Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty
1 | Legia 12 36
2 | Gornik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 4 14

O

Nasza tabelka zostata umieszczona w srodowisku center.

Poszczegblne rzedy tabeli mozna takze oddzieli¢é podwdjna linig, pozioma
lub pionows. Wstawiamy wtedy w kazdym wierszu dwa polecenia \hline,
a pomiedzy parametry okreslajace potozenie tekstu w komorkach dwie in-
strukcje |. Nasza tabela bedzie miala podwdjne linie poziome i pionowe,
ale nie uzyskamy ich ciaglego potaczenia. Jesli zalezy nam na podwdjnych
liniach powinnismy poszukaé¢ rozwiagzania w literaturze.

Nastepne przykltady ilustruja zastosowanie parametréw p{2cm} oraz
x{4}{|c}|}. Druga z tabel jest potozona centralnie, umieszczona w §ro-

dowisku table, z podpisem i etykieta.

\begin{tabular}{|r|liclc|p{2.4cm}|}\hline
Miejsce&Druzyna&GolesPunkty&Sponsorzy wszystkich druzyn\\
\hline 1 & Legia & 12 & 36 &PKO BP\\\hline

\begin{table} [h!]

\begin{center}
\begin{tabular}{*{4}{lc}|}

\hline

Miejsce & Druzyna & Gole & Punkty\\
\hline 1 & Legia & 12 & 36 \\\hline
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\end{tabular}

\caption{Przyktadowa tabelka z podpisem \label{nn}}
\end{center}

\end{table}

ﬁ Przyktad 5.13.

Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty | Sponsorzy
wszystkich
druzyn

1 | Legia 12 36 PKO BP
2 | Gornik 10 30 PKO SA
3 | Widzew 8 24 MultiBank
4 | LKS 7 21 Kredyt Bank
O
Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty
1 Legia 12 36
2 Gornik 10 30
3 Widzew 8 24
4 LKS 7 21

Tabela 5.1: Przyktadowa tabelka z podpisem

Scalenie komorek tabeli utworzonej w srodowisku tabular uzyskamy za
pomocg polecenia \multicolumn{}{}{}. W pierwszym nawiasie klam-
rowym umieszczamy liczbe okreslajaca ilo$é scalanych komoérek, w drugim
podajemy sposob polozenia zawartosci w nowej komoérce (np. 1,r,c,p),
w trzecim umieszczamy zawarto$é komorki. Polecenie \multicolumn musi

znajdowaé sie w pierwszej komorce wiersza lub bezposrednio po znaku &,

tak jak w przyktadzie
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Jezeli ilogé scalanych kolumn jest réwna 1, to polecenie to stuzy do chwi-

lowego uniewaznienia zadanego globalnie pozycjonowania tekstu w danej

komorce (patrz przyktad |5.15).
€ pryykiad 5.14.

Liczba szkot wyzszych w Polsce po roku 1989

1992/1993 | 124 18

2000,/2001 | 310 195

2010/2011 | 470 338

O

\begin{tabular}{|1|1l|r|}\hline
\multicolumn{3}{|c|}{Liczba szkdé1 wyzszych w Polsce
po roku 1989}\\\hline
1992/1993 & 124 & 18\\\hline
2000/2001 & 310 & 195\\\hline
2010/2011 & 470 & 338 \\\hline
\end{tabular}
\begin{tabular}{|1l|r|r|}\hline
Alicja & Aleksandra & Eleonoral\\hline
421s 5& 88\\\hline
7 s\multicolumn{1}{1|}{12}&777\\\hline
\end{tabular}
!I Przyktad 5.15.

Alicja | Aleksandra | Eleonora

421 ) 88

7 12 7T

[l

Srodowisko tabular umozliwia réwniez rysowanie linii poziomych i pio-
nowych tylko dla wybranej liczby komoérek. Linie pozioma od komorki w ko-

lumnie n do komoérki w kolumnie m otrzymamy poleceniem \cline {n-m}
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wstawionym w odpowiednim wierszu tabeli. Pionows linie w jednej komorce

rysuje polecenie \vline patrz przyklady i

9 Przyktad 5.16.

Sieé Grupa | Symbol
Ukosnokatna A aa
B bb
O
\begin{tabular}{lclclc]|}
\hline
Siec¢&Grupa&Symbol\\\hline
Ukos$nokatna&Asaa\\
\cline{2-3}&B&bb\\\hline
\end{tabular}
ﬁ Przyktad 5.17.
Sieé Grupa | Symbol
Uko$nokatna A aa |aal
B bb
O

\begin{tabular}{lclclc]}
\hline
Sieé¢s&Grupa&Symbol\\\hline
Ukosnokatna&Asaal\vliine aall\
\cline{2-3}&B&bb\\\hline
\end{tabular}

W obu przyktadach powyzej lepiej bytoby, zeby tekst ,ukosnokatna” byt
wysrodkowany w pionie. Nalezy wiec przesunaé go w komorce poleceniem
\raisebox{argl}{arg2} (patrz strona . Pierwszy argument jest liczba
z mianem, np. 2ex, 0.5cm czy 4mm, drugi jest tekstem ktéry ma byé podnie-

siony (gdy pierwszy argument jest dodatni) lub opuszczony (gdy pierwszy
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argument jest ujemny) w stosunku do linii bazowej. Nastepne przyktady

pokazuja dwa sposoby umieszczenia naszego tekstu w scalonej komérce.

€ priyklad 5.18.

Sieé¢ Grupa | Symbol
A aa | aal
Ukosnokatna
B bb
O
\begin{tabular}{lclclc]|}
\hline
Siec¢&Grupa&Symbol\\\hline
\raisebox{-2.5ex}{Ukosnokatna}l&As&aa\vliine aal\\
\cline{2-3}&B&bb\\\hline
\end{tabular}
€ pryklad 5.19.
Sieé¢ Grupa | Symbol
A aa | aal
Ukosnokatna
B bb
O

\begin{tabular}{lclclc]|}

\hline

Siec¢&Grupa&Symbol\\\hline

&Agaal\vline aall\\
\cline{2-3}\raisebox{2.5ex}{Ukosnokatna}&B&bb\\\hline
\end{tabular}

Wiecej informacji o tworzeniu tabel czytelnik znajdzie w literaturze.

5.3. Wstawianie rysunkow i tabel

Jezeli rysunki i tabele umiescimy w srodowiskach figure i table odpowied-

nio, sa one traktowane jako tzw. obiekty ptywajace czyli takie, ktérych miej-
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sce na stronie zalezy od tego, gdzie w pliku tekstowym dany obiekt zostat
umieszczony.

Zwykle autor umieszcza rysunek lub tabele tam, gdzie po raz pierwszy
jest o nim mowa. Po skompilowaniu dokumentu moze sie okazaé, ze obiekt
zostal umieszczony gdzie indziej. Dzieje sie tak dlatego, ze algorytm ktérego
ITEX uzywa do rozmieszczania obiektow plywajacych ma pewne z gory
zadane parametry ktoére opiszemy w dalszym ciagu tego rozdziatu.

Algorytm wstawiania obiektow plywajacych jest tak skonstruowany, ze
kazdy rodzaj jest umieszczany po kolei tzn. tabela 1, tabela 2, ... rysunek 1,
rysunek 2, ...nawet wtedy, gdy miejsce ich pojawienia jest rézne od tego
w pliku tekstowym. Jezeli w dokumencie pojawiaja sie rysunki i tabele, to
moga one sie przeplataé, ale zawsze w dobrej kolejnosci.

Jezeli dokument ma zawiera¢ duza ilos¢ tabel i/lub rysunkow autor powi-
nien zdecydowaé, czy maja by¢ one umieszczane wewnatrz tekstu czy lepiej
umiedcié¢ je na osobnych stronach. Dobrze jest wtedy skorzystaé¢ z ktoére-

gos pakietu dostarczajacego narzedzi do rozmieszczania na stronie obiektow

plywajacych.

5.3.1. Parametry dla sSrodowisk table i figure

TEX ,wie” o dwoch miejscach w kolumnie tekstu, w ktérych powinien
umieszczaé obiekty typu rysunek lub tabela. Sa to gora (top) i dot (bottom)
strony. Mozemy takze umieszczaé¢ obiekty w dowolnym miejscu w kolumnie
tekstu (inline) ale nalezy wtedy doda¢ jeden z parametréow (w nawiasach [|)
ktorych liste podajemy w tabeli 5.2}

Jako parametry srodowiska mozna umiesci¢ wszystkie te znaki. Ich ko-
lejnosé nie wplywa na dziatanie algorytmu rozmieszczajacego obiekty ply-
wajace na stronie. Jesli ktéras z wymienionych liter nie jest obecna, wtedy

algorytm nie préobuje umieécié¢ obiektu w odpowiadajacym jej miejscu.
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Domyslnie algorytm rozmieszcza na stronie jeden obiekt u gory (top)

i jeden u dotu (bottom), znak ! znosi te ograniczenia.

[lo$é obiektéw plywajacych na stronie kontroluja cztery liczniki wymie-

nione w tabeli Ich wartosci zmienia si¢ poleceniem \setcounter.

Jesli chcemy umiesci¢ na stronie np. 4 mate rysunki wéwczas powinnismy

ustali¢ warto$é parametru totalnumber nastepujaco

\setcounter{totalnumber} {4}

' — | informuje kompilator, ze niektére domyslne ograniczenia
moga by¢ zignorowane,
h — | obiekt powinien by¢ umieszczony tam, gdzie pojawil sie
w tekscie,
t — | obiekt powinien by¢ umieszczony u gory strony (top),
b — | obiekt powinien by¢ umieszczony u dotu strony (bottom),
p — | obiekt powinien byé¢ umieszczony na oddzielnej stronie.
Tabela 5.2: Dopuszczalne parametry $rodowiska table
totalnumber — maksymalna ilo$¢ obiektéw na
(domyslnie =3) stronie,
topnumber — maksymalna ilo$¢é obiektow
(domyslnie =2) w gornej czesdci strony,
bottomnumber — maksymalna ilo§¢ obiektow
(domyslnie =1) w dolnej czesci strony,
dbltopnumber — maksymalna ilo$¢ obiektéw na
(domyslnie =3) stronie zlozonej w dwoch kolum-

nach.

Tabela 5.3: Liczniki kontrolujace miejsce umieszczenia obiektu
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\topfraction (domyslnie =0.7) — maksymalny rozmiar obiektu

umieszczonego u gory strony,
\bottomfraction (domyslnie =0.3) — maksymalny obszar zarezerwo-

wany u dotu strony,
\textfraction (domyslnie =0.2) — minimalny obszar zarezerwowa-

ny dla tekstu (poza obiektem) kto-

ry musi pojawi¢ sie na stronie,
\dbltopfraction (domyslnie =0.2) — maksymalny obszar zarezerwo-

wany dla tekstu u gory strony przy

skladzie w dwoch kolumnach.

Tabela 5.4: Parametry kontrolujace potozenie obiektu na stronie

Jak juz wspomnieliémy wczesniej INTEX moze umiesci¢ tabele lub rysu-
nek w jednym z dwoch obszar6w na stronie — u géry lub u dotu. Rozmiary
tych obszaréw sa kontrolowane przez parametry przedstawione w tabeli [5.4]
a ich warto$ci mozemy zmieniaé¢ poleceniem \renewcommand. Zanim jed-
nak zdecydujemy sie na zmiane wartosci parametréw wymienionych w tabe-
1i[5.4] powinni$my zapoznac sie z nastepujacymi informacjami wymienionymi

w punktach 1-3.

1. \textfraction
Jezeli ten parametr bedzie mial warto$¢ mniejsza niz 0.15 wowczas
czytelno$é naszego dokument bedzie niedostateczna. Jesli obiekt (ta-
bela, rysunek) zajmuje wiecej niz 85% obszaru strony, lepiej przeniesé
go na osobna strone. Nie nalezy nigdy nadawaé¢ temu parametrowi
wartosci 0, gdyz moze to zmyli¢ IATEX-a i spowodowaé ztozenie strony
niepoprawnej typograficznie.

2. \topfraction
Nie nalezy ustala¢ tego parametru wiekszego niz 1—\textfraction
gdyz prowadzi to do sprzecznosci z algorytmem rozmieszczajacym obiek-

ty pltywajace.
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3. \bottomfraction
Na dole strony nigdy nie nalezy umieszczaé¢ duzych obiektéw ptywaja-
cych (tabel, rysunkow), wiec \bottomfraction jest zwykle mniejszy
niz \topfraction. Nie nalezy zatem ustala¢ tego parametru wiek-
szego niz 1—\topfraction gdyz prowadzi to, jak w poprzednim
przypadku, do sprzecznosci z algorytmem rozmieszczajacym obiekty

plywajace.

ﬁ Przyktad 5.20.

Zmiana wartosci parametru \textfraction

‘\renewcommand{\textfraction}{.3}

oznacza, ze obiekt (rysunek, tabela) moze zajmowaé nie wiecej niz

70% obszaru strony.

O
Odstepy, ktore oddzielaja wstawiany obiekt od nastepujacego po nim tek-

stu kontrolowane sa przez parametry, ktorych wielko$é zalezy od rozmiaru
fontu uzytego w dokumencie. Parametry te sa wielkosciami ,rozciagliwymi”,
to znaczy moga sie zmienia¢ w $cisle okreslonych w definicji granicach. Poni-

zej podamy wielkosci domy$élne tych parametrow dla fontu 10 punktowego.

o \floatsep (domyslnie 12pt plus 2pt minus 2pt) — odstep pomiedzy

obiektami u géry lub u dotu strony,

o \textfloatsep (domyslnie 20pt plus 2pt minus 4pt) — odstep pomie-
dzy gérnym lub dolnym obszarem zarezerwowanym na obiekty ptywa-

jace a tekstem.

Jesli obiekt jest umieszczany wewnatrz tekstu na stronie (gdy uzywamy
parametru h!), odstepy reguluje parametr \intextsep (domyslnie 12pt plus
2pt minus 2pt).

Nalezy pamiectac, ze h! (here) jest parametrem warunkowym i nie zawsze

znaczy ,tutaj”, ale czesto tutaj jesli sie zmiesci”. Jesli wezytamy w preambule
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pakiet float, bedziemy mogli uzy¢ parametr [H] oznaczajacy ,bezwarun-
kowo tutaj”. Nalezy jednak pamietaé, ze nie moze by¢ on uzyty z zadnym

innym parametrem, nie mozemy wiec napisa¢ [Hhtbp].
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6.1. Wyrazenia i wzory matematyczne

IATEX przelacza sie na tryb matematyczny gdy napotka znak dolara ($) lub
dwoch dolarow ($$) a powraca do trybu tekstowego po napotkaniu nastep-
nego dolara lub dwoch. Zamiast znaku ($$) mozna tez uzywac znaku \[ do
otwarcia srodowiska matematycznego i \| do jego zamkniecia. Wzor ekspo-
nowany mozemy takze umiedci¢ w srodowisku displaymath. We wszystkich
przypadkach nasz wzoér nie bedzie opatrzony numerem. Ponizszy przyklad

ilustruje uzycie opisanych instrukcji.

SL Przyktad 6.1.

L2 + 12
-z +z=

2

Jim f(z) =3

$S\frac{1l} {2} x"2+2z=128$
\begin{displaymath}
\lim_{x\to\infty} f (x)=3
\end{displaymath}

\[ \int_a”b g(x) dx = 5\]
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Wzory matematyczne sktadane wewnatrz akapitu (a wiec pomiedzy po-
jedynczymi znakami dolara) sa skladane w nieco inny sposob niz wzory
eksponowane. Wszystkie znaki i formuty, ktére we wzorze eksponowanym
beda umieszczone pod dowolnym operatorem matematycznym (np. calka,
suma, granica), w akapicie beda umieszczone obok niego. Dzigki temu moze-
my zapobiec powstawaniu nadmiernie duzych odstepéw miedzywierszowych,

szczegdlnie w dokumencie z duza iloscia wzoréw matematycznych w tekscie.

€ priykiad 6.2.
To bedzie przyktad wyrazeri matematycznych %1'2 + z = 12 umiesz-
czanych w tekscie dokumentu lim, .~ f(z) = 3, a wiec w postaci
$ wzor $. I jeszcze jeden przyktad > ;2 a;f(z) =0, dla z € [-3,8).
O
Rozmiar czcionki jakg IATRX wybiera do zlozenia réznych partii wzoru
moze by¢ zmieniony przez uzytkownika. W trybie matematycznym dostep-
ne sg cztery rozmiary fontéw, z ktoérych kompilator automatycznie wybiera

wlasciwy dla danego wyrazenia. Sa to:

Nazwa, Skrot | Opis

\displaystyle D rozmiar dla wzoréw eksponowanych,
\textstyle T rozmiar wzoréw w tekscie,
\scriptstyle S rozmiar indeksé6w dolnych i gérnych,
\scriptscriptstyle | SS | rozmiar indekséw drugiego rzedu.

Tabela 6.1: Rozmiary fontéw matematycznych

Skroty podane w tabeli powyzej postuza nam do wyjasnienia mechani-
zmu dziatania wyboru rozmiaru fontu. Kiedy przetaczamy tryb pracy na
matematyczny, dla wzordéw eksponowanych aktywny staje sie rozmiar D na-
tomiast dla wzoréw umieszczanych w tekscie rozmiar T. Tabela ponizej po-

kazuje zasady wyboru wielkosci fontu.
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Rozmiar Utamki Indeksy
aktywny | licznik | mianownik | gorny(dolny)
D T T S
T S S S
S SS SS SS
SS SS SS SS

Zawartos$¢ tabeli omowimy na przyktadzie utamka. Jezeli aktywny jest
font rozmiaru D (czyli utamek znajduje sie we wzorze eksponowanym), wow-
czas licznik i mianownik sa rozmiaru T. W przypadku utamka w tekscie (czyli

font w rozmiarze T) licznik i mianownik sa rozmiaru S.

9 Przyktad 6.3.

Ten utamek jest umieszczony w tekscie 22+2

r—1"

wiec licznik i mianow-

nik sa ztozone wielkoscia T. Zobaczmy, jak bedzie wygladal utamek

%x+4

. z1+y1
taki 5=y

ley%'

. I jeszcze utamek z indeksami gérnym i dolnym

O
Wielopietrowe utamki moga by¢ sktadane w dwojaki sposéb. Jesli pozwo-

limy IATEX-owi dobraé¢ wielko$¢ czcionki, to otrzymamy utamek zajmujacy

niewiele miejsca na stronie ale mato czytelny.

1
z3+14+z5

ﬂ Przyktad 6.4.
Bardziej czytelny utamek otrzymamy powickszajac czcionke w kolej-

nych utamkach poleceniem \displaystyle.
1
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$s\frac{l}{\displaystyle x_1l+\frac{l}{\displaystyle x_2+%
\frac{1l}{\displaystyle x_3+\frac{1l}%
{\displaystyle x_4+x_5}}}}5$

Sktadajac prace matematyczne IXTEX-em nalezy pamietaé¢ o zapewnieniu so-
bie dostepu do specjalistycznych znakéw i wygodnych w uzyciu srodowisk do
sktadania twierdzen czy definicji. Tych utatwieni dostarczaja nam wczytane
w preambule pakiety amssymb, amsmath i amsthm. W nastepnych rozdziatach
opiszemy dwa z nich.

Mechanizm numerowania wzorow zostal zastosowany w srodowisku equation.
Jesli pewnemu wyrazeniu matematycznemu nadamy numer, mozemy wow-
czas skorzystaé ze zdefiniowanych w IATEX-u mechanizmoéw odsylaczy (zo-
bacz rozdziat .

Wszystkie srodowiska IXTEX-owe maja taka sama sktadnie (zmienia sie
tylko nazwa), rozpoczynaja sie \begin{nazwa} i koicza \end{nazwa}.
Niektore z nich moga mie¢ dodatkowe argumenty (obowiazkowe — w na-
wiasach klamrowych, lub opcjonalne — w nawiasach kwadratowych). Sposob

uzycia $rodowiska equation pokazuje nastepujacy przyktad.

€ pryykiad 6.5.

VeeR 24+2+1>0 (6.1)

\begin{equation}
\forall x\in \mathbb R \quad x"2 + x +1 \ge 0

\end{equation}

Ze srodowiska equation mozemy korzystaé¢ bez wczytywania dodatko-
wych pakietéw, natomiast w pakiecie amsmath zostalo zdefiniowane $rodo-
wisko equation*, ktore dziata tak samo jak $$ czy srodowisko displaymath,

czyli nie numeruje wzoru.
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Uwaga. Uzyty w ostatnim przyktadzie symbol \forall (V) jest tak zdefi-
niowany, ze nie dopuszcza mozliwosci podpisania pod nim zadnego wyraze-

nia. Mozemy te definicje zmienié¢ tak jak ponizej

\let\originalforall=\forall$%
\renewcommand{\forall}$%

{\mathop{\vcenter{\hbox{\Large$\originalforall$}}}}

Po takim przedefiniowaniu mozemy juz napisa¢ \forall_{x\in X}.

EVX P 4r+1>0 (6.2)
x

Indeksy goérny i dolny, pierwiastki

Wiekszosé instrukeji sktadu wzoréw matematycznych odnosi sie do jednego
nastepujacego po niej znaku. Jesli wiec chcemy, by instrukcja zastosowana
byta do wiecej niz jednego znaku, nalezy je zgrupowaé czyli umiesci¢é w na-
wiasach klamrowych.

Indeksy gorne i wyktadniki poteg wstawiamy instrukecja ~ (np. $a~2$
a?), a indeksy dolne instrukcja _ (np. $b_3$ b3). Oba te znaki moga by¢
uzyte tylko w srodowisku matematycznym.

Pierwiastek kwadratowy z wyrazenia zapisujemy uzywajac instrukcji
\sgrt {wyrazenie}, natomiast pierwiastek stopnia réoznego od dwdch za-
piszemy instrukcja \sqrt [n] {wyrazenie}. Samodzielny znak pierwiast-

ka generuje instrukcja \surd.

€ priykiad 6.6.

\/TR? 4+ xyz
\/7R2 4+ xyz

I tylko sam znak pierwiastka /.
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$S\sqgrt{\pi R*"2 + xyz}$$
\begin{equation=}
\sqgrt [5] {\pi R"2 + xyz}
\end{equation=}

I znak pierwiastka $\surd$.

Podkreslenia i klamry

Matematycy lubia uzywaé réznych sposobéw wyroéznien. Najprostsze z nich
to podkreslenie — polecenie \underline{. ..}, umieszczenie poziomej kre-
ski nad wyrazeniem — polecenie \overline{ ...} oraz umieszczanie po-
ziomych klamer nad i pod wyrazeniem — polecenia \overbrace{...}

i \underbrace{...}. Zastosowanie tych polecenn pokazuje

g Przyktad 6.7.

$$\underline{x+y} + \overline{x-y} =5, \gquad
\overbrace{n_1+n_2+ \dots n_k} \quad
\underbrace{a \cdot a \cdot a \cdot \ldots \cdot a}_ns$$

Nawiasy

Do sktadu réznych ogranicznikéw np. nawiaséw okragtych, kwadratowych
i szesciennych (klamrowych) mozna uzywaé symboli z klawiatury lub spe-
cjalnych poleceri. Nawiasy okragle i kwadratowe wpisujemy bezposrednio
z klawiatury, natomiast nawias klamrowy z klawiatury musimy poprzedzic¢
znakiem \ rozpoczynajacym kazde polecenie czy instrukcje gdyz jest to znak
specjalny TgX-a. Tak wiec nawias klamrowy otrzymamy piszac \{ i \}.
Przyklady wprowadzania ogranicznikow pokazaliSmy w przyktadzie [6.8]
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W IMTEX-u znajdziemy rowniez polecenia, ktére w ustalony sposéb po-

wickszaja znaki nawiaséw. Sg to:
‘\big, \Big, \bigg i \Bigg.

Po kazdym z tych polecen trzeba umiesci¢ wtasciwy nawias.

g Przyktad 6.8.
Ponizej umiedcilismy znaki nawiasoéw okraglego i klamrowego, otwie-
rajace i zamykajace, najpierw wielkosci biezacego fontu a nastepnie
powigkszone instrukcjami \big, \Big, \bigg i \Bigg odpowied-

nio.

(((<<{{{{{ )))))H}}}

Ponizej wyjasnienie, jak otrzymaliémy te nawiasy.

S (L\u\big (L\L\Big (L\u\bigg (L\L\Bigg (L\u\ {L\u\big\ {u\
\Big\ {u\u\bigg\ {u\u\Bigg\ {u\quady) u\u\big) u\u\Big)u\u\bigg)
\u\Bigg) u\u\ o\u\big\}L\U\Big\ }L\u\bigg\ }Lu\L\Bigg\ },$

Mamy réwniez do dyspozycji instrukcje powiekszajaca dowolny nawias
do wielkosci proporcjonalnej do jego zawartosci. Sktada sie ona z pary po-
leceri: \left i \right, po ktorych nalezy umiesci¢ odpowiedni znak na-
wiasu. Jezeli nawias otwierajacy zostal umieszczony w jednej linii a nawias
zamykajacy bedzie dopiero w nastepnej, to na koricu pierwszej linii powin-
nismy umiesci¢ ,pusty” \right. nawias zamykajacy a na poczatku drugiej
spusty” \left. nawias otwierajacy. W przeciwnym wypadku dostaniemy

komunikat o wystapieniu btedu kompilacji.

Operatory

Operatory sumy, catki i produktu (iloczynu) wprowadza sie w nastepujacy

Sposob:
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00 100 T 2
n; k; /Of(x)daf /Og(y)dy l;le

$S\sum_{n=1}"{\infty}\quad
\sum_{k=1}"{100}\quad

\int_0"x f(x)dx \gquad
\int_0"{\frac{n}{2}} g(y)dy\quad
\prod_k X_k$$

Sumowanie po wiecej niz jednym wskazniku mozemy zapisa¢ wybierajac
jedna z dwoéch mozliwosci. Jedna to skorzystanie ze §rodowiska subarray,
a druga to uzycie polecenia \substack. Srodowisko subarray daje nam
mozliwo$¢ wyrdéwnania granic sumowania do lewej lub prawej strony. W przy-
padku polecenia \substack wyrazenia okreélajace granice sumowania sa

w kolejnych liniach centrowane.

> Kijw) ) Ki(x)

0<i<n i€ A
0<j<m 0<j<m

$S\sum_{\substack{0<i<n\\0<j<m}}
K_{ij} (x)\quad
\sum_{\begin{subarray} {1}

i\in A\\O<j<m\end{subarray}}
K_{i3}(x)$$

Inne

Do napisania dowolnych znakéw (np. strzatki lub litery) nad innym zna-
kiem (np. nad réwnoscia czy znakiem nieréwnosci) mozemy uzy¢ polecenia
\stackrel{}{}, lub uzy¢ instrukcji \overset{}{} i \underset{}{}.
Pierwsza umieszcza wyrazenie z pierwszego nawiasu klamrowego nad tym
z drugiego nawiasu, a druga wyrazenie z pierwszego nawiasu klamrowego

pod tym z drugiego.
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€ prykiad 6.9.

n ? W,
(kj)sz x;y7 y>67 Inﬂ)OO, pga ap — b.

$$\binom{n}{k} C_n"k\gquad x\stackrel{!}{=} vy,
\quad y\stackrel{?}{>} 6,

\quad x_n\stackrel{pw}{\longrightarrow } \infty,
\quad \overset{p.w.}{\equiv},

\quad a_n\underset{n\to\infty}{\longrightarrow }b.$$

Dla oznaczenia zbioru liczb rzeczywistych czy catkowitych uzywamy naj-
czesciej liter postaci R lub C. Otrzymujemy je instrukcje $\mathbb RS,
ktora dostepna jest po wezytaniu pakietu amsmath.

Wielokropek w trybie tekstowym to trzy kropki na linii tekstu. Generu-
je je instrukcja \dots. Wielokropek wstawiony ta instrukcja rézni sie od
trzech kropek z klawiatury odstepami pomiedzy kropkami. W trybie mate-
matycznym sa dwa rodzaje wielokropka \1ldots (kropki na poziomie linii
bazowej tekstu) i \cdots (kropki umieszczone w potowie wysokosci malej

litery tekstu). Mozna tez uzywaé¢ \dots ktore jest rownowazne \ldots.

€ prykiad 6.10.
Najpierw przyktad wielokropka w trybie tekstowym generowanego
instrukcja \dots ..., a teraz trzy kropki z klawiatury ... . Przecho-
dzimy do trybu matematycznego — najpierw kropki na dole, czyli

\1ldots, a potem posrodku, czyli \cdots

a1,ag,y ..., X1 T Tnp.

$$a_1, a_2,\ldots,\quad x_I1\cdot x_2 \cdots x_n.S$$
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Macierze i wyznaczniki

Do sktadu macierzy, wyznacznikéw a takze do wyréwnywania tekstu w ko-
lumnach spiséw tabelarycznych mozna uzyé zdefiniowanego w X TEX-u $ro-

dowiska array o nastepujacej sktadni:

\begin{array} [pozycja] {kolumny} kolejne rzedy \end{array}

gdzie parametr pozycja przyjmuje wartosci opisane na stronie zas
parametr kolumny opisany jest na stronie [I33] Ich ilo$¢ musi by¢ rowna

ilogci kolumn macierzy.

ﬁ Przyktad 6.11.

ailr a2 a3 a4 @15 Q16
a21 Q22 G23 G24 (25 (26
aszy agz az3z a3z4 azs age

a41 Q42 Q43 G44 Q45 A46

$$

\begin{array}{cc}

a_{11} & a_{12} \\ a_{21} & a_{22} \\
a_{31} & a_{32}\\a_{41} & a_{42}
\end{array}

$9

Kazdy element macierzy jest oddzielony od nastepnego znakiem &, ko-
niec wiersza zaznaczony jest znakiem \\. Jezeli elementy macierzy maja
by¢ umieszczone pomiedzy nawiasami, wtedy przed otwarciem srodowiska
umieszczamy \left ( (nawiasy okragle), a po jego zamknieciu \right).
Zamiast nawiasO6w okraglych mozna wstawié¢ inne nawiasy lub proste kreski.

Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze §rodowisko array moze byé¢ uzyte tylko

w trybie matematycznym.
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€ prykiad 6.12.
X — ailp ai2
ba1  boo

o) oo
ba1  ba2

ail  ai12

S|

bo1  bao

ail a2

bar  bao

~
I
| —|

$S

X=\1left\{ \begin{array}{cc}
a_{1l}sa_{12}\\
b_{21}&b_{22}

\end{array} \right\}$s

Pakiet amsmath ktéry omawiamy nieco dalej oferuje duzo wygodniejszy

mechanizm skladania wyznacznikéw i macierzy.

Wzory wieloliniowe

Do sktadania wzoréw w kilku wierszach IATEX udostepnia nam srodowisko

eqnarray. Uzywa sie go w sposdb nastepujacy:

3 5
sinx = =z %+% (6.3)
7
x
= (6.4)

\begin{egnarray}
\sin x & = & x—-\frac{x"3}{3!} + \frac{x”"5}{5!}-\\
& & —\frac{x*7}{7!} + \cdots

\end{egnarray}

W érodowisku eqnarray kazdy wiersz jest opatrywany kolejnym nume-

rem. Aby nadaé¢ numer tylko jednemu z nich nalezy przed ztamaniem kazdego
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z pozostaltych wierszy umiescié¢ instrukcje \nonumber. Omawiane $rodowi-
sko, oparte na $rodowisku array, nie jest jednak w stanie sprosta¢ wyma-
ganiom wielu matematykéw, dlatego tez w pakiecie amsmath zdefiniowano

kilka innych $§rodowisk.

Aby nie numerowaé zadnego wiersza nalezy uzy¢ srodowiska eqnarray*.

Symbole Newtona

Tak samo jak w przypadku utamkéw symbole Newtona mozna pisa¢ w dwoch

rozmiarach, bez wzgledu na to gdzie sie znajduja.
€ pyykiad 6.13.

a
Duzy symbol Newtona w tekscie b umieszczamy poleceniem

\dbinom{}{}, natomiast maly (}) w tekscie umieszcza pole-

cenie \binom{}{}. JeSli we wzorze eksponowanym napiszemy
\tbinom{}{} to otrzymamy symbol maly zamiast duzego wsta-

wianego poleceniem \binom{}{}.

e (2r0)

$$ \tbinom{a-b}{c+d} \quad \binom{a-b}{c+d}$$

Znak calki

Standardowo granice catlkowania sg umieszczane obok znaku calki.
W amsmath mamy polecenie \1imits, ktére umieszcza granice pod i nad

znakiem calki.

$$\int_a”b f(x)dx \ggquad \int\limits_a”b f (x)dx$$
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€ prykiad 6.14.

/abf(a:)da: /f(x)dac

6.2. Pakiet amsmath

Pakiet amsmath powstal przy wspolpracy Amerykanskiego Towarzystwa Ma-
tematycznego (AMS) ku wygodzie wszystkich matematykow. W tej czesci
omoéwimy kilka przydatnych srodowisk zdefiniowanych w pakiecie. Aby uzy-
ska¢ do nich dostep nalezy w preambule dokumentu wczytaé poleceniem
\usepackage pakiet amsmath, dodajac w nawiasach kwadratowych jedna
lub kilka jego opcji (patrz tabela .

W opcjach pakietu amsmath mozemy takze umieszczaé te, ktore zwykle

umieszcza sie jako opcje klasy dokumentu, a mianowicie

leqno — umieszcza numer wzoru po stronie lewej
reqno — umieszcza numer wzoru po stronie prawej (ustawienie domyslne)
fleqn —  umieszcza wzory w ustalonej odlegtosci (zdefiniowanej polece-

niem \mathindent) od lewego marginesu a nie wysrodkowuje

ich (nie dotyczy to wzoréw ujetych w dwa $).

Jezeli uzyjemy pakietu amsmath z opcja fleqn, bedziemy tez mogli zmie-
ni¢ domyslna (dodatnia) odleglos¢é wzoru od lewego marginesu i wstawié
wzOr bez wciecia. Nalezy wtedy zmieni¢ wielko§¢ mathindent poleceniem

\setlength{\mathindent} {Opt}.

Ku wygodzie matematykow w pakiecie amsmath zostaly zdefiniowane roz-
ne Srodowiska shuzace do wyréwnywania i numerowania wzoréw wielolinio-

wych. Omoéwimy kilka najczesciej uzywanych.
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centertags — w §rodowisku split umieszcza numer posrodku
wysokosci wysokosei wzoru (ustawienie domysl-
ne).

thtags — ,,Top-or-bottom” w $rodowisku split umieszcza
numer u géry lub u dotu odpowiednio.

sumlimits — umieszcza granice pod i nad symbolami sumo-
wania we wzorach centrowanych (ustawienie do-
my$lne). Dotyczy to takze symboli [, ® i .

nosumlimits —  zawsze umieszcza ganice w symbolach sumowa-

nia z boku znaku.

intlimits — tak jak sumlimits tylko stosuje sie do znakdéw
calkowania.

nointlimits — przeciwna do intlimits (ustawienie domyslne).

namelimits — umieszcza granice (indeks dolny) pod takimi

symbolami jak max, min, lim, inf jesli pojawiag
sie we wzorze centrowanym (ustawienie domysl-
ne).

nonamelimits — ustawnienie przeciwne do namelimits.

Tabela 6.2: Opcje pakietu amsmath

Srodowisko align

Srodowisko align pozwala na wyréwnanie poszczegdlnych wierszy wzoru
wzgledem ustalonego miejsca. Odstepy miedzy kolumnami sa dopasowywane

przez program wedlug z géry zadanych regut.

\begin{align}
x+y+z &= 23\\
2x=3y+z &=x"2-4y"2-1\\

\end{align}
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€ prykiad 6.15.

T+y+z=23 (6.5)
20 — 3y +z=a— 4> -1 (6.6)
yt — 422 =21 (6.7)
x+y=12k + 3w (6.8)
k4w = 2* (6.9)

Znak & wskazuje miejsce wyréwnywania, w kazdej linii wzoru musi by¢
tylko jeden taki znak a kazdy wiersz wzoru musi by¢ zakonczony znakiem
\\. W tym srodowisku kazdy wiersz jest opatrzony numerem. Jesli uzyjemy
formy align#* zden wzdr nie bedzie mial numeru, natomiast aby opatrzy¢
numerem tylko jedng linie, w pozostatych, przed zakoiiczeniem, umieszczamy
instrukcje \nonumber lub \notag.

Nalezy dba¢ o to, by znak & byl w kazdym wierszu umieszczany przed
miejscem do ktérego beda one wyréwnywane, zapewni to poprawne odstepy
we wzorach. Rézne rozmieszczenie znakéw & spowoduje niechciane wyréw-

nywanie poszczegoluych wzoréw tak jak w przyktadzie [6.16]
€ pryklad 6.16.

x+2y:y2—1

2% —y =24
—bx + 6y = —15
U

\begin{align=}
x + 2y &= y*2 —-1\\
& 2x"2-y = 24\\
-5x&+6y=-15
\end{align*}
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Srodowisko align umozliwia tez umieszczenie obok siebie dwoch (lub
wiecej) oddzielnie wyrownanych uktadow roéwnosci, jak pokazaliSmy w przy-
ktadzie ponizej.

W dwoch kolumnach.
\begin{align}

X & =y & z & =11\\ y & =2x+c & z & =x+y\\
X _{1}+ k_ 2 & =cx™{2}+xy+]l & z & =x"{2}-12
\end{align}

W trzech kolumnach.

\begin{align}

a&=2b & c&=d-1 & 2x&&=y+3\\
a-8&=b"2-2b+1 & c”3-1&=12d & x&=2y"2-2
\end{align}

§ Przyktad 6.17.

r=1y z=11 (6.10)
y=2x+c z=x+Yy (6.11)
x1+ ko =ca® +ay+1 z=x%—12 (6.12)

1 w trzech kolumnach

a=2b c=d—-1 20=y+3 (6.13)
a—8=0—-2b4+1 S —1=12d r=2y*-2 (6.14)
O

W obu przyktadach kazdy wiersz jest numerowany i zagospodarowana

jest cata szerokosé tekstu.

Srodowisko gather

Srodowisko gather stosuje si¢ do zapisywania wielu wzoréw jeden pod dru-
gim. Wzory sa umieszczane w osobnych liniach, kazdy jest wys$rodkowany
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i zanumerowany, nie ma natomiast wyréwnywania pionowego w kolumnach.
Kazdy wiersz z wyjatkiem ostatniego, musi by¢ zakonczony znakiem \\. Nie

moze by¢ pustych linii wewnatrz srodowiska.

€ pryklad 6.18.

22 +2zy —y? =3 —ay (6.15)
3¢ —2y° +13 =2 — 22 (6.16)
r+y—1=3zy (6.17)
y=-3 (6.18)

\begin{gather}

X" 24+2xy-y " 2=3-xy\\
3x-2y"3+13=2-x"2\\
x+y-1=3xy\\

y=-3

\end{gather}

Tak jak poprzednio, jezeli ktérys z wierszy ma nie mieé¢ numeru, przed
ztamaniem umieszczamy instrukcje \notag lub \nonumber. Jesli nie chce-

my numerowaé zadnego wiersza, uzywamy srodowiska gather*.

Srodowiska aligned i gathered

Srodowiska aligned i gathered sa podobne do align i gather, lecz trak-
tuja wieloliniowy wzér jako jedna calo$¢. aligned i gathered wymagaja
umieszczenia w Srodowisku matematycznym np. numerowanym equation
lub nienumerowanym, np. pomiedzy znakami dwoch dolaréw. W srodowisku
gathered wyrazenia sa umieszczane centralnie w kazdej linii tak samo jak to
sie dzieje w Srodowisku gather. Numer cata grupa bierze od zawierajacego

ja srodowiska equation. Poniewaz wszystkie linie wzoru sa tu traktowane
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jak jedno wyrazenie, mozliwe jest umieszczenie obok siebie dwoch wielolinio-
wych wzordéw, jak réwniez taczenie obu tych srodowisk, tak jak w ponizszych
przyktadach.

Uklad réwnan w §rodowisku aligned, bez numeru:

€ przyklad 6.19.

r+y+z=1
1 1 1
-+ —-+-=1
T Yy =z
ryz = —1
r—z=——"Txy
O
$$
\begin{aligned}
x+y+z&=1\\
\frac{l}{x}+\frac{l}{y}t+\frac{1l}{z}&=1\\
xyz&=-1\\
x-z&=\fracly-7xy
\end{aligned}
$$
Uklad réwnan w srodowisku gathered, bez numeru:
9 Przyktad 6.20.
z(z +y) =3 — day?
x(x+2)=1
z(y+ 2) = 2+ 322
r=—-y+52z
O

$$\begin{gathered}
x (x+y) =3\\x (x+z)=1\\ x(y+z)=2\\
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xX=-y+5z
\end{gathered}$s

Uktad réwnan w érodowiskach aligned i gathered razem, w jednej linii

1 z numerem:

9 Przyktad 6.21.

r+2y+(a+3)z=8
dr+ky=29
20 +3y+(a+4)z=12  gdy (6.19)
2%z + 18y = —27
3z + (6a +5)y + 7z = 20

\begin{equation}\begin{aligned}
x+2y+ (a+3) z&=8\\
2x+3y+ (a+4) z&=12\\

3x+ (6a+5) y+7z2&=20

\end{aligned}

\textrm{\gquad gdy \ggquad}
\begin{gathered}
Ax+ky=9\\2kx+18y=-27

\end{gathered}\end{equation}

I dwa srodowiska aligned w jednej linii i z jednym numerem:

Y pryykiad 6.22.

r+2y+(a+3)z=8

dr+ky =9
gdy 22+3y+(a+4)z=12  (6.20)

%z + 18y = —27
3z + (6a +5)y + 7z = 20

\begin{equation}\begin{aligned}
Ax+ky&=9\\2kx+18y&=-27
\end{aligned}
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\textrm{\quad gdy \quad}
\begin{aligned}

x+2y+ (a+3) z&=8\\
2x+3y+ (a+4) z&=12\\

3x+ (6a+5)y+7z&=20

\end{aligned}\end{equation}

Uwaga: Oba $rodowiska moga by¢ uzyte jedynie w trybie matematycznym.

Srodowisko split

Srodowisko split sthuzy do rozmieszczenia na stronie wyrazen diuzszych niz
szerokos¢ tekstu. Musi ono by¢ umieszczone w $rodowisku matematycznym
(numerowanym lub nie), na przyklad equation lub equation*.
Uwaga: Srodowiska split nie nalezy umieszczaé w dwoch dolarach ($$)
natomiast mozna pomiedzy \[ \].

W drodowisku tym mozemy umiesci¢é w kazdej linii tylko jeden znak
& (wyréwnania poziomego). Jezeli sami nie zaznaczymy miejsca wyroéwnania
poziomego a zaznaczymy tylko miejsca ztamania, nasze wyrazenie bedzie
sformatowane tak, jak w przyktadzie gdy wstawimy znak & bedzie ono
sformatowane inaczej, patrz przyktad

€ przyklad 6.23.

\[ \begin{split}

X=\framebox [0.35\textwidth] {A}\\
\framebox [0.45\textwidth] {B}\\
\framebox[0.65\textwidth] {C}
\end{split} \]
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€ prykiad 6.24.

X = A |

| C \ (6.21)

\begin{equation}\begin{split}
X= &\framebox[0.35\textwidth] {A}\\
&\framebox [0.45\textwidth] {B}\\
&\ framebox [0.65\textwidth] {C}\\
[0.45\textwidth] {D}\\
]

&\ framebox[0.15\textwidth] {E}

&\ framebox

\end{split}\end{equation}

Srodowisko multline

W srodowisku multline kolejne wiersze wzoru rozmieszczane sg w taki spo-
sOb, ze pierwszy jest dosuniety do lewego marginesu, ostatni do prawego
a §rodkowe w miare mozliwosci wycentrowane. Domy$lnie wzor jest nume-
rowany jednym numerem umieszczonym w ostatniej linii. Jesli nie chcemy
numerowaé¢ wzoru to, jak zwykle, umieszczamy go w $rodowisku z gwiazdka
(multlinex). Kazda linia, z wyjatkiem ostatniej, ma by¢ zakoriczona zna-
kiem \\.

Uwaga: Wewnatrz srodowiska nie moze by¢ pustych linii.

\begin{multline}

x_1+4x_24x_ 3 42k (x_1+4x_24x_3)+3z (x_1+x_2+x_3)\\
+x_4+x_5+x_6+x_7 -4y (x_1+x_2+x_3)\\

+x_8+x_9 -z (x_1+x_2+x_3 )

\end{multline}
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€ przyklad 6.25.

x1 + T2 + 23 + 2k(x1 + 22 + 23) + 32(v1 + 22 + 23)
+ x4 + x5 + 26 + T7 — dYy(T1 + T2 + T3)
+ a3+ x9 — 2(x1 + T2 + X3)
—x1 — 2x9 — 3kzs  (6.22)

O

Srodowisko alignat

Srodowisko alignat réwniez pozwala na rozmieszczenie wzoréw w wyrow-
nanych kolumnach ale, inaczej niz w przypadku align, wielkosé odstepu
miedzy wyréwnywanymi kolumnami nie sg wyliczane automatycznie. Uzyt-
kownik musi te odlegto$é podaé sam. Nalezy réwniez podaé, w ilu kolumnach
bedziemy umieszczaé i wyréwnywaé wyrazenia.

Kazda linia umieszczona w tym Srodowisku posiada numer, a jesli nie
chcemy numerowaé¢ wzoru, wtedy nalezy uzy¢ formy alignat#*, natomiast
gdy chcemy zanumerowacé tylko jedna linie to, tak jak w innych §rodowiskach,
przed zakonczeniem linii umieszczamy polecenie \nonumber lub \notag.
Srodowisko to jest szczegolnie przydatne wtedy, gdy chcemy w dokumencie
umiedcié kilka kolumn z krétkimi, wyréwnanymi wyrazeniami.

9 Przyktad 6.26.

f@)=2+2y glx)=2—y (6.23)
hz)=2*+1  k(z) =192 (6.24)
O

\begin{alignat} {2}

f(x) &= x+2y & \ggquad g(x)&= x-y \\
h(x) &= x72+1 & \gquad k(x) &= y"2
\end{alignat}



6.2. Pakiet amsmath

Uwaga: Jezeli wyréwnywanych jest n kolumn w srodowisku alignat, to

wowcezas musimy umieéci¢ w kazdej linii 2n — 1 znakoéow &.

Srodowisko cases

Korzystajac z mozliwosci pakietu amsmath bardzo tatwo napiszemy naste-
pujacy wzor:

T gdy z > 5

fl@)=30 gdy0o>z>5 (6.25)
—x dla pozostatych

lub wyréwnany inaczej i bez numeru

z gdyx>5
fl@)=49 0 gdy0>2>5

—x dla pozostalych

\begin{equation}

f(x)=

\begin{cases}

xu&\text {gdyu}tux>5\\
Ous\text {gdyultu0\geux\ge,5\\
-xu&\text {dla pozostatych}

\end{cases}

\end{equation}

Po przeanalizowaniu powyzszego przyktadu zauwazamy, ze uzyte zosta-
ty dwa nowe polecenia. Pierwsze to wywotanie srodowiska cases, drugie to
polecenie \text { }. Jest ono zdefiniowane w pakiecie amsmath i jest rowno-
wazne poleceniu \textrm{}. Oznacza, ze zawarto$¢ nawiasu klamrowego
bedzie pisana czcionka tekstowg czyli antykwa. Spacja po stowie ,,gdy” jest
konieczna aby uzyska¢ dodatkowy odstep. Srodowisko cases jest szczegol-

nym przypadkiem $rodowiska arrary.
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Moze sie tak zdarzy¢, ze w ktorym§ wierszu wzoru bedziemy musieli

umiesci¢ dosé dlugi tekst. Wtedy nalezy ten tekst umiesci¢ w pudetku (np.
w parbox, patrz przyklad [6.27)) .

€ pryykiad 6.27.

x gdy < <7
0 gdy 0>z >5
—z  dla wszystkich pozostalych x ze zbioru rozwiazan rownania (2)

(6.26)
|

Jezeli tekst w ostatnim wierszu umiescimy w pudetku parbox z argu-

mentem [t], warunek przyjmie posta¢ bardziej elegancka.

T gdy < <7

—x dla wszystkich pozostalych x

ze zbioru rozwiazan rownania (2)

Teraz nasz wzor wyglada o wiele lepiej. Ponizej podajemy kod catego

przyktadu.

\begin{equation}

\begin{cases}

x &\text{gdy } 5< x<7\\

0 &\text{gdy } 0\ge x\ge 5\\

-x &\text{\parbox{5.5cm}{dla wszystkich pozostatych $x$\\
ze zbioru wszystkich rozwiazan\\ rdéwnania (2.1)}}

\end{cases}

\end{equation}
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Macierze i tablice

W pakiecie amsmath mamy zdefiniowane srodowiska do sktadania macierzy,

wyznacznikow i innych rodzajow uktadow tabelarycznych uzywanych w ma-

tematyce. Sg to Vmatrix, vmatrix, matrix, Bmatrix, bmatrix, pmatrix

i smallmatrix. Kazde z nich wywoluje si¢ poleceniem \begin{nazwa}

a koriczy poleceniem \end{nazwa} i kazde trzeba umieéci¢é w odpowied-

nim srodowisku matematycznym.

ail aiz2 a3
az1 a2 a23
aszp asz2 ass
ailp ai2 a3
a21 G2 G23
asyp a32 as33
ail ai2 a3
az1 a2 a23
asz1p as2 asg
\begin{equation}

\begin{smallmatrix}

(Vmatrix)

aip ai2
az1 a2

azr as2

(Bmatrix)

(pmatrix)

ailp a2
a1 a2
az; as2
a13
a23
a33
ailp ai2
a1 Qa2
aszy asg

ail ai2 ais
a1 a22 a3
a3l a3z2 ass

ais
ass (vmatrix)
ass
(matrix)

a13
as3 (bmatrix)
a33

(smallmatrix)

a_{lltsa_{12}s&a_{13}\\a_{21}&a_{22}&a_{23}
\\ a_{31}&a_{32}sa_{33}

\end{smallmatrix}

\end{equation}

Pionowe kropki zastepujace kolejne wiersze uzyskamy stosujac instrukcje

\vdots za$ caly wiersz wypelniony kropkami zapewni nam instrukcja
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‘\hdotsfor[odstep]{iloéé kolumn}
€ pyykiad 6.28.

ailp a2 aiz a4 aiz aie a1y

a1 a2 a3 a4 a5 a6 Q27

a41 Q42 a43 a44 Q45 Q46 Q47

O
Parametr odstep jest to liczba okreslajaca wielko$é odstepu pomiedzy

kropkami (domyslnie 1). W wyznaczniku z przyktadu odstep wynosi 3.

Numerowanie wzoroéw

Wszystkie wzory umieszczane w dokumencie sktadanym w ETEX-u moga
by¢ numerowane. Numery moga wskazywaé takze polozenie wzoru, czyli
oprocz numeru kolejnego posiadaé¢ réwniez numer rozdziatu lub/i punktu
w ktérym sie znajduja. Wzory wieloliniowe moga mieé¢ ponumerowang kazda
linie lub tylko jedna. Jesli srodowisko domys$lnie numeruje wszystkie linie,
to aby czesci z nich nie numerowato, nalezy przed ztamaniem linii umiescié
znacznik \nonumber.

Aby pozby¢ sie nawiaséw w numerach wzoréw, w preambule nalezy umie-

§ci¢ nastepujace instrukcje (réwniez dostarczane przez pakiet amsmath)

\makeatletter
\def\tagform@#1{\maketag@QRR{%
\ignorespaces#l\unskip\@@italiccorr}}

\makeatother

Aby zmieni¢ spos6b numerowania wzoréw w calym dokumencie to, w za-

leznosci od potrzeb, mozemy wybraé¢ jedna z nastepujacych mozliwosci.
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1. Umiesci¢ w preambule dostarczang przez pakiet amsmath instrukcje
\numberwithin{equation}{section}. Wzory beda numerowa-
ne dwoma liczbami, z ktérych pierwsza to numer rozdzialu a druga
to kolejny numer wzoru w tym rozdziale. Numer wzoru bedzie ujety

w nawiasy okragte.

2. Umiesci¢ w preambule instrukcje \renewcommand{\theequation}
{\thesection—--\arabic{equation}}. Wzory beda numerowa-
ne dwoma liczbami oddzielonymi potpauza, z ktérych pierwsza to nu-
mer rozdzialu a druga to kolejny numer wzoru w tym rozdziale. Nadal

numer wzoru bedzie ujety w nawiasy okragte.

Etykieta zamiast numeru wzoru

Pakiet amsmath pozwala na umieszczenie wlasnej etykiety zamiast numeru
wzoru. Realizuje to instrukcja \tag{etykieta} ktorej zastosowanie po-

kazuje nastepny przyktad.
ﬂ Przyktad 6.29.

f(z)=ax+0b (funkcja liniowa)
f(z)=az®>+bxr+c (funkcja kwadratowa)
f(x) =sinx + 2cosz (funkcja trygonometryczna)
([l

\begin{gather}

f(x)=ax+b \tag{funkcja liniowa}\\

f(x)=ax"2+bx+c \tag{funkcja kwadratowa}\\

f(x)= \sin x + 2 \cos x \tag{funkcja trygonometryczna}

\end{gather}
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o Instrukcje \tag{} mozna tez umieszcza¢ w srodowisku \| \|, nato-
miast nie mozna uzywaé¢ znakow $$. W takich przypadkach BTEX

zmienia swoje zwyczaje gdy napotka \tag{}.

o Jest tez wersja \tagx {} ktora drukuje etykiete bez nawiaséw.

€ pryklad 6.30.
Przyktad etykiety dodanej do wzoru ujetego w znaki \ [ \] lub
umieszczonego w srodowisku displaymath (zadne z tych $rodowisk

nie jest numerowane).
f(z)=ax+0b (funkcja liniowa)
I przyklad zastosowania wersji z *.
flx)=az? +bx+c funkcja kwadratowa

O

\[ f(x)=ax+b \tag{funkcja liniowa} \]
\begin{displaymath}

f (x)=ax"2+bx+c \tag=*{funkcja kwadratowa}
\end{displaymath}

Kiedy w preambule dokumentu wczytamy pakiet amsmath bedziemy mo-
gli skorzystac tez ze zdefiniowanego tam $rodowiska subequations. Uzycie
go pozwala na numerowanie wzoréw numerem kolejnym i litera, jak w przy-
ktadzie nastepnym. Odwotania do poszczegdlnych rownan sa realizowane
w taki sam sposob jak dotychczas. Nalezy rowniez pamietaé, ze wewnatrz
srodowiska subequations nalezy umiesci¢ kompletne srodowisko matema-

tyczne typu \begin{nazwa} ...\end{nazwa}.

\begin{subequations}
\begin{align}
f(x)&=2x+7\1label{z1}\\
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f(x)&=x"2-2x+3\1label{z2}\\
f(x)&=x"3-2x"2\1label{z3}
\end{align}

\end{subequations}

SL Przyktad 6.31.

flz)=2x+7 (1a)
flz) =22 —22+3 (1b)
f(z) = 23 — 222 (1c)

W réwnaniu mamy funkcje liniowa, w funkcje kwadratowa
natomiast w funkcje stopnia trzeciego. Do wzoréw odestalismy

czytelnika instrukcjg \eqref. (I

6.3. Pakiet amsthm

Pakiet amsthm dostarcza uzytkownikom rozszerzonej wersji polecenia

\newtheorem, definiuje trzy rodzaje stylow, ktére wybiera sie poleceniem
\theoremstyle oraz definiuje rodowisko proof. Polecenie \newtheorem
posiada takze forme z gwiazdka (\newtheoremx) do definiowania $rodo-

wisk nienumerowanych.

¥ pryykiad 6.32.

Lemat 1. Tresé lematu.

\newtheorem{lemm} { Lemat }
\begin{lemm}
Tres¢ lematu.
\end{lemm}
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€ przyklad 6.33.

Uwaga. Tres¢ uwagi (bez numeru,).

\newtheorem* {uwa} {Uwaga}
\begin{uwa}
Tres¢ uwagi (bez numeru) .

\end{uwa}

Dodatkowe informacje o twierdzeniu (na przyktad jego nazwe) umieszcza
sie bezposrednio po wywotaniu srodowiska jako argument nieobowiazkowy,

czyli w nawiasach kwadratowych.

9 Przyktad 6.34.

Lemat 1 (Bardzo wazny). Tresé lematu.

\newtheorem{leme} {Lemat}
\begin{leme} [Bardzo wazny]
Tres$é lematu.

\end{leme}

Trzy style zdefiniowane w pakiecie dostarczaja mozliwosci zréznicowania
wizualnego uzywanych srodowisk. Sa to style plain — domy$lny, definition
i remark. Kazdy z nich wywotluje sie poleceniem \theoremstyle. Wszyst-
kie zdefiniowane w dokumencie polecenia \newtheorem nalezy podzieli¢

na grupy i poprzedzi¢ kazda z nich wtadciwym stylem.

\theoremstyle{plain}
\newtheorem{tw} {Twierdzenie}
\newtheorem{lem} {Lemat}

\newtheorem{prop} {Propozycja}
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\theoremstyle{definition}

\newtheorem{dfn} {Definicja}

\theoremstyle{remark}

\newtheorem{uw} {Uwaga}

\newtheoremx*{nota} {Notatka}

Aby etykieta §rodowiska newtheorem rozpoczynala sie numerem jego de-

finicje nalezy poprzedzi¢ instrukcja \ swapnumbers.

€ priyklad 6.35.

1 Lemat. Tresé lematu.

\swapnumbers

\begin{lemma}

Trescé

lematu.

\end{lemma}

Tworzenie nowego stylu

Nowy styl srodowiska theorem mozemy utworzyé¢ korzystajac z polecenia

\newtheoremstyle w spos6b opisany ponizej.

\newtheoremstyle{argl}{arg2}{arg3}{arg4d}{arg5}{arg6}%

{arg7}{arg8}{arg9}

gdzie

argl
arg2
arg3
arg4
argb

Nazwa srodowiska.

Tu podajemy wielkos¢ odstepu od ostatniego wiersza tekstu.
Tu podajemy wielkosé odstepu od nastepnego wiersza tekstu.
Rodzaj fontu ktérym ma by¢ ztozone twierdzenie.

Wielkos¢ wciecia rozpoczynajacego srodowisko. Moze przy-
biera¢ warto$¢ empty — brak weciecia lub \partindent —

wciecie akapitowe.
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argb
arg’
arg8

arg9

Font etykiety (naglowka).

Rodzaj znaku przestankowego po nagtéwku.

Odstep po nagltéwku. Moze przyjmowaé¢ warto$é np. 0.5em,
moze tez przechodzi¢ do nastepnej linii (\1linebreak)
Umieszcza sie tu dodatkowe informacje ktore mogg znalezé
sie w nagléwku twierdzenia, argument moze byé pusty — co

oznacza nagltowek standardowy.

€ prykiad 6.36.

PRZYPISEK 1.

To jest przyktad nowo zdefiniowanego Srodowiska.

\newtheoremstyle{break}{2ex}{2ex}{\slshapel}$%
{}{\scshape}{.}{\newline}{}

\theoremstyle{break}
\newtheorem{przypis}{Przypisek}

\begin{przypis}

To jest przyktad nowo zdefiniowanego s$rodowiska.

\end{przypis}

Srodowisko proof

€ pryykiad 6.37.

Dowad. To jest przyktad uzycia srodowiska proof. ]

Dowdd Twierdzenia 1.2. To jest inny przyktad. O

Dowéd(=). 1 jeszcze jeden przyktad. O
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\begin{proof}

To jest przyktad uzycia $rodowiska \texttt{proof}.
\end{proof}

\begin{proof} [Dowdd Twierdzenia 1.2]

To jest inny przykiad.

\end{proof}

\begin{proof} [Dowdd\textup (S\RightarrowS$\textup) ]

To jest inny przyktad uzycia $rodowiska \texttt{proof}.
\end{proof}

6.4. Wybrane symbole matematyczne

1. Podstawowe symbole relacji

< < > > < \le = \ge

< \11 > \gg = \doteq | ~ \simeq

= = = \equiv ~ \sim ~ \approx

C \subset | D \supset € \in > \ni

| \mid | \parallel | ¢ \notin |# \neq

# \not= # \not\ge # \not> £ \not<

2. Symbole niektorych operacji dwuargumentowych

+ + - - + \pm F \mp
\cdot + \div x \times |\ \setminus

* \star * \ast o \circ e \bullet

U \cup N \cap VvV \vee A \wedge

@ \oplus | © \ominus | ® \odot ® \otimes

3. Akcenty w trybie matematycznym

~

60 \hat{o} \tilde{o} | 0 \widehat{o}
0 \widetilde{o} | 0 \check{o} | 0 \breve{o}

Q
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\dot {0}

0 \vec{o}

> \sum

] \bigsgcup
\VV \bigvee

J \int

® \bigodot

5. Niektore ograniczniki

0 \ddot{o}

4. Symbole zmiennej wielkosci

N \bigcap
[I \prod

A \bigwedge
J[ \iint

¥ \biguplus

0 \grave{o}

0 \bar{o}

6 \acute{o}

U \bigcup

II \coprod

&P \bigoplus
§ \oint

® \bigotimes

) \rangle ( \langle | \rfloor

| \lfloor | \vertlub ||| \|lub \vVert

\ \backslash |/ /
6. Litery greckie
a \alpha 0 \theta \o v \upsilon
8 \beta ¥ \vartheta | 7w \pi ¢ \phi
v \gamma t \iota w \varpi @ \varphi
0 \delta k \kappa p \rho x \chi
€ \epsilon A \lambda o \varrho ¥ \psi
€ \varepsilon | g \mu o \sigma w \omega
¢ \zeta v \nu ¢ \varsigma | » \varkappa
n \eta E\xi 7 \tau F \digamma
N \aleph J\beth T \daleth J\gimel
I' \Gamma A \Lambda > \Sigma U \Psi
A \Delta = \Xi T \Upsilon | Q \Omega
O \Theta IT \Pi ® \Phi
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7. Niektore strzatki

«— \leftarrow

+—— \longleftarrow

< \Leftarrow

<= \Longleftarrow

< \leftrightarrow
\Leftrightarrow
\mapsto
\hookleftarrow

\uparrow

\updownarrow

\nearrow

4
7
I+ \Uparrow
!
/!
AN

\nwarrow

— \rightarrow lub \to
— \longrightarrow

= \Rightarrow

— \Longrightarrow

+—— \longleftrightarrow
<= \Longleftrightarrow
—— \longmapsto

— \hookrightarrow

| \downarrow

|l \Downarrow

§ \Updownarrow

\., \searrow

/. \swarrow

8. Litery — rozne style (tylko w srodowisku matematycznym)

Kaligraficzne: A \mathcal{A} ...itd.

‘A7B7C7D’ 57‘F7g7H7I’ j’IC7 E?'/\/l?N? O’P7 Q7R7S7T7U?V7W’ y7Z
Mathbb: A \mathbb{A} .
A? ]B’ C’]D’]E7 F’ G’H’ ]I7°]]7 K’L7 M’ N’ @7 IP)? Q’ ]R’ S? T’ U’V’ W7 Y7Z

.. itd.

Mathfrak: 2l \mathfrak{A} ...itd

Q/l7%7 ¢7©7 673’7 67573737ﬁ7£7m7m797m7g7%7 GJS’?u?m?wJ@JB?

a? b? c’l7273

Matematyczne bezszeryfowe: A \mathsf{A} ...itd.

A? B7 C7 D’ E7 F7 G7 H7 I)J7 K7 L7 M7 N7 O7 P7 Q7 R7 57 T7 U7V7 W7 Y7 Z7

a,b,c,1,2,3

Matematyczne pogrubione: A \mathbf {A} ...itd.

A,B,C.D.E,F,G,H,ILJK,L,M,N,0,P,Q,R,S, T, U, V,

W.Y,Z,a,b,c,1,2,3
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9. Roézne przydatne symbole

a...b \dots |a---b \cdots |: \vdots . \ddots
R \Re S \Im N \aleph p \wp
Y \forall 3 \exists 0 \partial | { \ell
® \emptyset | oo \infty Z \angle O \Box
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7. Grafika

7.1. Kolory

Modele koloréow

Uzywanie koloru w dokumencie wymaga us$wiadomienia sobie, ze istnieja
dwa wazne modele kolorow CMYK i RGB. Wybér ktéregos z nich zalezy od
sposobu publikacji naszego dokumentu.

Nazwa CMYK to skrot utworzony z pierwszych liter angielskich nazw
koloréw: cyan — odcieni niebieskiego, magenta — czerwono-rézowy, yellow —
761ty oraz czwarty kolor zwany key color — z reguly czarny. Kolory te mie-
szaja sie ze soba (np. niebieski z zottym daje zielony) i pozwalaja uzyskaé
tysiace innych kolorow. Méwimy wowcezas o druku czterokolorowym. Model
CMYK powinien byé¢ stosowany w tych dokumentach, ktore docelowo maja
by¢ drukowane za pomoca prasy drukarskiej, na przyktad techniks offsetowa.
W modelu kolorow CMYK barwa biata to brak wszystkich koloréw, a bar-
wa czarna otrzymywana jest gdy polaczymy (zmieszamy) wszystkie cztery
kolory.

Nazwa RGB to skrét utworzony z pierwszych liter angielskich nazw kolo-
row: red — kolor czerwony, green — kolor zielony oraz blue — kolor niebieski.
Potaczenie wszystkich koloréw w tym modelu daje nam barwe biata, a ich
brak — barwe czarng. Model RGB powinien by¢ stosowany w tych kolorowych
dokumentach, ktore maja by¢ ogladane na monitorze telewizora, komputera

czy telefonu.
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Po wezytaniu pakietu color w preambule dokumentu, mozemy uzywaé
obu tych modeli, a takze dodatkowego modelu gray — umozliwiajacego uzy-
skanie na rysunku réznych odcieni szaro$ci. Mamy tez mozliwos$é skorzysta-
nia z listy koloréw o nazwie named. Taki kolor wywotuje sie podajac jego
nazwe, np. red lub yellow. Ponizej opisujemy sposoby okreslania kolorow

w poszczegdlnych modelach.

Model RGB: trzy liczby rzeczywiste pomiedzy 0 i 1 oddzielone prze-
cinkiem okreslaja ilo$¢ kazdego z komponentow,

Model CMYK: cztery liczby rzeczywiste pomiedzy 0 i 1 oddzielone prze-
cinkami, okreslajace ilos¢ kazdego z komponentow,

Skala szarosci:  liczba rzeczywista pomiedzy 0 (czarny) i 1 (bialy),

Model named: kolory dostepne przez podanie ich nazwy, np. 'red’ .

Definiowanie i uzywanie koloréw

W ITEX-u kolory przywotujemy uzywajac ich nazwy lub poprzez konstruk-
cje [model] {specyfikacja}, gdzie model jest jednym z modeli rgb,
cmyk, named lub gray.

Nowy kolor mozemy zdefiniowaé poleceniem \definecolor. Mozemy
je umiesci¢ gdziekolwiek w dokumencie, ale przed przywolaniem definiowa-

nego koloru.

‘\definecolor{nazwa}{model}{okreélenie koloru}

€ prykiad 7.1.
ik e tekst kolorem bialtym na szarym tle. Kolor szary zde-

finiowali$my sami. U

\definecolor{mojszary}{gray}{0.75}
\colorbox{mojszary}{\textcolor{white}{\bf Napisalismy}}
tekst kolorem biatym na szarym tle. Kolor szary

zdefiniowalismy sami.



7.1. Kolory

Aby tekst zostal napisany kolorem innym niz czarny nalezy uzy¢ pole-
cenia \textcolor{nazwa} {tekst} i umiedci¢ go jako drugi argument.

Pierwszym argumentem jest zawsze nazwa koloru.

g Przyktad 7.2.

beda wyr6znione kolorem. (I

\textcolor[cmyk]{0.8,0.1,0.3,0.2}{Dwa wyrazy} beda

wyréznione \textcolor[rgb]l{0.2,0.9,0.2}{innym} kolorem.

Ponizej w tabeli umiedciliSmy instrukcje zmieniajace kolor poszczegol-

nych elementéw tekstu.

\color{nazwa} globalna deklaracja koloru tek-
stu,
\color[model] {specyfikacija} globalna deklaracja koloru okre-

slonego poprzez podanie modelu

koloru i jego specyfikacji,

\textcolor{nazwa} {tekst} lokalna deklaracja koloru tek-
stu,
\textcolor [model] {specyfikacija} lokalna deklaracja koloru okre-

$lonego poprzez podanie mode-

lu koloru i jego specyfikacji,

\colorbox{nazwa} {tekst} kolor tta pudelka tekstu,

\colorbox[model] {specyfikacija} kolor tta pudetka tekstu okreslo-
ny poprzez podanie modelu ko-

loru i jego specyfikacji,

\fcolorbox{nazwa} {tekst} kolor tta pudelka 7 ramkad,

\fcolorbox[model] {specyfikacja} kolor tta pude}ka VA ramk@, okre-
slony poprzez podanie modelu

koloru i jego specyfikacji,
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\fcolorbox{nazwal} {nazwa2} {tekst}

kolor tta pudetka z ramks oraz

kolor ramki,

\fcolorbox[model] {specl}{spec2}

kolor tta pudetka z ramka oraz
kolor ramki, okreslony poprzez
podanie modelu koloru i jego

specyfikacji,

\pagecolor{nazwa} {tekst}

zmienia kolor tta strony biezacej

i nastepnych

\normalcolor

przywraca domy$lny kolor do-

kumentu.

Przyktady zilustruja zastosowanie niektorych polecen z tabelki.

€ pryykiad 7.3.

- sa na ogot proste, a pochylone w prawo.

Tym jednak, co odréznia te dwie odmiany, jest nie pochylenie, lecz

pltynnosé pisma. Kursywa ma bardziej ptynny dukt niz antykwa,

a to oznacza, ze swoja ogblng forma bardziej przypomina pismo od-

reczne. .. .

O

\colorbox{green} {\textcolor{yellow} {Antykwy}} sa na ogdlt

proste, a \fcolorbox{red}{white} {kursywy} pochylone

\fcolorbox{blue}{yellow}{Kursywa} ma bardziej piynny

€ prykiad 7.4.

- sg na ogoOt proste, a - pochylone w prawo.

Tym jednak, co odréznia te dwie odmiany, jest nie pochylenie, lecz

plynnosé pisma. Kursywa ma bardziej ptynny dukt niz antykwa a to

oznacza, ze swoja ogolna forma bardziej przypomina pismo odreczne.

Szeryfy kursywy ...2.

O

17 ksigzki Elemetarz stylu w Typografii Roberta Bringhursta

27 ksiazki Elemetarz stylu w Typografii Roberta Bringhursta



7.2. Pakiet graphicx

\colorbox[rgb]{0.3,0.6,0} {Antykwy} sa na ogdlt proste,
a \fcolorbox[rgb]{1,0,0}{1,1,1}{kursywy} pochylone

(...) \color[rgb]l{1l,1,0.1}{Kursywa ma bardziej pitynny
dukt niz antykwa} \normalcolor a to oznacza, ze sSwoja

ogdlna forma bardziej przypomina

7.2. Pakiet graphicx

Mozliwosci graficzne X TEX-a mozemy rozszerzy¢ wezytujac pakiet graphicx.
Jest on rozszerzeniem wczedniejszego pakietu graphics, pakiety te roéznia
sie nieznacznie, gtdwnie formatem argumentéw opcjonalnych w poleceniach.

W typowej dystrybucji systemu TEX sa one instalowane domy$lnie.

Opcje pakietu

draft Powoduje wydrukowanie dokumentu bez wstawionej grafiki, zaznacza

jednak wymiary pudetka, w ktére ten obrazek ma by¢ wstawiony.

final Przeciwne do opcji poprzedniej. Uzywane czesto do nadpisania opcji
[draft] zadeklarowanej w opcjach klasy wezytywanych wraz z polece-

niem \documentclass.
hiderotate Nie pokazuje obréconego tekstu.
hidescale Nie pokazuje skalowanego tekstu.

hiresbb Poszukuje specyfikacji rozmiaru obrazka w postaci

%$%$HiResBoundingBox zamiast $%$BoundingBox lines.

demo Zamiast obrazka wstawianego instrukcja \includegraphics rysu-
je prostokat o wymiarach 150pt na 100pt, nawet gdy rozmiar obrazka

jest inny.

Najczesciej uzywane opcje to draft i final. Pakiet umozliwia wstawia-

nie grafiki do dokumentu oraz obracanie i skalowanie obrazéw i tekstu.
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Obracanie

Obrét jest realizowany za pomoca instrukcji \rotate, ktorg stosujemy na-

stepujaco:

\rotatebox{kat} {text}

\rotatebox{lista argumentdéw} {kat} {text}

Pierwsza instrukcja pochodzi z pakietu graphics, wstawia obiekt (tekst)
w pudelko, na przyklad \mbox i obraca o kat podany jako argument. Ja-
ko $rodek obrotu wybierany jest w tym przypadku lewy dolny wierzchotek
pudetka.

€ prykiad 7.5.

%
S &
N obrotu wybierany jest w tym przypadku ¥ wierz-
&
N
¥
chotek Q?

\rotatebox{30}{Jako $rodek} obrotu (...)
\rotatebox{45}{lewy dolny} wierzcholek
\rotatebox {60} {pudetka}.

Jesdli za §rodek obrotu chcemy przyja¢ inny punkt powinnismy uzy¢ dru-

giego polecenia, wybierajac wtasciwy argument z ,listy”. Sa to

o origin = <etykieta>

<rozmiar>

o x
oy = <rozmiar>

o units = <numer>.
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Mozna podaé¢ obydwie wspotrzedne (x,y) srodka obrotu albo w argumencie
‘origin’ jako etykiete poda¢ jedna lub dwie litery z nastepujacych |lrctbB],
gdzie |B| oznacza lini¢ bazowa. Na przyklad obrot o 180°

bez przesuniecia $rodka obrotu . .. 18303 AMOpepIAZIg "

i po przesunieciu na poziom linii bazowej (c)
... 9891 AmOpeAZ1]. .. a teraz w prawo do gory (tr)

15301 AMOpReAZIJ

Mozna takze zmienia¢ domyslny kierunek obrotu (przeciwnie do ruchu wska-
zowek zegara) podajac warto$¢ argumentu ’units’ w stopniach lub radia-
nach, na przyktad units = -360 dla obrotu w kierunku ruchu zegara (units=

6.283185 dla obrotu o kat podany w radianach).

Skalowanie

Pakiet graphicx umozliwia tez skalowanie wstawianych obiektéw. Sktadnia

polecenia jest nastepujaca:

‘\scalebox {h—-skala} [v-skala] {tekst}

Mozna podaé tylko poziomy argument skalowania, pionowy zostanie wte-

dy dobrany proporcjonalnie.

SL Przyktad 7.6.

TJ oo~~~ S F>x ="l =l _
T et T~ N Al s —=—co>x S

1 rco=cizmarrxaldeatso

0

\scalebox{3}[.7] {Nowy przyktad. Tekst powiekszony ...}

Odbicie lustrzane realizuje polecenie \reflectbox{tekst}. Jest to skro-

cona forma \scalebox{-1}[1] {tekst}.
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€ przyklad 7.7.

ayassties] visidbo w dexsT

‘\reflectbox{Tekst w odbiciu lustrzanym. }

Mozemy takze przeskalowaé obiekt do zadanej wielkosci.

9 Przyktad 7.8.
Jakis tekst. Tekst ma szerokos¢ 1 cala i wysoko$é tekstu biezg-
cego.
O

‘\resizebox{lin}{\height}{Jakié tekst}

9 Przyktad 7.9.

* »
J ak].S tekSt Tu wysoko$é zostata wyliczona sto-

sownie do szerokosci.

O

‘\resizebox{2in}{!}{Jakié tekst}

7.3. Wstawianie plikéow graficznych
Pliki graficzne do dokumentu mozemy wstawia¢ poleceniem
‘\includegraphics[argument]{plik}

Mozemy sterowaé rozmiarami i potozeniem rysunku, umieszczajac w miej-

scu argumentu nastepujace instrukcje:

angle — kat obrotu grafiki,

width=<liczba> - szerokosc,



7.3. Wstawianie plikow graficznych

height=<liczba> - wysokos¢,
origin — $rodek obrotu - patrz \rotatebox,
scale=<liczba> - liczba okresdlajaca skale powiekszenia.

Nalezy pamieta¢, ze IXTEX nie rozumie wszystkich formatow graficz-
nych. Jezeli przetwarzamy nasz dokument latezem, wowczas grafika musi
by¢ w formacie eps. Jezeli uzywamy pdflatez-a i mamy wersje systemu
TEXLive starsza niz 2011, mozemy wstawia¢ do dokumentu grafike tylko
w formatach pdf i jpg. Jesli zas mamy wersje systemu 2011 i nowsza, moze-
my z pdflatez-em uzywacé oprocz pdf i jpg takze plikéw w formacie eps, bo

te zostang ,w locie” zamienione na pdf-y.

€ pryykiad 7.10.
A oto kilka przyktadow graficznych.

A
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\includegraphics [width=3cm, angle=45] {graf.pdf}
\gguad \includegraphics[width=3cm, angle=-45] {graf.pdf}
\ggquad \includegraphics|[width=3cm,angle=-270] {graf.pdf}

Pliki graficzne moga znajdowaé sie w dowolnych katalogach ale trzeba
podac¢ jakie katalogi maja by¢ przeszukiwane poleceniem
\graphicspath{lista katalogdw}
lub cata sciezke dostepu do plikow graficznych
\includegraphics[width=330pt] {d:/Fo0l2012/cgraf/(2,2,2) .pdf}
Mozna tez utatwié systemowi zadanie odnalezienia wtasciwego pliku graficz-
nego deklarujac poleceniem
\DeclareGraphicsExtensions{lista rozszerzen}
jakiego typu plikow graficznych bedziemy uzywaé. Lista rozszerzen to nazwy

typow oddzielone od siebie przecinkiem.



8. Dodatek

8.1. Typografia, typograf

Typografia zajmuje sie reprezentacja graficzna znakoéw pisarskich. Dostar-
cza narzedzi (liter, znakoéw) wraz ze zbiorem zasad, zwyczajow i konwen-
cji dotyczacych ich uzywania. Na przestrzeni wiekow ksztalty liter ulegaly
ciaglym, cho¢ nieznacznym zmianom, powstawaly i powstaja wciaz nowe
kroje, a takze zmieniaja sie narzedzia uzywane do sktadania tekstu. Zasady
typograficzne]j przejrzystosci tekstu nie zmienity sie istotnie od czasu druku
pierwszej ksiazki w XV wieku.

Istnieje wiele rozmaitych krojow pisma ale nie ma takiego kroju ktory
nadawalby sie do przedstawienia kazdego tekstu. Dobranie odpowiedniego
kroju pisma do tresci jakie majg by¢ przy jego pomocy utrwalone jest zada-

niem typografa.

Role typografa w projektowaniu dokumentu trafnie wyjasnia cytat z ksiaz-

ki Roberta Bringhursta [I]:

Typograf jest dla tekstu tym, kim rezyser dla scenariusza, czy tez
muzyk dla partytury. (...) Dowolny przyrzqd do sktadania tek-
stu, czy to komputer, czy wierszownik, dziata jak warsztat thacki.
A typograf niczym skryba, pragnie utkaé jak najbardziej jednolity
tekst.

Litery wyjadniaja to co widzimy, ich ksztalt zatem nie moze sie klocié

z trescia. Nalezy kierowad sie zasadg, ze tekst musi swoim wygladem zachecaé
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do przeczytania. Innym krojem nalezy wiec sktada¢ karty wizytowe a innym
duze plakaty czy banery.
€ przyklad 8.1.

Napis ,,Prosze zamyka¢ drzwi” ztozony kursywa bedzie mniej czytelny

niz ten sam napis ztozony pogrubionymi wersalikami.

PROSZE ZAMYKAC DRZWI Prosze zamykac drzwi
O

8.2. Strona tekstu

Gestosé struktury tekstu zadrukowanego na stronie nazywana jest kolorem.
Na etapie projektowania dokumentu: ksigzki, ulotki czy plakatu nalezy, poza
spelnieniem wymogdéw czytelnosci i porzadku logicznego sktadanego doku-
mentu, zadbaé o osiggniecie tzw. réwnomiernej szaroéci kolumny. Uzyskuje
sie ja dobierajac wlasciwy dla danego dokumentu kréj pisma, jego wielkosé
oraz odstepy miedzy wyrazami i wierszami.

Ciag znakéw danego kroju tworzacy wyrazy i zdania ma zawsze okreslona
szeroko$¢ tzn. na pole znakowe ktére zajmuje litera sktada sie jej szerokosé
i polowy odlegtosci od poprzedniego i nastepnego znaku. Aby zwiekszy¢
czytelnosé tekstu zapisanego konkretnym krojem pisma stosuje sie tzw. ker-
ning (podcinanie), ktory polega na przysuwaniu do siebie liter w celu popra-
wy $wiatel miedzywyrazowych. Komputerowe systemy sktadu modyfikuja te

szeroko$ci za pomocy tablic kerningu. TEX rowniez posiada taka wlasnosé.

Rozmieszczenie tekstu na stronie

Tekst ciggly moze byé rozmieszczony na stronie na dwa sposoby:
o wyréwnany lewostronnie (tzw. sktad w choragiewke) — odstepy mie-
dzywyrazowe beda state,

o wyréwnany obustronnie (tzw. wyjustowany) — odstepy pomiedzy wy-

razami na ogd! nie sa jednakowe.
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Przy waskich kolumnach najlepiej jest stosowaé sktad w choragiewke, zapo-
biegniemy wtedy pojawianiu sie nadmiernej ilosci przenoszonych wyrazow,
tzw. ,epidemii dywizéw”. Sktad w choragiewke nalezy rowniez stosowaé, gdy
w tekscie pojawia sie duzo wyrazéw trudnych do przeniesienia, np. nazw
wlasnych. Zapobiegniemy wowczas powstawaniu zbyt duzych odstepéw mie-
dzywyrazowych i tworzeniu si¢ niechcianych dziur w tekscie. W sktadzie
w choragiewke lepiej prezentuja sie kroje bezszeryfowe.

W skladzie wyjustowanym trzeba zadbaé o umiar pomiedzy czestotliwo-
Scig przenoszenia wierszy i powiekszaniem odstepéw miedzywyrazowych.

Uwaza sie, ze w sktadzie jednolamowym (jedna kolumna tekstu na stro-
nie) optymalna ilo§¢ znakoéw w wierszu ztozonym pismem szeryfowym w stop-
niu tekstowym to 66, liczac litery i odstepy. W uktadzie wielotamowym sred-
nia liczba znakéw w wierszu powinna wynosi¢ od 40 do 50.

Dobrze jest pamietac i stosowaé ponizsze zasady.

1. Odstepy miedzywyrazowe powinny by¢ dobrane do stopnia pisma i jego
rodzaju (odmiany).

2. Szerokos¢ tekstu w kolumnie strony powinna by¢ dobrana do tresci.

3. Sklad w choragiewke nalezy stosowaé wszedzie tam, gdzie tekst i uktad
strony tego wymagaja.

4. Miedzy wyrazami stosuje sie pojedynczy odstep miedzywyrazowy.

5. Interlinia podstawowa to odstep miedzy wierszami. Jej wielko$é za-
lezy od stopnia pisma, kroju pisma oraz szerokosci tamu. Nie nalezy
zwiekszaé interlinii bez wyraznej potrzeby.

6. Nalezy pamietaé, ze strona, na ktorej umieszczono zbyt wiele linii tek-

stu ,nie oddycha”.

W swiecie cyfrowym projektant lub sktadacz pozbawiony szacunku

dla liter bez trudu moze je wcisngé w bydlece wagony + wystaé na

’I“Z@ﬂ
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8.3. Pismo

Aby z literami i wyrazami nie stato sie to, o czym moéwi przytoczony wyzej
cytat, nalezy zaczaé¢ od umiejetnosci rozrézniania krojéow pisma. Nie chodzi
tu tylko o nazwy konkretnych krojow, ale przede wszystkim o odréznienie
np. krojow szeryfowych od bezszeryfowych, odmian waskich od szerokich.

Od najdawniejszych czaséw pisano na skalach lub budowlach (dtutem
lub rylcem) oraz na pergaminie, p6zniej na papierze odrecznie tuszem. Do
napisow odswietnych (szczegolnie na murach) uzywane byly duze litery i stad
ich nazwa MAJUSKULY od stowa laciiskiego maiusculus — wiekszy. Mate
litery to MINUSKULY, od stowa minusculus — do$¢ maty.

Pismo jest to zbidér znakéw pozwalajacy na widzialne przedstawianie my-
§li lub mowy. Pismem jest na przyktad alfabet polski. Pisma europejskie uzy-
waja jednego alfabetu skladajacego sie z 26 liter, do ktorego w zaleznosci
od potrzeb danego jezyka wlaczono litery ze specyficznymi akcentami gra-
ficznymi — tzw. znakami diakrytycznymi. I tak na przyktad jezyk hiszpanski
ma 30 liter, polski 32 litery, a wtoski tylko 21 liter — bez j, k, w, x oraz y. Te
litery wystepuja tylko w wyrazach obcego pochodzenia.

Zmaki pisma nie posiadaja Scisle okreslonego ksztattu, a jedynie pewna
ogolna strukture (okreslajaca uklad i wzajemne relacje elementow). Kiedy
poszczegdlnym znakom przyporzadkowuje sie konkretne ksztalty, to powsta-
je kroj pisma (ang. typeface). Dobrze jest, gdy wszystkie znaki w danym kro-
ju sa zaprojektowane tak, by posiadaly jednolite cechy graficzne (np. styl,
rytm, dukt itp.).

Kroéj pisma utrwala si¢ na no$niku. Nosnikiem takim moze by¢ metalowa
czcionka, no$nikiem takim moze byé takze font, ktory jest plikiem kompute-
rowym, w ktérym ksztalty wszystkich znakéw jednego kroju sa zakodowane
w postaci cyfrowej.

W tradycyjnym drukarstwie odpowiednikiem fontu jest komplet czcionek

lub garnitur pisma, wiec nazywanie fontu czcionka nie jest wtasciwe, choé



8.3. Pismo

czesto uzywa sie tych okreslen zamiennie.
Mozemy przyja¢, ze font (takze czcionka) ma trzy wyrdzniajace go pa-

rametry:

o Kroj (ang. typeface) — odpowiada za wyglad liter,

o Odmiana — okresla grubos¢ linii w literach oraz (lub) stopien pochyle-

nia liter,

o Stopien — okresla wielkos¢ liter.

Zbiér wszystkich odmian danego fontu to rodzina. Wéréd odmian sg na
przyklad: light, regular, italic, bold, medium italic, bold italic. Nie kazda
rodzina fontéw sktada sie z wszystkich wymienionych odmian.

Podstawowa odmiana kroju okreélana jest najczesciej jako regular lub
normal (tez antykwa), jego cierisza wersja jako light, a grubsza jako bold.
W danym kroju zazwyczaj istnieje odmiana pochyta zwana kursywa (ang.
italic), wzorowana na kursywie renesansowej. Projektant kroju moze takze
stworzy¢ inng odmiane pochyla (ang. slanted), polegajaca na pochyleniu
kresek znakéw prostych. Wiele krojéow posiada takze odmiany szeroks lub
waska oraz imitujaca pismo maszynowe.

Ze wzgledu na wyglad (ksztalt) mozemy fonty (takze czcionki) podzielié
na kilka grup.

o Kroje proste i pochyte.
o Kroje szeryfowe i bezszeryfowe.
o Kroje jednoelementowe i dwuelementowe.

o Kroje state i proporcjonalne.

Inng kategori¢ krojow stanowia kroje imitujace pismo odreczne czyli tzw.

pisanki.
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O czym nalezy pamietaé

Podamy kilka istotnych informacji (patrz [2]), o ktorych nalezy pamietac

w trakcie projektowania i tworzenia dokumentu.

Litery

Wersaliki, inaczej majuskuty lub litery wielkie, charakteryzuja si¢ jednakowsa
wysokoscia. Wywodza sie z przyjetego przez Rzymian w VI wieku p.n.e.
pisma greckiego.

Minuskuty, inaczej litery tekstowe lub mate to litery z wydtuzeniami dolnymi

i gornymi. Rozrézniamy nastepujace rodzaje liter tekstowych:

litery bez wydtuzen aezcnm
litery z wydtuzeniami dolnymi gjvypq
litery z wydluzeniami gérnymi klfdbt

Kapitaliki, inaczej mediuskuty, to litery wygladajace jak majuskutly ale miesz-
czace sie zazwyczaj pomiedzy linig podstawows i sSrodkows pisma. Kapitaliki

stosowane sa czesto do wyrdznien i zapisywania skrétowcdéw np. IBM, PKP
Liczby rzymskie i cyfry arabskie
Rzymianie uzywali 7 ze swoich liter do zapisu podstawowych liczb

I-1, V-5 X-10, L -50, C-100, D - 500, M — 1000

Rozwdj ksztaltow cyfr arabskich nastepowal powoli i niezaleznie od ksztat-
tow liter. W niektoérych krojach pism mozemy znalezé cyfry nautyczne, zwa-
ne takze mediewalnymi. Bazuja one na renesansowej tradycji typograficznej.
Sa tak zaprojektowane, aby wizualnie nie réznilty sie od liter tekstowych.
Osiagnieto to poprzez zastosowanie do niektorych z nich wydtuzen gérnych

lub dolnych. Ponizej przyktad cyfr nautycznych i cyfr zwyktych.

1234567890 1234567890
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Tytuly, lamanie i przenoszenie wyrazéw

© ® 3@

10.

. W tytutach nie pozostawia sie wyrazéw jednoliterowych na koricu wier-

Sza.

. Tytuléw nie koriczy sie kropka.

. Tres¢ w tytutach wielowierszowych dzieli sie tak, aby kazdy wiersz

zawieral logicznie zakonczone pojecie.

Nie dopuszcza sie rozpoczynania nowej kolumny (strony) ostatnim

wierszem akapitu z poprzedniej kolumny (strony), tzw. bekartem.

Dopuszcza sie pozostawienie u dotu kolumny (strony) pierwszego wier-

sza akapitu, tzw. szewca.

Wyrazéw jednosylabowych nie dzieli sie i nie przenosi.

Liczb nie dzieli si¢ i nie przenosi.

Nie dzieli sie i nie przenosi wyrazéw po pierwszej literze.

Dtugosé ostatniego wiersza akapitu powinna by¢ wieksza niz wciecie
akapitowe.

Nie pozostawia sie na koncu wiersza wyrazow jednoliterowych

(a, i, 0, u, w oraz z).

Znaki interpunkcyjne

1.

Przed kropka lub innym znakiem interpunkcyjnym koriczacym zdanie

nie umieszcza sie dostepu.

. Miedzy dwoma zdaniami a wiec po kropce lub innym znaku inter-

punkcyjnym konczacym zdanie nalezy stosowaé pojedynczy odstep.

Odstepy wieksze same sg juz znakami interpunkcyjnymi.

. W ciagach inicjalow A.K. Kowalski, R.M.T. Nowak nie wstawia sie

spacji po kropce. Zwykla spacja miedzywyrazowa wystepuje w ciagu

inicjaléw po ostatniej kropce.
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8. Dodatek

4. Zmak cudzystowu otwierajacego potozony jest na podstawowej linii pi-

10.

sma (,,). Jego ksztalt zalezy od uzytej czcionki.

. Znak cudzystowu zamykajacego to identycznie zwrécony znak, ale po-

tozony na gornej linii pisma (7).

. Zgodnie z polskimi zasadami interpunkcji przecinki stawia sie na ze-

wnatrz cudzystowow a kropke po cudzystowie zamykajacym np.: ,,Ach,
Misiu", powiedzial Krzys, ,;Tak bardzo Cie kocham”.

Dwukropki i éredniki umieszczamy zawsze po cudzystowie zamykaja-
cym i zawsze wstawiamy po nich odstep: Marek przeczytal w ,Poli-
tyce”: ,Benzyna znowu bedzie drozsza”; potem okazalo sie, ze jednak

staniata.

. Zgodnie z polskimi zasadami pisowni i interpunkcji w datach pisanych

w calodci cyframi arabskimi stawiamy kropki 16.09.2008, 2.8.1935 ro-
ku, 1.05.2006 r. Nie stawiamy kropki, gdy liczba miesiaca zapisana jest
cyfra rzymsks 14 X 1988 r. Nie nalezy stosowaé¢ innych sposobéw od-
dzielania poszczegolnych skladnikow daty (wyjawszy szczegdlne przy-
padki takie jak wymogi komputerowego przetwarzania danych). Nie
nalezy tez w jezyku polskim stosowaé¢ innego szyku niz dzien, miesiac,
rok.

. Zgodnie z Polska Norma PN-83/P-55366 Zasady sktadania tekstow w

jezyku polskim, wielokropek nalezy sklada¢ bez $wiatel miedzy krop-
kami i bez odstepu miedzy wielokropkiem a wyrazem, do ktorego sie

odnosi.

Wykropkowaniem zastepuje sie litery pominiete w wyrazach wulgar-
nych. Iloéé kropek jest taka sama jak ilo§¢ pominietych liter. Pozosta-
wia sie pierwszg litere wykropkowanego wyrazu, dopuszcza sie takze

zostawienie ostatniej litery. ,,Ten pomyst jest dod ...”



8.3. Pismo

11.

12.

13.

14.

Po wykrzykniku stawia sie normalny odstep miedzywyrazowy. Pomie-
dzy wykrzyknikiem a poprzedzajacym go elementem tekstu nie wsta-
wia sie dodatkowych spacji.

Kropka jest stawiana po cudzystowie zamykajacym.

W przypadku zbiegu wielokropka z kropka, przecinkiem i srednikiem,

znaki te opuszcza sie.

W przypadku zbiegu wielokropka z wykrzyknikiem lub znakiem zapy-

tania, znakéw tych sie nie opuszcza.

Dywiz, pélpauza i pauza

Kazdy font pisma dzietowego zawiera trzy rodzaje kresek poziomych: dy-

wiz zwany tez tacznikiem (-), polpauze zwana myslnikiem (-) i pauze (—).

Dtugosé kazdej z kresek nie jest ustalona i zalezy od uzytego fontu.

1.

Dla wyodrebnienia wtraceni uzywa sie polpauzy(myslnika) ze zwykty-
mi odstepami po obu stronach (Acha — powiedzial Jan — zgadza si¢.)
Zasady polskiej interpunkcji dla sktadu komputerowego zalecaja tez
stosowanie myslnika pomiedzy cyframi oznaczajacymi wartosé przy-

blizong (2-3 razy w roku).

. Myslnika uzywa sie tez w zestawieniach dwoch wyrazéw o znaczeniach

przeciwstawnych (czarny — bialy, zimny — ciepty).

. Lacznik (dywiz) stosujemy zapisujac np. nazwiska dwucztonowe np.

Kowalska-Jastrzab, w ztozeniach dwoch koloréw np. bialo-czerwony
(majacy dwa kolory bialy i czerwony). Nie wstawia sie odstepu przed

i po dywizie.

. Lacznik (dywiz) stosuje sie w wyrazach ztozonych, w ktorych pierwszej

czescl wystepuje liczba (Ta 1-majowa manifestacja...)
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8. Dodatek

Spis tresci

W spisie tresci wiersze niepelne mozna uzupelnié¢ kropkowaniem. Od-
legtosci miedzy kropkami moga wynosi¢ od pot ﬁretlﬂ do dwbch firetow.
Odstep miedzy tekstem a pierwszg kropka nie moze by¢ mniejszy niz pot
firetu. Odstep pomiedzy ostatnia kropka a najwieksza liczba oznaczajaca
numer strony powinien by¢ taki sam jak odstep miedzy kropkami. Kropki
ustawia sie w réwnej linii pionowej. Przy wielostopniowym podziale tekstu

mozna nie podawaé tytutdéw partii nizszego stopnia.

2Firet — kwadrat o boku réwnym danemu stopniowi pisma
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